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!NTES DE ADENTRAR AS SElzES QUE COMPzEM ESTE TRABALHO� PRETENDO
DESENVOLVER UMA BREVE NARRATIVA ACERCA DA MINHA TRAJETvRIA

PROFISSIONAL� OS QUESTIONAMENTOS QUE SURGIRAM AO LONGO DA CAMINHADA PARA A
ESCOLHA DO OBJETO DE PESQUISA� DOS OBJETIVOS ELABORADOS FLEXIVELMENTE E DE
OUTROS FATORES NORTEADORES DO PRESENTE ESTUDO�

.O ANO DE ����� INICIEI MINHA GRADUAljO� LICENCIATURA EM ­ATEMfTICA� NA
5NIVERSIDADE &EDERAL DE !LAGOAS �5&!,�� NO CAMPUS DE ­ACEIv� .O DECORRER
DO CURSO� DEPAREI�ME� PRINCIPALMENTE NA DISCIPLINA DE %STfGIO� COM ALGUMAS
TENDoNCIAS METODOLvGICAS EM %DUCAljO ­ATEMfTICA �%­�� COMO RESOLUljO DE
PROBLEMAS� 4ECNOLOGIAS DA )NFORMAljO E #OMUNICAljO �4)#�� JOGOS� HISTvRIA E
MODELAGEM MATEMfTICA� TENDoNCIAS ESSAS QUE DERAM oNFASE PRINCIPALMENTE AOS
JOGOS MATEMfTICOS� %M MEADOS DESSE PERqODO ACADoMICO� MAIS PRECISAMENTE
EM ����� COMECEI A LECIONAR NO ENSINO MmDIO NUMA ESCOLA ESTADUAL DO
­UNICqPIO DE #ORURIPE ∞ !LAGOAS �!,�� .O ANO SEGUINTE� MIGREI PARA O ENSINO
FUNDAMENTAL ∞ ANOS FINAIS ∞� COM TURMAS DO �ú AO �ú ANO� ONDE APRESENTEI AOS
ALUNOS A RECONSTRUljO OU FIXAljO DOS OBJETOS DE CONHECIMENTO COM O USO DE
JOGOS MATEMfTICOS� REFLEXO ESSE DAS AlzES DESENVOLVIDAS NA FORMAljO INICIAL�

#ONTUDO� COM RELAljO gS 4)# NESSE PROCESSO FORMATIVO� SOMENTE EM
DUAS DISCIPLINAS �0ROJETOS )NTEGRADORES � E )NTRODUljO g #OMPUTAljO�� AS AULAS
FORAM DESENVOLVIDAS NO LABORATvRIO DE INFORMfTICA� ! PRIMEIRA SE CONCENTROU
NO USO DO COMPUTADOR PARA EXPERIMENTAR E DESENVOLVER ATIVIDADES A PARTIR DE
UM SOFTWARE DE GEOMETRIA DINhMICA DESIGNADO RmGUA E COMPASSO� .jO ME
RECORDO SE HOUVE DEBATES E REFLEXzES ACERCA DAS CONTRIBUIlzES DAS 4)# PARA O
ENSINO DE ­ATEMfTICA E DO SOFTWARE APRESENTADO� ESTE UTILIZADO SOMENTE PARA
DESAFIOS E COMO PASSA TEMPO�

.A DISCIPLINA )NTRODUljO g #OMPUTAljO� ANTES MESMO DE INICIf�LA� AS
EXPECTATIVAS ERAM GRANDES� POIS ANSIAVA PELO QUE NjO FOI DESENVOLVIDO NA
DISCIPLINA MENCIONADA ANTERIORMENTE� %NTRETANTO� O FOCO PRINCIPAL FOI ENSINAR A
LINGUAGEM DE PROGRAMAljO #���� #OM BASE NESSES PRESSUPOSTOS� VERIFICA�SE
QUE NjO BASTA INCORPORAR AS TECNOLOGIAS g FORMAljO INICIAL� m PRECISO
RESSIGNIFICf�LA� POIS� SE O FUTURO PROFESSOR UTILIZAR AS 4)# DA MESMA FORMA QUE
UTILIZA O GIZ� LOUSA E LIVRO DIDfTICO� SUA PRfTICA SE MANTERf ATRELADA AO AC{MULO
DE CONTE{DOS E NjO A UMA AljO INOVADORA �,/0%3� &e2+/44%2� ������

3ABE�SE QUE A FORMAljO CONTINUADA m RESPONSfVEL POR SANAR ESSAS E
OUTRAS LACUNAS APRESENTADAS NO PROCESSO FORMATIVO INICIAL E DEVE ESTAR PRESENTE
DURANTE TODA A TRAJETvRIA PROFISSIONAL DO PROFESSOR �$)6)%3/� ������ .ESSA
PERSPECTIVA� FINALIZEI MINHA GRADUAljO EM ���� E LOGO BUSQUEI REALIZAR UMA
PvS�GRADUAljO ,ATO 3ENSU ∞ NO #ENTRO 5NIVERSITfRIO )NTERNACIONAL �5.).4%2��
NO POLO DE ­ACEIv ∞ EM ­ETODOLOGIA DO %NSINO DA ­ATEMfTICA E &qSICA� NA QUAL
TIVE A DISCIPLINA 4vPICOS %SPECIAIS EM 4ECNOLOGIAS E 4RATAMENTO DA )NFORMAljO�
CUJO INTUITO ERA DESENVOLVER UM DIfLOGO REFLEXIVO E SUGESTIVO DAS 4)# PARA O
ENSINO DE ­ATEMfTICA�
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!PvS A CONCLUSjO DA ESPECIALIZAljO� EM ����� PERMANECI NAS SALAS DE
AULA DO ENSINO FUNDAMENTAL ∞ ANOS FINAIS ∞ E NO ENSINO MmDIO� !LmM DISSO�
CONTINUEI NO MUNDO ACADoMICO PARTICIPANDO DE CONGRESSOS� SEMINfRIOS�
ENCONTROS DE EDUCAljO E DE %DUCAljO ­ATEMfTICA� %SSE CAMINHO ME INSTIGOU
ENTRAR EM UMA PvS�GRADUAljO EM NqVEL 3TRICTO 3ENSU� E ASSIM DECIDI POR UM
OBJETO DE PESQUISA QUE EMERGE NOS ESPAlOS ESCOLARES DO ­UNICqPIO DE
#ORURIPE�!,� PELO FATO DE TODA A MINHA TRAJETvRIA DOCENTE ESTAR CORRELACIONADA
COM ESSE hMBITO� ! PROFISSjO DOCENTE SEMPRE FOI COMPLEXA� E M{LTIPLOS FATORES
INFLUENCIAM NA FORMAljO E NAS DIRElzES DO ENSINAR� TAIS COMO� A CULTURA DAS
INSTITUIlzES� AS RELAlzES DA COMUNIDADE ESCOLAR� OS ESTILOS DE LIDERANlA� A
COMUNICAljO ENTRE O PROFESSORADO� E OUTROS �)­"%2.Œ.� ������ $ESSE MODO�
ENSINAR PERMITE ESTAR IMERSO NUMA MULTIPLICIDADE DE FATORES PRESENTES
SIGNIFICATIVAMENTE NOS CONTEXTOS ESCOLARES� %SSA COMPLEXIDADE m PERMITIDA SER
VISTA FORA DOS MUROS� CONTUDO VIVENCIAR E EXPERIMENTAR AUMENTAM
COMPLETAMENTE ESSA DIMENSjO�

)MBERNvN ������ P� ��� AINDA ACRESCENTA QUE ≤A PROFISSjO DOCENTE SEMPRE
FOI COMPLEXA POR SER UM FENxMENO SOCIAL ;���=≥� E NESSE MEIO INSEREM�SE OS
DIFERENTES CONJUNTOS SOCIAIS NOS QUAIS CIRCULA A SUBJETIVIDADE� 0OR SUA VEZ�
'UATTARI ������ P� ������ CONCEITUA A SUBJETIVIDADE COMO SENDO ≤O CONJUNTO DAS
CONDIlzES QUE TORNA POSSqVEL INSThNCIAS INDIVIDUAIS E�OU COLETIVAS EM POSIljO
DE EMERGIR COMO TERRITvRIO EXISTENCIAL AUTORREFERENCIAL� EM ADJACoNCIA OU EM
RELAljO DE DELIMITAljO COM UMA ALTERIDADE ELA MESMA SUBJETIVA≥� .ESSA
PERSPECTIVA� OS CONTEXTOS ESCOLARES PERMITEM AOS PROFESSORES TRANSITAREM POR
CONTRASTES DE IDEIAS� VISzES E RELAlzES SUBJETIVAS EXISTENCIAIS QUE ORIGINAM UMA
NOVA IDENTIDADE PROFISSIONAL E INSTITUCIONAL� $ESSA FORMA� ESCOLHER UM OBJETO
PARA INVESTIGAR� QUANDO SE TRATA DO hMBITO EDUCACIONAL� NjO m TAREFA FfCIL�
PORmM FAZER PARTE DE UM CONTEXTO ESCOLAR CONTRIBUIU PARA IR AO SEU ENCONTRO�

.O ANO DE ����� QUANDO LECIONAVA NUMA ESCOLA DA REDE MUNICIPAL DE
#ORURIPE�!,� A PREFEITURA DO REFERIDO MUNICqPIO ADERIU� POR INTERMmDIO DA
3ECRETARIA ­UNICIPAL DE %DUCAljO �3%­%$�� AO 0REGjO %LETRxNICO Nú �������
REFERENTE A UMA 3OLUljO )NTEGRADA )NTERATIVA DE #OMPUTADOR E 0ROJEljO�
DENOMINADA #OMPUTADOR )NTERATIVO� %STE RECURSO TECNOLvGICO FOI IDEALIZADO
PARA ATENDIMENTO DE ESCOLAS E INSTITUIlzES P{BLICAS� DA EDUCAljO BfSICA�
FOMENTADO PELO ­INISTmRIO DE %DUCAljO �­%#�� POR MEIO DO &UNDO .ACIONAL
DE $ESENVOLVIMENTO DA %DUCAljO �&.$%�� A PARTIR DO 0ROGRAMA .ACIONAL DE
&ORMAljO #ONTINUADA EM 4ECNOLOGIA %DUCACIONAL �02/).&/��

!PESAR DO PREGjO REFERIR�SE AO ANO DE ����� TODAS AS ESCOLAS DA REDE
MUNICIPAL DE #ORURIPE�!, RECEBERAM ESSE APORTE TECNOLvGICO SOMENTE EM ABRIL
DE ����� 5M DIA APvS O RECEBIMENTO DE TRoS COMPUTADORES INTERATIVOS PELA
EQUIPE ESCOLAR �GESTjO� COORDENAljO E ALGUNS PROFESSORES�� DIRECIONEI�ME g SALA
DA GESTORA� TAMBmM UTILIZADA PELA COORDENAljO� PARA ENTREGA DAS FICHAS DE
LEITURA DE ­ATEMfTICA DO PRIMEIRO BIMESTRE� !O ENTRAR� DEPAREI�ME COM OS
COMPUTADORES INTERATIVOS E UMA ALEGRIA ESTAMPADA NA FACE DA GESTORA E DA
COORDENADORA PELO FATO DO RECEBIMENTO DESSAS TECNOLOGIAS� !Tm ENTjO� NjO SABIA
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DO QUE SE TRATAVA� !PvS A ENTREGA DAS FICHAS E ALGUMAS POUCAS IDEIAS TROCADAS
COM A COORDENADORA� A GESTORA ME APRESENTOU OS OBJETOS EM QUE SE
ENCONTRAVAM� SOBRE SUA MESA� TRoS PROJETORES� .EM ELA SABIA� VISTO QUE NjO SE
TRATAVA APENAS DE UM PROJETOR� MAS DE UMA TECNOLOGIA MULTIMqDIA� ! GESTORA
AINDA CITOU QUE Sv DISPONIBILIZARIA OS PROJETORES APvS A FORMAljO CONTINUADA
CEDIDA PELA 3%­%$� %NTjO O ANO DE ���� FINALIZOU� E ESSAS TECNOLOGIAS AINDA
NjO TINHAM SIDO DISPONIBILIZADAS PARA SEREM UTILIZADAS EM SALA�

/ FATO DA NjO UTILIZAljO DO COMPUTADOR INTERATIVO ME FEZ QUESTIONAR�
3ERIA O COMPUTADOR INTERATIVO SOMENTE UM OBJETO QUE FICARIA GUARDADO SEM USO
OU UMA RUPTURA DA TECNOLOGIA CLfSSICA �QUADRO�NEGRO� DO SmCULO 86)))" 1UAIS
CONCEPlzES OS DOCENTES APRESENTAM DIANTE DA INSERljO DAS 4)# EM AULAS DE
­ATEMfTICA TENDO EM VISTA A POSTURA TRADICIONAL DE ENSINAR" #OMO LIDAM COM
O DESCONHECIMENTO DESSAS INOVAlzES TECNOLvGICAS QUE REQUEREM DO PROFESSOR
UMA FORMAljO CONTINUADA" ! INTEGRAljO DO COMPUTADOR INTERATIVO AO ENSINO
DE ­ATEMfTICA AUMENTARIA AS RELAlzES SUBJETIVAS EM COMPARAljO COM O
QUADRO�NEGRO" !PESAR DA COMPLEXIDADE EXISTENTE AOS REDORES DO hMBITO
ESCOLAR� ESSAS INDAGAlzES CORROBORARAM PARA A ESCOLHA DO OBJETO DE PESQUISA� O
COMPUTADOR INTERATIVO� !CREDITO� ASSIM� NA RELEVhNCIA DE APROFUNDAR O PRESENTE
ESTUDO� EM VIRTUDE DO PROFESSOR SER O PRINCIPAL ELABORADOR� MEDIADOR DO
CONHECIMENTO E PROPULSOR DAS RELAlzES INTERATIVAS� LOGO EM ALGUNS CASOS� O
RESPONSfVEL PELA ESCOLHA DOS RECURSOS A SEREM INSERIDOS NA SALA DE AULA�

$IANTE DO EXPOSTO� EM CONSONhNCIA COM O OLHAR DIRECIONADO PARA AS
QUESTzES E AS AlzES VOLTADAS PARA OS PROCESSOS QUE RESSIGNIFICAM AS PRfTICAS
PEDAGvGICAS� EIS QUE SURGE A QUESTjO NORTEADORA� #OMO OCORRERAM OS PROCESSOS
DE ADESjO E INSERljO DO COMPUTADOR INTERATIVO COM LOUSA DIGITAL NO ENSINO DE
­ATEMfTICA NA REDE MUNICIPAL DE #ORURIPE�!," !S PRfTICAS PEDAGvGICAS
INSERIDAS NESSE CONTEXTO REFEREM�SE AOS SABERES E CONHECIMENTOS� SEJAM ELES
EXPERIENCIAIS� CIENTqFICOS� PEDAGvGICOS� DISCIPLINARES� CURRICULARES E�OU ENVOLTOS
EM INTERPRETAlzES DE CADA DOCENTE �3!.4!.!� ������ UMA VEZ QUE OS FATOS E
AS PRfTICAS AQUI MENCIONADOS SjO EXPRESSOS PELA FORMA COMO OS PROFESSORES
PARTICIPARAM DOS PROCESSOS� ASSIM COMO EXECUTAM SUAS AlzES OU DESENVOLVEM
AS FUNlzES QUE LHES SjO CONCEBIDAS�

.ESSA PERSPECTIVA� 3OUZA ������ APRESENTA UMA VISjO MAIS AMPLA ACERCA
DAS PRfTICAS PEDAGvGICAS� CONSIDERANDO�AS COMO SENDO PARTE DOS PROCESSOS QUE
ENVOLVEM NjO SOMENTE A DIMENSjO ESCOLAR� MAS TAMBmM TODAS AS RELAlzES
SUBJETIVAS PRODUTORAS DE APRENDIZAGEM� 3ENDO ASSIM� A PRfTICA NjO SE LIMITA gS
AlzES DOS PROFESSORES� MAS ENGLOBA TODOS OS CASOS SOCIAIS QUE ESTABELECEM
PLANEJAMENTO E DESENVOLVIMENTO DE ATIVIDADES COM O INTUITO DE POSSIBILITAR
TRANSFORMAlzES� $ESSE MODO� ADENTRAR NAS PROCESSUALIDADES DO COMPUTADOR
INTERATIVO ATm CHEGAR AO ENSINO DE ­ATEMfTICA SUSCITA UMA RETOMADA
DETERMINANTE DOS ELEMENTOS CRUCIAIS QUE COLABORAM OU INTERFEREM NA SALA DE
AULA E NA PRfTICA DO PROFESSOR� PROPORCIONANDO� COM ISSO� UMA MELHOR
COMPREENSjO DA PRfTICA PEDAGvGICA�
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#OM VISTAS A DISCUTIR E REFLETIR SOBRE OS FATOS CONCERNENTES g QUESTjO
NORTEADORA� FORAM ESTABELECIDOS ALGUNS OBJETIVOS A SEREM ALCANlADOS� #OMO
OBJETIVO GERAL� INVESTIGAR OS PROCESSOS DE ADESjO E INSERljO DO COMPUTADOR
INTERATIVO COM LOUSA DIGITAL NO ENSINO DE MATEMfTICA NA REDE MUNICIPAL DE
#ORURIPE�!,� E� COMO DESDOBRAMENTOS� OS SEGUINTES OBJETIVOS ESPECqFICOS�
2EFLETIR SOBRE OS PROCESSOS DE ADESjO� INSERljO E FORMAljO DOS PROFESSORES PARA
O USO DO COMPUTADOR INTERATIVO COM LOUSA DIGITAL NA REDE MUNICIPAL DE ENSINO
DE #ORURIPE�!,� #OMPREENDER A CONCEPljO PEDAGvGICA DOS PROFESSORES DE
­ATEMfTICA CENTRADA NA DIMENSjO TECNOLvGICA� EM ESPECIAL DO COMPUTADOR
INTERATIVO COM LOUSA DIGITAL� )DENTIFICAR A ASSIDUIDADE DAS TECNOLOGIAS E AS
RELAlzES SUBJETIVAS ENTRE ALUNO�PROFESSOR�TECNOLOGIAS NAS AULAS DE ­ATEMfTICA�

/S OBJETIVOS PROPOSTOS NOS DIRECIONARAM AOS SUJEITOS�PROTAGONISTAS� �
TmCNICOS DA 3%­%$� SENDO ELES OS PROTAGONISTAS DOS FATOS CENTRADOS NO OBJETIVO
�� E � PROFESSORES DE ­ATEMfTICA DOS ANOS FINAIS DO %NSINO &UNDAMENTAL DA
REDE MUNICIPAL DE ENSINO DE #ORURIPE�!,� SENDO � DE UMA {NICA ESCOLA DA
ZONA URBANA E OS DEMAIS DE DIFERENTES ESCOLAS LOCALIZADAS NA ZONA RURAL�
PROTAGONISTAS ESSES PRODUTORES DOS CONHECIMENTOS DESEJADOS NOS TRoS OBJETIVOS�
5M DOS CRITmRIOS PARA A ESCOLHA DESSES PROFESSORES FOI ESTAREM FAZENDO USO DO
COMPUTADOR INTERATIVO EM SUAS AULAS� 6ALE RESSALTAR QUE ESSES PROTAGONISTAS SE
ASSOCIAM ENTRE SI� FORMANDO UM COLETIVO DE FORlAS ORIUNDAS DAS PRfTICAS
PEDAGvGICAS PARA A EDUCAljO�

!SSIM� TENDO EM VISTA A TEMfTICA DESTE TRABALHO� SUA QUESTjO NORTEADORA
E SEUS OBJETIVOS� A PESQUISA QUALITATIVA DESTACA�SE PELO FATO DE ESTUDAR OS
FENxMENOS PROCESSUAIS E SUBJETIVOS QUE EMERGEM NO hMBITO EDUCACIONAL� 3UA
ESSoNCIA m DESCREVER AS PARTICULARIDADES E ESPECIFICIDADES DOS GRUPOS SOCIAIS EM
ESTUDO� DE FORMA A COMPREENDER AS SITUAlzES� AlzES E OS ACONTECIMENTOS A PARTIR
DA PERSPECTIVA DOS PROTAGONISTAS� DE FORMA A ENTENDER SUAS VIVoNCIAS E
EXPERIoNCIAS� BEM COMO AS REPRESENTAlzES DE SUAS FALAS OU EXPRESSzES �#b3!2�
3),6!� ")#!,(/� ������

! CONJUNljO DESSES DISPOSITIVOS� PRINCIPALMENTE NO QUE VISA AO
ACOMPANHAMENTO DE UM PROCESSO� RELACIONA�SE COM O MmTODO DA
CARTOGRAFIA� FORMULADO PELOS FILvSOFOS FRANCESES $ELEUZE E 'UATTARI
������� %SSE MmTODO NORTEIA A PRESENTE INVESTIGAljO A PARTIR DE
TmCNICAS� PERMITINDO EXERCER UMA FUNljO CARTOGRfFICA� POR MEIO DE
ENTREVISTAS� DIfRIO DE CAMPO� DOCUMENTOS E OBSERVAlzES QUE
DESENVOLVEM AlzES COMPROBATvRIAS DOS FAZERES� DIZERES� RELAlzES E
INTERVENlzES QUE SE MANIFESTAM DIARIAMENTE NA ESCOLA DE FORMA GERAL�
!LmM DISSO� NjO EXIGE NENHUM MANEJO DE ANfLISE� POIS VISA A EXPLICAR
UMA REALIDADE POR MEIO DAS PARTES DE UM TODO EM ELEMENTOS QUE A
COMPzE� OU MELHOR� EXERCE UM PAPEL REFLEXIVO E DIALvGICO AO LONGO
DOS FATOS NARRADOS� !SSIM� ≤A ANfLISE ESTf PRESENTE EM TODO O PROCESSO
DE PESQUISA� E NjO APENAS EM SUA CONCLUSjO≥ �"!22/3� "!22/3�
����� P� �����
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0ERANTE ESSES PROCEDIMENTOS PARA A PRODUljO DOS DADOS SOBRE O OBJETO
DE ESTUDO� MAIS PRECISAMENTE A PARTIR DAS ENTREVISTAS REALIZADAS� INCORPOREI�ME
COMO CARTvGRAFO�PESQUISADOR� COM FOCO NA EXPERIoNCIA� NO EXPRESSAR DOS FATOS
E NO INTERVIR AO LONGO DOS DIfLOGOS COM OS TmCNICOS E PROFESSORES PROTAGONISTAS�
ESTES QUE SjO OS GRANDES RESPONSfVEIS PARA A CONSTRUljO E O COMPARTILHAMENTO
DA REALIDADE VIVENCIADA DIARIAMENTE EM SUA PRfTICA� $IALOGAR POSSIBILITA A TROCA
DE INFORMAlzES� CONHECER O DESCONHECIDO� DESENVOLVER DEBATES E REFLEXzES�
ADENTRAR OUTRAS DIRElzES E ACESSAR A EXPERIoNCIA DO DIZER� !S VARIAlzES DO DIZER
SjO INDICADORES ≤CORRESPONDENTES AO DOMqNIO ONTOLvGICO� PLANOS DAS FORlAS
PROVOCADOR DE DESESTABILIZAljO� DE RUPTURAS� DESVIOS� b PRvPRIO g LINGUAGEM
PORTAR O ACONTECIMENTO≥ �$%,%5:%� '5!44!2)� ���� APUD 4%$%3#/� 3!$%�
#!,)­!.� ����� P� ���� !O SOMAR TODOS OS DADOS COLETADOS� OBSERVAM�SE
INFINITAS CONEXzES OU CONJUNlzES IMENSURfVEIS� SEM UM FIM DE INTERLIGAlzES�
ASSEMELHANDO�SE A UM RIZOMA BOThNICO� .A FILOSOFIA DE $ELEUZE E 'UATTARI
������� OS RIZOMAS SjO AS RAqZES OU LINHAS QUE SE CONECTAM� DESCONECTAM�
INTERAGEM� 4RATA�SE DE UM TERMO METAFvRICO PARA DESIGNAR RELAlzES SUBJETIVAS
DOS GRUPOS SOCIAIS EM MEIO AOS DIFERENTES OBJETOS�

!S LIGAlzES RIZOMfTICAS EXISTENTES NO FALAR E NO DIZER INDICAM MANEIRAS
DE NARRAR POLqTICAS QUE ESTjO EM JOGO NA SOCIEDADE CONTEMPORhNEA� 3jO
SITUAlzES QUE LEVAM A UMA NARRATIVA DOS FATOS� SENDO ESTES RESULTANTES DE
DEBATES E REFLEXzES A PARTIR DE UM OLHAR QUE NjO DESPREZA NENHUMA PALAVRA
DITA OU GESTO REALIZADO� MAS PODEM SER CONDUZIDOS AOS SABERES LIGADOS gS
DIFERENTES POLqTICAS� INTERFERINDO DE MANEIRA DIRETA OU INDIRETA A UM CASO OU
VfRIOS CASOS�

#OM RELAljO g POLqTICA DE INTEGRAljO DAS 4)# NO CONTEXTO ESCOLAR� SABE�SE
QUE Jf SE ENCONTRA PRESENTE UMA DIVERSIDADE DE INSTRUMENTOS INERENTES AO
ENSINO� QUADRO�NEGRO� LIVRO DIDfTICO� SMARTPHONES� LAPTOPS� TABLETS� COMPUTADOR
INTERATIVO� E OUTROS� OS QUAIS TRANSFORMAM A SALA DE AULA� OU MAIS PRECISAMENTE
O ENSINO� EM DUAS VERTENTES OU DOIS MUNDOS� O DOS fTOMOS E BITS
�.%'2/0/.4%� ������ %SSA VISjO ANALqTICA PERMITIU INTITULAR ESTA INVESTIGAljO
DA SEGUINTE FORMA ≤/ COMPUTADOR INTERATIVO NO ENSINO DE MATEMfTICA E SUAS
IMPLICAlzES≥� !SSIM� COM VISTAS A GERAR MAIS DEBATES E REFLEXzES ACERCA DOS
ASPECTOS APONTADOS ANTERIORMENTE� BEM COMO A RESPONDER AS INQUIETAlzES DESTA
PESQUISA E ATENDER AOS OBJETIVOS PROPOSTOS� ORGANIZOU�SE ESTE LIVRO COM �
CAPqTULOS�
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.ESTE CAPqTULO� SjO APRESENTADOS ASPECTOS ELEMENTARES QUE ENVOLVEM
OS CAMINHOS DESTA INVESTIGAljO� ESBOlANDO COMO ABORDAGEM DA

PESQUISA O MmTODO CARTOGRfFICO� MAIS PRECISAMENTE A ENTREVISTA CARTOGRfFICA� O
DIfRIO DE CAMPO� O PLANEJAMENTO DE AULA E A OBSERVAljO PARTICIPANTE� COMO
COMPONENTE NORTEADOR DO DESENVOLVIMENTO� DA ESTRUTURAljO DA PESQUISA E DO
PROCESSO DA COLETA DOS DADOS� !SSIM� AQUI SjO APRESENTADOS A ABORDAGEM DA
PESQUISA NUMA PERSPECTIVA QUALITATIVA� O MmTODO CARTOGRfFICO� O LvCUS DA
PESQUISA� A CARACTERIZAljO DA REDE MUNICIPAL� OS PROTAGONISTAS DA PESQUISA� OS
INSTRUMENTOS DE COLETA DE DADOS E O PERCURSO PARA A REALIZAljO DAS ENTREVISTAS�

��� !BORDAGEM DA PESQUISA
! PARTIR DA DINhMICA E COMPLEXIDADE EM QUE SE DjO O CONTEXTO

EDUCACIONAL E PRECISAMENTE O ENSINO� Hf UMA NECESSIDADE DE LIMITAR O OBJETO DE
ESTUDO PARA UMA MELHOR COMPRESSjO DOS FENxMENOS NO hMBITO ESCOLAR E NA
PRfTICA PEDAGvGICA DO PROFESSOR� EM ESPECIAL O DE ­ATEMfTICA� .ESSE SENTIDO�
OPTOU�SE POR UMA ABORDAGEM DE NATUREZA QUALITATIVA� DADA SUA ABRANGoNCIA E
CAPACIDADE DE CONHECER OU COMPREENDER UM PROCESSO POR MEIO DE PERSPECTIVAS
SUBJETIVAS� VIVoNCIAS E EXPERIoNCIAS NO ESPAlO EM QUE ESTf INSERIDO� 0ERANTE O
EXPOSTO� $EZIN E ,INCOLN ������ P� �� DEFINEM PESQUISA QUALITATIVA COMO SENDO
UMA�

ATIVIDADE QUE LOCALIZA O OBSERVADOR NO MUNDO� ! PESQUISA QUALITATIVA
CONSISTE EM UM CONJUNTO DE PRfTICAS MATERIAIS E INTERPRETATIVAS QUE TORNAM
O MUNDO VISqVEL� %SSAS PRfTICAS TRANSFORMAM O MUNDO� %LAS TRANSFORMAM O
MUNDO EM UMA SmRIE DE REPRESENTAlzES� INCLUINDO NOTAS DE CAMPO�
ENTREVISTAS� CONVERSAS� FOTOGRAFIAS� REGISTROS E LEMBRETES PARA A PESSOA� .ESSE
NqVEL� A PESQUISA QUALITATIVA ENVOLVE UMA ABORDAGEM INTERPRETATIVA E
NATURALqSTICA DO MUNDO� )SSO SIGNIFICA QUE OS PESQUISADORES QUALITATIVOS
ESTUDAM COISAS DENTRO DOS SEUS CONTEXTOS NATURAIS� TENTANDO ENTENDER� OU
INTERPRETAR� OS FENxMENOS EM TERMOS DOS SIGNIFICADOS QUE AS PESSOAS LHE
ATRIBUEM�

#ORROBORANDO COM ISSO� O PESQUISADOR MATEMfTICO $µ!MBROSIO ������ P�
��� ACRESCENTA QUE A PESQUISA QUALITATIVA ≤m FOCALIZADA NO INDIVqDUO� COM TODA A
SUA COMPLEXIDADE� E NA SUA INSERljO E INTERAljO COM O AMBIENTE SOCIOCULTURAL E
NATURAL≥� .ESTA PERSPECTIVA� UM PESQUISADOR QUALITATIVO BUSCA INVESTIGAR E
ENTENDER OS FENxMENOS OU SIGNIFICADOS QUE AS PESSOAS ATRIBUEM A FATOS QUE ELAS
VIVENCIAM E� POR FIM� PODER COMPARTILHAR CONHECIMENTOS E INFORMAlzES�

!LmM DISSO� ≤A PESQUISA QUALITATIVA SUPzE O CONTATO DIRETO E PROLONGADO
DO PESQUISADOR COM O AMBIENTE E A SITUAljO QUE ESTf SENDO INVESTIGADA� VIA DE
REGRA� PELO TRABALHO INTENSIVO DE CAMPO≥ �,5$+%� !.$2b� ����� P����� ,OGO�
ELA POSSIBILITA� A PARTIR DESSE CONTATO E APROFUNDAMENTO DO ESTUDO� MELHORES
DETALHES QUANTO gS IDEIAS� PERCEPlzES E SITUAlzES EM QUE OS SUJEITOS ESTjO
INSERIDOS E RELACIONADOS� !PESAR DE A PESQUISA DESCRITA APRESENTAR VImS
QUALITATIVO� ELA TAMBmM APONTA ALGUNS DADOS QUANTITATIVOS� EM VIRTUDE DE ELES
CONTRIBUqREM SIGNIFICATIVAMENTE PARA UMA MELHOR COMPREENSjO DE FATORES DA
REALIDADE INVESTIGADA� $ESSE MODO� A PARTIR DAS PECULIARIDADES EXIGIDAS PELA
PESQUISA QUALITATIVA QUANTO AO ATO DE CONHECER FENxMENOS E PROCESSOS A PARTIR
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DE UM CONJUNTO DE PERCEPlzES SUBJETIVAS� #RESWELL ������ DESTACA QUATRO FONTES
BfSICAS DE INFORMAljO QUALITATIVA� ENTREVISTAS� OBSERVAlzES� DOCUMENTOS E
MATmRIA AUDIOVISUAL�

0ARA ESSE AUTOR� SURGEM� AO LONGO DO PROCESSO DE INVESTIGAljO NUMA
VERTENTE QUALITATIVA� OUTROS MmTODOS� OS QUAIS SjO PROVENIENTES ≤DE M{LTIPLAS
FONTES DE INFORMAljO≥ �#2%37%,,� ����� P� ���� %M FACE DISSO� NO CONTEXTO NO
QUAL SE INSERE A NOSSA INVESTIGAljO� DAR�SE�f oNFASE TAMBmM gS ENTREVISTAS E� EM
ALGUMAS INSThNCIAS� AOS DOCUMENTOS PRODUZIDOS PELO CARTvGRAFO E PELOS
PROFESSORES� .O CASO DA PESQUISA ORA DESENVOLVIDA� O MmTODO CARTOGRfFICO
APRESENTOU�SE COMO VImS QUE POSSIBILITOU A APROXIMAljO DE UM UNIVERSO
POLISSoMICO� LEVANDO EM CONSIDERAljO AS DIVERSAS RELAlzES SUBJETIVAS EXISTENTES
NOS PROCESSOS E FENxMENOS DA SOCIEDADE�

��� ­mTODO CARTOGRfFICO NA ABORDAGEM QUALITATIVA
!O PESQUISAR O TERMO DE CARTOGRAFIA� PERCEBE�SE QUE Hf UM VASTO

N{MERO DE DEFINIlzES� EXPRESSANDO�A COMO CONJUNTO DE TmCNICAS� MEIO DE
COMUNICAljO� FERRAMENTA PARA O MAPEAMENTO DE DADOS� CONSTRUljO DE MAPAS�
PLANTAS� ENTRE OUTROS PROCEDIMENTOS� %M UM hMBITO TmCNICO� O )NSTITUTO
"RASILEIRO DE 'EOGRAFIA E %STATqSTICA �)"'%� �"2!3),� ����A� P� �� CONSIDERA A
FUNljO PRINCIPAL DA CARTOGRAFIA COMO SENDO ≤REPRESENTAR A REALIDADE ATRAVmS DE
INFORMAlzES� QUE SjO ORGANIZADAS E PADRONIZADAS� DE FORMA A ATENDER AOS MAIS
DIVERSOS RAMOS DE ATIVIDADE≥�

%NTRE ESSES OFqCIOS� ESTjO OS PROCESSOS EDUCACIONAIS� .O ENTANTO�
PROCUROU�SE UM MmTODO QUE FIXASSE O ESTUDO DOS PROCESSOS E PRODUlzES NUMA
DIMENSjO DA SUBJETIVIDADE� SENDO ESSE PROPOSTO PELOS FILvSOFOS FRANCESES
$ELEUZE E 'UATTARI ������� $ESSA FORMA� O MmTODO CARTOGRfFICO CONFIGURA�SE
COMO MOSTRA A &IGURA ��

&IGURA �� #ONFIGURAljO DO ­mTODO CARTOGRfFICO�

&ONTE� %LABORADO PELO CARTvGRAFO �������
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&ACE AO EXPOSTO� PARA +ASTRUP E 0ASSOS ������ P� ������� A ≤CARTOGRAFIA m
UM MmTODO DE INVESTIGAljO QUE NjO BUSCA DESVELAR O QUE Jf ESTARIA DADO COMO
NATUREZA OU REALIDADE PREEXISTENTE≥� $ESSE MODO� CONFORME A &IGURA � E OS
ALUDIDOS AUTORES� A CARTOGRAFIA TRATA�SE DE UM MmTODO CARACTERIZADO PELO ATO DE
CONHECER O NOVO� ACOMPANHAR PROCESSOS� HABITAR UM TERRITvRIO E INTERVIR SOBRE
ELE� 3EGUNDO 0ASSOS E "ARROS ������ P� ���� ≤TODA PESQUISA m INTERVENljO≥� %SSA
PARTE DIMENSIONAL DO MmTODO CARTOGRfFICO RELACIONA�SE OU EMERGE DO CAMINHAR
EM BUSCA DE CONHECER OS PROCESSOS RESULTANTES DAS POLqTICAS SOCIAIS PRESENTES
EM UM GRUPO OU DIFERENTES GRUPOS� !SSIM� PARA OS AUTORES�

#ONHECER m ACOMPANHAR SEU PROCESSO DE CONSTITUIljO� O QUE NjO PODE
REALIZAR SEM UMA IMERSjO NO PLANO DE EXPERIoNCIA� #ONHECER O CAMINHO DE
CONSTITUIljO DE DADO OBJETO EQUIVALE A CAMINHAR COM ESSE OBJETO� CONSTITUIR
ESSE PRvPRIO CAMINHO� CONSTITUIR�SE NO CAMINHO� %SSE m O CAMINHO DA
PESQUISA�INTERVENljO �0!33/3� "!22/3� ����� P� ����

.ESSA PERSPECTIVA� FAZER UMA PESQUISA DE CAMPO m INTERVIR SOBRE OS
PROCESSOS NOS QUAIS SE DEU OU SE Df O OBJETO� %M SqNTESE� m BUSCAR A
INVESTIGAljO DA DIMENSjO PROCESSUAL DA REALIDADE DE UM DETERMINADO CONTEXTO
OU ESPAlO A PARTIR DA PARTICIPAljO DE UM GRUPO HETEROGoNEO� $E MODO GERAL� O
MmTODO CARTOGRfFICO CARACTERIZA�SE COMO UM INSTRUMENTO DE PESQUISA DE CAMPO
NO ESTUDO DA SUBJETIVIDADE� #ONFIGURA�SE� ASSIM� DE MODO NjO PRESCRITIVO A
DEFINIljO DOS CAMINHOS DA PESQUISA� DOS OBJETIVOS FIXOS� DAS HIPvTESES OU
REGRAS ESTABELECIDAS� ≤SEU FAZER SE FAZ POR DESFAZER� POR UMA ESPmCIE DE
DISPOSIljO DE NjO ESTAR PRONTO≥ �')/2$!.)� '!)� ­!2).3� ����� P� ����
$IANTE DISSO� CORROBORANDO COM O MmTODO CARTOGRfFICO QUANTO g SUA VISjO
REFERENTE AOS OBJETOS DA PESQUISA� #RESWELL ������ DENOMINA ESSE CAMINHO DE
PROJETO EMERGENTE�

)SSO SE DEVE PELO FATO DE SE ENCONTRAREM NOVOS RUMOS� SUJEITOS
PROTAGONISTAS DO PROCESSO E OUTROS ELEMENTOS NjO PREESTABELECIDOS NO OBJETO DE
PESQUISA� / MmTODO CARTOGRfFICO REQUER UM POSICIONAMENTO DO CARTvGRAFO DE
MODO FLEXqVEL E REFLEXIVO FRENTE AO QUE POSSA VIR NO CONTEXTO EM QUE SE SITUA A
PESQUISA EM DESENVOLVIMENTO� HAVENDO A NECESSIDADE DE EXPLICITAR COM CLAREZA
SEUS OBJETIVOS E OS INSTRUMENTOS UTILIZADOS� %NTjO� PARA SER BASTANTE PRECISO� A
CONSTRUljO DE UM CONHECIMENTO ADVINDO DE UM PROCESSO INVESTIGATIVO� OU O
ATO DE CONHECER POR PARTE DO CARTvGRAFO� REFERE�SE AO FATO DE QUE

;���= A CONSTRUljO OCORRE DESDE O MOMENTO EM QUE ELE CHEGA AO CAMPO�
.AQUELE MOMENTO ELE NjO APENAS ESTf DESPROVIDO DE REGRAS METODOLvGICAS
PARA SEREM APLICADAS� MAS FAZ ATIVAMENTE UM TRABALHO PREPARATvRIO�
)NFORMAlzES� SABERES E EXPECTATIVAS PRECISAM SER DEIXADOS NA PORTA DE
ENTRADA� E O CARTvGRAFO DEVE�SE PAUTAR�SE NUMA ATENljO SENSqVEL� PARA QUE
POSSA� ENFIM� ENCONTRAR O QUE NjO CONHECIA� EMBORA Jf ESTIVESSE ALI� COMO
VIRTUALIDADE �+!34250� ����� P� �������

3ENDO ASSIM� O CARTvGRAFO DEVE SE DEIXAR GUIAR PELOS FATOS E PELAS
INFORMAlzES INESPERADAS QUE CIRCULAM EM CADA CASO DO PROCESSO E� POR ISSO�
DEVE ESTAR CIENTE DOS NOVOS RUMOS NjO PRESCRITOS NA SUA PESQUISA� .ESSE PONTO
DE VISTA� A CARTOGRAFIA NOS PERMITE CONHECER ATIVIDADES REFERENTES A AlzES�
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ATITUDES� CONDUTAS OU VALORES DE UM OU VfRIOS CASOS SOCIAIS SEM ESTAR PRESENTES
EM DOCUMENTOS� MANUAIS� MAS NOS DIZERES OU FALAR DOS INDIVqDUOS
PARTICIPANTES DOS PROCESSOS EM UM MEIO EXISTENCIAL� .ESSA PERSPECTIVA� A
PESQUISA CARTOGRfFICA SE INTERESSA PELO ATUAL� RETOMA O Jf OCORRIDO OU
ACOMPANHA O PROCESSO AINDA EM CURSO�

%SSA INVESTIGAljO SE DEBRUlA SOBRE O CONTEXTO QUE TEM COMO FOCO
PRINCIPAL A SUBJETIVIDADE� 3EGUNDO 'UATTARI� A PRODUljO DA SUBJETIVIDADE PODE
REALIZAR�SE EM ≤INSThNCIAS INDIVIDUAIS� COLETIVAS OU INSTITUCIONAIS≥� POR ISSO
CONSIDERA A SUBJETIVIDADE ≤;���= PLURAL� POLIFxNICA ;���=≥ ������ P� ���� !S
SUPRACITADAS AFIRMAlzES CONFIGURAM�SE COMO SUBSqDIOS DIRECIONAIS DA
CONCEITUALIZAljO DA PALAVRA ≤SUBJETIVIDADE≥ EM UM CONTEXTO SOCIAL� HISTvRICO OU
PROCESSUAL� $ESSA FORMA� NO TOCANTE AO ASPECTO SOCIAL� MAIS PRECISAMENTE AO
SUJEITO PARTICIPATIVO DE UM PROCESSO E DE RELAlzES ESTABELECIDAS COM OUTROS
INDIVqDUOS� 'UATTARI ������ P� ������ DESIGNA A SUBJETIVIDADE COMO INDIVIDUAL E
COLETIVA� A SABER�

;���= SUBJETIVIDADE SE INDIVIDUA� UMA PESSOA� TIDA COMO RESPONSfVEL POR SI
MESMA� SE POSICIONA EM MEIO A RELAlzES DE ALTERIDADES REGIDAS POR USOS
FAMILIARES� COSTUMES LOCAIS� LEIS JURqDICAS��� %M OUTRAS CONDIlzES� A
SUBJETIVIDADE E FAZ COLETIVA� O QUE NjO SIGNIFICA QUE ELA SE TORNE POR ISSO
EXCLUSIVAMENTE SOCIAL� #OM EFEITO� O TERMO COLETIVO DEVE SER ENTENDIDO AQUI
NO SENTIDO DE UMA MULTIPLICIDADE QUE SE DESENVOLVE PARA ALmM DO
INDIVqDUO� JUNTO AO SOCIUS� ASSIM COMO AQUmM DA PESSOA� JUNTO A
INTENSIDADE PRm�VERBAIS� DERIVANDO DE UMA LvGICA DOS AFETOS MAIS DO QUE DE
UMA LvGICA DE CONJUNTOS BEM CIRCUNSCRITOS�

)STO m� A SUBJETIVIDADE Sv SE INDIVIDUALIZA OU SE FAZ COLETIVA QUANDO Hf UM
PROCESSO DE RELAljO�RELAlzES ENTRE SUJEITO�S� E OBJETO�S� DO MUNDO� OU MELHOR� A
SUBJETIVIDADE TAMBmM m UMA PRODUljO HETEROGENmTICA� %SCvSSIA E 4EDESCO
������ DENOMINAM ESSA PASSAGEM DE PLANO COLETIVO DE FORlAS� ESTABELECIDAS
ENTRE DOIS PLANOS� A INTERSUBJETIVIDADE E AS INTERAlzES DE DIFERENTES NATUREZAS
�COMUNICAljO� DISPOSITIVOS MAQUqNICOS E OUTROS�� #OM ISSO� VERIFICAM�SE� NO
hMBITO EDUCACIONAL� CONDIlzES DE PRODUljO DE SUBJETIVIDADE QUE ESTjO
CONSTANTEMENTE PRESENTES E SjO INERENTES A TODA COMPLEXIDADE EXISTENTE NOS
DIFERENTES SISTEMAS DE ENSINO� ! CADA DIA LETIVO DEPARA�SE COM DIVERSOS
MOVIMENTOS� SEJAM ELES VERBAIS �COMUNICAljO� OU VISUAIS� TAMBmM REALIZADOS
PELO TATO OU PELO OLFATO� SENDO DIRECIONADOS AO COMPARTILHAMENTO OU g TROCA DE
SABERES E� NO MESMO INSTANTE� TORNANDO�SE UM PROCESSO CONSTRUTIVO DE
PRODUljO DE SUBJETIVIDADE E DE NOVOS SABERES�

.ESSE MOVIMENTO� A PRESENTE PESQUISA VISOU CONHECER A REALIDADE E
CARTOGRAFAR� /S PROCESSOS EM QUE OCORREU A ADESjO� INSERljO E FORMAljO DOS
PROFESSORES PARA O USO DO COMPUTADOR INTERATIVO COM LOUSA DIGITAL DO
02/).&/ NAS ESCOLAS DA REDE MUNICIPAL DO ­UNICqPIO DE #ORURIPE � !,� !
RECEPljO DO #OMPUTADOR )NTERATIVO COM ,OUSA $IGITAL PELOS PROFESSORES DE
MATEMfTICA� 0OR FIM� COMO ESTjO SENDO REALIZADAS AS INTERAlzES ENTRE PROFESSOR�
ALUNO�S� E #OMPUTADOR )NTERATIVO COM ,OUSA $IGITAL NAS AULAS DE ­ATEMfTICA�
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.ESSE hMBITO� PARA CARTOGRAFAR OS PROCESSOS QUE NORTEIAM O
DESENVOLVIMENTO DESTA PESQUISA E A PRODUljO DA SUBJETIVIDADE� O CARTvGRAFO
TRAlOU AS DIRElzES DOS PERCURSOS SEM ESTABELECER UM CAMINHO LINEAR� UMA VEZ
QUE� SEGUNDO +ASTRUP ������ P� ���� ≤PARA O CARTvGRAFO� O IMPORTANTE m A
LOCALIZAljO DE PISTAS� DE SIGNOS DE PROCESSUALIDADE≥ ∞ OUTRA PECULIARIDADE DO
MmTODO DA CARTOGRAFIA� %M VISTA DISSO� O CONVITE g PARTICIPAljO E COLABORAljO
DOS PESQUISADOS NESTE ESTUDO FOI ENVIADO� INICIALMENTE� POR MEIO DO 7HATS!PP
E DO &ACEBOOK� g RESPONSfVEL PELA GERoNCIA DE ENSINO DO ­UNICqPIO DE #ORURIPE�
!,� AO COORDENADOR�TmCNICO DAS 4)# DA 3%­%$ ∞ QUE m O RESPONSfVEL PELA
ELABORAljO DA FORMAljO CEDIDA PARA AS ESCOLAS DA REDE MUNICIPAL DE #ORURIPE
∞� E� POR {LTIMO� AOS PROFESSORES DE ­ATEMfTICA� %SSA ETAPA TAMBmM SE DEU NO
SENTIDO DE EXPOR UMA SqNTESE DO PROJETO E SEUS OBJETIVOS E ARTICULAR O
AGENDAMENTO DAS ENTREVISTAS�

!O LONGO DO PERCURSO� FOI TRAlADO UM MAPEAMENTO DOS CAMINHOS
PERCORRIDOS E FEITO UM LEVANTAMENTO DE INFORMAlzES REFERENTES AOS SUJEITOS
ENVOLVIDOS NO ESTUDO� %SSE LEVANTAMENTO CONSTITUI UM PROCESSO QUE SUCEDE A
COMPREENSjO DAS NARRATIVAS POR MEIO DA TRANSCRIljO� EDIljO� CORREljO� ANfLISE E
ORGANIZAljO DA PRODUljO DOS DADOS�

!SSIM� PERANTE A ESSE DELINEAMENTO FOI POSSqVEL CONHECER MAIS
PROFUNDAMENTE O PROCESSO�OBJETO EM ESTUDO� SEM SE LIMITAR APENAS g TROCA DE
IDEIAS OU PERGUNTAS� !DEMAIS� HOUVE O ACESSO AOS DOCUMENTOS� OS QUAIS FORAM
ORGANIZADOS A PARTIR DA VIVoNCIA E EXPERIoNCIA DO PROFESSOR DE ­ATEMfTICA
SOBRE A SUA CONCEPljO A RESPEITO DO CONTEXTO TECNOLvGICO QUE O CERCA E DA
UTILIZAljO DO COMPUTADOR INTERATIVO COM LOUSA DIGITAL�

.ESSE hMBITO� PARA !LVAREZ E 0ASSOS ������ P� ����� ≤;���= O CONHECIMENTO
OU� MAIS ESPECIFICAMENTE� O TRABALHO DA PESQUISA SE FAZ PELO ENGAJAMENTO
DAQUELE QUE CONHECE O MUNDO A SER CONHECIDO≥� !SSIM� POR MEIO DESTA VIAGEM
DE INVESTIGAljO� NjO SE PRETENDE SOMENTE CODIFICAR OU PROCESSAR AS
INFORMAlzES� MAS PROCEDER A UM COMPARTILHAMENTO DE CONHECIMENTOS QUANTO g
RELEVhNCIA DAS 4)#� EM ESPECIAL O COMPUTADOR INTERATIVO COM LOUSA DIGITAL� PARA
O CONTEXTO EDUCACIONAL DAS ESCOLAS DA REDE MUNICIPAL DE #ORURIPE�!,� MAIS
PRECISAMENTE SUA INSERljO OU INTEGRAljO NAS AULAS DE ­ATEMfTICA�

��� ,vCUS DA PESQUISA CARTOGRfFICA
3EGUNDO !LVAREZ E 0ASSOS ������ P� ����� ≤CARTOGRAFAR m HABITAR UM

TERRITvRIO EXISTENCIAL≥� / MmTODO DA CARTOGRAFIA TEM O INTUITO DE REALIZAR A
PRODUljO DA SUBJETIVIDADE DOS CAMPOS DE FORlAS E RELAlzES� .ESSE CONTEXTO� m A
PARTIR DE UM TERRITvRIO EXISTENCIAL QUE O CARTvGRAFO� O SUJEITO E O OBJETO DA
PESQUISA ESTABELECEM UMA TRANSFORMAljO QUALITATIVA DO PROCESSO� ISSO PORQUE

(ABITAR UM TERRITvRIO EXISTENCIAL m SEMPRE UM PROCESSO DE APRENDIZAGEM AD
HOC� .jO Hf REGRAS PREDEFINIDAS� NjO Hf RECEITAS E NEM PROCEDIMENTOS QUE
SE PRESTEM g REPETIljO� / CONVITE m PARA ENTRAR NO hMBITO DA EXPERIoNCIA DE
ENGAJAMENTO COM E NO TERRITvRIO� ENVOLVENDO�SE E DEIXANDO�SE ENVOLVER
PELAS SITUAlzES E ACONTECIMENTOS� SEM JULGAMENTOS OU VERDADES CATEGvRICAS
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SOBRE O QUE SE PASSA� ! QUESTjO QUE INTERESSA g CARTOGRAFIA NjO m O ≤SABER
SOBRE≥ AS COISAS� SOBRE O MUNDO� MAS ≤APRENDER�SABER COM≥ O MUNDO� COM
A EXPERIoNCIA� COM TUDO AQUILO�AQUELES QUE� NO MOMENTO� COMPzE A
PAISAGEM NO TERRITvRIO �3/5:!� &2!.#)3#/� ����� P� ���� GRIFO DO AUTOR��

3UBENTENDE�SE� COM EFEITO� O ,vCUS A QUE SE REFERE ESSE CORPUS COMO LUGAR
OU ESPAlO TERRITORIAL �DIMENSjO DE TERRITvRIO� E NjO EXISTENCIAL� .O ENTANTO� O
,vCUS SE INSERE NO PRESENTE ESTUDO PARA MELHOR COMPRESSjO DA DIMENSjO
TERRITORIAL NA QUAL ESTjO INSERIDOS OS PROTAGONISTAS COLABORADORES PARA A COLETA
DOS DADOS E ORIENTADORES DOS CAMINHOS NjO PRESCRITOS PELO CARTvGRAFO� E� A
PARTIR DA CONJUNljO DESSES ASPECTOS� O DESENVOLVIMENTO DA PRODUljO DOS
DADOS�

.ESSE hMBITO� O ,vCUS DA PESQUISA FOI A REDE MUNICIPAL DE ENSINO DO
­UNICqPIO DE #ORURIPE�!,� O QUAL SE LIMITA ENTRE OS MUNICqPIOS DE 4EOTxNIO
6ILELA E 3jO ­IGUEL DOS #AMPOS� AO NORTE� &ELIZ $ESERTO E /CEANO !TLhNTICO� AO
SUL� O /CEANO !TLhNTICO� AO LESTE� E 0ENEDO E 4EOTxNIO 6ILELA� A OESTE� / ALUDIDO
MUNICqPIO SITUA�SE NA ­ESORREGIjO DA ­ATA !TLhNTICA !LAGOANA E NA
­ICRORREGIjO DOS TABULEIROS DE 3jO ­IGUEL DOS #AMPOS� OU MELHOR� NA 2EGIjO
3UL DO %STADO DE !LAGOAS� A UMA DISThNCIA APROXIMADAMENTE DE �� KM DE
­ACEIv� A CAPITAL DO %STADO� 3EGUNDO DADOS DO )"'%� #ORURIPE�!, TEM �������
KM� DE fREA TERRITORIAL� SENDO O SEGUNDO MAIOR MUNICqPIO DO %STADO DE
!LAGOAS� E UMA ESTIMATIVA DE ������ HABITANTES �"2!3),� ����B��

3UA FONTE DE RIQUEZA ESTf NA PRODUljO AGRqCOLA� PRINCIPALMENTE NO CULTIVO
DA CANA DE Al{CAR E DO COCO� NA PECUfRIA� NA PESCA E NO ARTESANATO� !LmM DISSO�
m UMA CIDADE TURqSTICA� CONTANDO COM DIVERSAS PRAIAS� COMO 0RAIA DO
"EBEDOURO� ­IAI DE "AIXO� ­IAI DE #IMA� "ARREIRAS� 0OXIM E� PRINCIPALMENTE�
0RAIA DO 0ONTAL DE #ORURIPE E ,AGOA DO 0AU�

.O TOCANTE AO CONTEXTO EDUCACIONAL� ESTRUTURA�SE PELOS QUATROS SISTEMAS
DE ENSINO� EDUCAljO P{BLICA MUNICIPAL� ESTADUAL� FEDERAL E PRIVADA�
%NTRETANTO� NOSSA INVESTIGAljO LIMITOU�SE g REDE MUNICIPAL DE ENSINO�
ADMINISTRADA PELA 3%­%$ DE #ORURIPE�!,� COMPOSTA POR � CRECHES E ��
ESCOLAS� SENDO ESSAS AS INSTITUIlzES EM QUE FORAM DISTRIBUqDOS OS
#OMPUTADORES )NTERATIVOS COM ,OUSA $IGITAL� %NTRETANTO� AS ENTREVISTAS COM
OS PROFESSORES FORAM REALIZADAS SOMENTE EM � ESCOLAS �� LOCALIZADA NA ZONA
URBANA E � NA ZONA RURAL� POR TRoS MOTIVOS� OFERTA DOS ANOS FINAIS DO ENSINO
FUNDAMENTAL� O�S� PROFESSOR�ES� SE DISPUSERAM A PARTICIPAR DA PESQUISA E
TAMBmM UTILIZAM O REFERIDO INSTRUMENTO TECNOLvGICO� 4ODAVIA� O OBJETO DE
ESTUDO NjO ESTf APENAS CENTRADO NO DISPOSITIVO MAQUqNICO �TERMO UTILIZADO
POR 'UATTARI ������ PARA DENOMINAR AS 4)# PRESENTES NO SmCULO 8)8�� MAS NAS
RELAlzES SUBJETIVAS EXISTENTES ENTRE O COMPUTADOR INTERATIVO�PROFESSOR�ALUNO�
BEM COMO AS EXPERIoNCIAS PROMOVIDAS EM MEIO gS INTERAlzES ESTABELECIDAS
QUANTO AO USO DESSE DISPOSITIVO TECNOLvGICO NA SALA DE AULA PELOS PROFESSORES
DE ­ATEMfTICA DO ALUDIDO ,vCUS QUE COMPzE O TERRITvRIO EXISTENCIAL DESSE
PROCESSO DE PRODUljO DA SUBJETIVIDADE�
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����� $ESCRIljO DA REDE MUNICIPAL DE ENSINO DE #ORURIPE�!,
4ODOS OS DADOS AQUI DESCRITOS EM RELAljO g REDE MUNICIPAL DO REFERIDO

,vCUS DE INVESTIGAljO FORAM COLETADOS A PARTIR DO CENSO ESCOLAR ���� E DO SITE
DO )NSTITUTO .ACIONAL %STUDOS E 0ESQUISAS �).%0�� COM OS DADOS DO  NDICE DE
$ESENVOLVIMENTO DA %DUCAljO "fSICA �)$%"�� ! REDE MUNICIPAL DE ENSINO DE
#ORURIPE�!, TOTALIZA ������ ALUNOS MATRICULADOS EM DIFERENTES SEGMENTOS DE
ENSINO� QUANTITATIVO ESSE DISTRIBUqDO EM � CRECHES� SENDO DUAS LOCALIZADAS NA
ZONA URBANA E UMA NA ZONA RURAL� E TOTALIZANDO �� ESCOLAS� SENDO �� LOCALIZADAS
NA ZONA RURAL E � NA ZONA URBANA� 5M DOS MOTIVOS DE HAVER UM MAIOR N{MERO
DE ESCOLAS PRESENTES NA ZONA RURAL m O FATO DO MUNICqPIO TER UM TERRITvRIO
EXTENSO E DIVIDIDO EM VfRIOS POVOADOS� ! 4ABELA �� ABAIXO� REPRESENTA O
CENfRIO DA REDE MUNICIPAL DE ENSINO�

4ABELA �� $ISTRIBUIljO QUANTITATIVA DA REDE MUNICIPAL DE #ORURIPE�
3EGMENTO DE ENSINO

#RECHE
0Rm�ESCOLA
�ú AO �ú ANO
�ú AO �ú ANO

�õ A �õ 3mRIE %*!
�õ A �õ 3mRIE %*!

­ATRqCULA ����
�����
�����
�����
�����
���
���

#RECHES
�
�
����
����
����
����

%SCOLAS
��
��
��
��
��
��

&ONTE� %LABORADO PELO CARTvGRAFO A PARTIR DO #ENSO %SCOLAR �����

0ERANTE O EXPOSTO NA 4ABELA �� A 3ECRETARIA ­UNICIPAL DE %DUCAljO CONTmM
EM SEU QUADRO DE PROFESSORES UM TOTAL DE ��� PROFISSIONAIS� OS QUAIS SjO
DISTRIBUqDOS EM TODOS OS SEGMENTOS DE ENSINO�

4ABELA �� 3EGMENTOS DE ENSINO E QUANTITATIVO DE PROFESSORES�

3EGMENTO DE ENSINO OU FUNljO
#RECHE �� ANO E � MESES ATm �

ANOS��
�ú AO �ú ANO
�ú AO �ú ANO

�õ A �õ 3mRIE %*!
!%% �!TENDIMENTO %DUCACIONAL

%SPECIALIZADO�
,IBRAS

!UXILIARES DE ENSINO
#ORREljO DE FLUXO

!6% �!POIO DE 6IDA %SCOLAR�

1UANTITATIVO DE 0ROFESSORES
���
���
���
��

��
�
��
�
��

&ONTE� %LABORADO PELO CARTvGRAFO A PARTIR DO #ENSO %SCOLAR �����

!LmM DISSO� PROCUROU�SE CARTOGRAFAR OS DADOS REFERENTES AO )$%"� QUE�
SEGUNDO O ).%0�

/  NDICE DE $ESENVOLVIMENTO DA %DUCAljO "fSICA �)$%"� FOI CRIADO EM ����
E RE{NE� EM UM Sv INDICADOR� OS RESULTADOS DE DOIS CONCEITOS IGUALMENTE
IMPORTANTES PARA A QUALIDADE DA EDUCAljO� O FLUXO ESCOLAR E AS MmDIAS DE
DESEMPENHO NAS AVALIAlzES� %LE m CALCULADO A PARTIR DOS DADOS SOBRE
APROVAljO ESCOLAR� OBTIDOS NO #ENSO %SCOLAR� E DAS MmDIAS DE DESEMPENHO
NAS AVALIAlzES DO )NEP� O 3ISTEMA DE !VALIAljO DA %DUCAljO "fSICA �3!%"� ∞
PARA AS UNIDADES DA FEDERAljO E PARA O PAqS� E A 0ROVA "RASIL ∞ PARA OS
MUNICqPIOS �"2!3),� ����� P����
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.ESSA PERSPECTIVA� A REDE MUNICIPAL DE ENSINO DE #ORURIPE�!, APRESENTA�
SE NA SEGUINTE SITUAljO�

4ABELA �� $ADOS COMPARATIVOS )$%" �������

.qVEL %SCOLAR
!NOS )NICIAIS DO %NSINO &UNDAMENTAL � �ú ANO
!NOS &INAIS DO %NSINO &UNDAMENTAL � �ú ANO

#ORURIPE
���
���

!LAGOAS
���
���

"RASIL
���
���

&ONTE� "RASIL �������

%M CONFORMIDADE COM A 4ABELA �� A REDE MUNICIPAL DE ENSINO DE
#ORURIPE�!, ULTRAPASSOU AS MmDIAS ALCANlADAS TANTO PELO %STADO DE !LAGOAS
QUANTO EM NqVEL NACIONAL NAS DUAS ETAPAS DA EDUCAljO BfSICA� !INDA REFERENTE A
TAIS qNDICES� PODE�SE OBSERVAR� NAS 4ABELAS � E �� A EVOLUljO DOS qNDICES E
RELACIONf�LA COM AS METAS PROJETADAS PELO ­%# PARA AS TURMAS DOS ANOS INICIAIS
E FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL� $ESENVOLVENDO UMA ANfLISE COMPARATIVA ENTRE
O )$%" OBSERVADO E A META PROJETADA� A REDE MUNICIPAL DE ENSINO DE #ORURIPE�
!, ATINGIU� EM ����� UMA MmDIA EQUIVALENTE A ��� ULTRAPASSANDO A META PARA
�����

4ABELA �� #OMPARAljO ENTRE O )$%" OBSERVADO E A META PROJETADA ������ ∞ �ú ANO ∞ !NOS
)NICIAIS�

����
���

����
���

����
���

����
���

����
���

����
���

����
���

����
���

����
���

����
���

����
���

����
���

����
���

����
���

)$%" /BSERVADO ­ETAS 0ROJETADAS

&ONTE� "RASIL �������

%M REFERoNCIA AOS ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL� MAIS
RESPECTIVAMENTE AO �ú ANO� PODE�SE OBSERVAR QUE NjO APRESENTA UMA EVOLUljO
EM ANOS SEGUIDOS AO COMPARAR OS qNDICES COM AS TURMAS DOS ANOS INICIAIS�
PORmM� DE ���� A ����� OS qNDICES Sv AUMENTARAM� #OMPARANDO O {LTIMO qNDICE�
NOTA�SE UM AUMENTO SIGNIFICATIVO EM RELAljO g MmDIA INICIAL EM ����� OU SEJA�
��� A MAIS�
4ABELA �� #OMPARAljO ENTRE O )$%" OBSERVADO E A META PROJETADA ������ ∞ �ú ANO ∞ !NOS &INAIS�

����
���

����
���

����
���

����
���

����
���

����
���

����
���

����
���

����
���

����
���

����
���

����
���

����
���

����
���

����
���

)$%" /BSERVADO ­ETAS 0ROJETADAS

&ONTE� "RASIL �������

/BSERVA�SE UM AUMENTO CONTqNUO NAS DUAS FASES DO ENSINO FUNDAMENTAL
NAS {LTIMAS AVALIAlzES REALIZADAS� .ESTE ANO DE ����� #ORURIPE�!, DESTACOU�SE
COM O MELHOR qNDICE DO %STADO NOS !NOS )NICIAIS E &INAIS� !LmM DISSO� VALE
MENCIONAR OUTRO DESTAQUE� NESSE CASO EM NqVEL NACIONAL� UMA VEZ QUE UMA
ESCOLA DA REDE MUNICIPAL LOCALIZADA NA ZONA RURAL ATINGIU A MAIOR MmDIA DO
"RASIL� ���� NOS ANOS INICIAIS�
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��� /S PROTAGONISTAS
0OR SE TRATAR DE UMA PESQUISA ENVOLVENDO SERES HUMANOS� O PROJETO

REFERENTE g INVESTIGAljO DESTE ESTUDO FOI SUBMETIDO NA 0LATAFORMA "RASIL� NO DIA
����������� RESULTANDO NO N{MERO DE PROTOCOLO ��������������������� E
RECEBIDO PARA ANfLISE mTICA NO DIA SEGUINTE� *f O PARECER FINAL� CONFORME !NEXO
!� FOI DADO EM ����������� TENDO COMO N{MERO ���������� !PvS APROVAljO� O
CARTvGRAFO PERCORREU O TERRITvRIO EXISTENCIAL EM BUSCA DE ≤GARANTIR A
PARTICIPAljO DOS SUJEITOS ENVOLVIDOS NA PESQUISA CARTOGRfFICA� DE MODO A FAZER
VALER O PROTAGONISMO DO OBJETO E A SUA INCLUSjO ATIVA NO PROCESSO DE PRODUljO
DE CONHECIMENTO ;���=≥ �+!34250� 0!33/3� ����� P� ���� .ESSA PERSPECTIVA�
FORAM GARANTIDAS A PARTICIPAljO ATIVA E AS ENTREVISTAS DE CARfTER PERFORMATIVO
DOS TRoS TmCNICOS DA 3%­%$� COMO TAMBmM DOS PROFESSORES DE ­ATEMfTICA�

b PRECISO RESSALTAR QUE A ESCOLHA DOS PROFESSORES PARA SEREM
PROTAGONISTAS NORTEOU�SE PELOS SEGUINTES CRITmRIOS� 3ER PROFESSOR DE ­ATEMfTICA
DA REDE MUNICIPAL DE ENSINO DE #ORURIPE�!,� ESPECIFICAMENTE ATUANTE EM
TURMAS DO �ú AO �ú ANO DOS ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL� 5TILIZAR O
COMPUTADOR INTERATIVO COM LOUSA DIGITAL E INTERATIVA �AMARELjO� EM SUAS AULAS�
4ER MOSTRADO INTERESSE E DISPONIBILIDADE EM PARTICIPAR DA PESQUISA� E� ASSINAR O
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO �4#,%�� $OS �� PROFESSORES DE
­ATEMfTICA� CONSEGUIMOS CONTATAR COM UM TOTAL DE �� PROFESSORES VIA &ACEBOOK
E 7HATS!PP� TODOS DEMONSTRARAM INTERESSE EM PARTICIPAR DA PESQUISA� .O
ENTANTO� SOMENTE � CORRESPONDERAM AOS REQUISITOS ESTABELECIDOS� REPRESENTANDO
��� DOS DOCENTES LICENCIADOS EM ­ATEMfTICA E ATUANTES NA REDE MUNICIPAL DE
#ORURIPE�!,�

!LmM DISSO� FORAM ENTREVISTADOS � TmCNICOS DA 3%­%$� A 'ERENTE
!DMINISTRATIVA E 0EDAGvGICA �'!0�� O FORMADOR E RESPONSfVEL PELAS 4)#
3%­%$ �&4)#� E UM DUPLICADOR DE CONHECIMENTO �$#�� ESTE {LTIMO PASSOU A
FAZER PARTE DOS PROTAGONISTAS DURANTE O PERCURSO PERCORRIDO� 6ALE DEIXAR CLARO
QUE OUTROS TmCNICOS �GESTORA� COORDENADORA� FORAM CITADOS NAS NARRATIVAS� MAS
NjO ESPECIFICOU�SE SUAS IDENTIFICAlzES NESTE TvPICO PELO FATO DE TEREM
PARTICIPADO DE ALGUNS MOMENTOS RfPIDOS DE INTERVENlzES OU ESCLARECIMENTOS
DE ALGUNS FATOS� !SSIM� NO GERAL� FORAM � SUJEITOS�PROTAGONISTAS PARA ESTA
INVESTIGAljO� SENDO REPRESENTADOS POR � HOMENS E � MULHERES�

#OMO FOI PROPOSTO NO 4ERMO DE #ONSENTIMENTO ,IVRE E %SCLARECIDO
�4#,%�� OS PROTAGONISTAS ESTjO SOB TOTAL SIGILO QUANTO AO SEU NOME E EVENTUAIS
INFORMAlzES CONFIDENCIAIS� $ESSE MODO� OS PROFESSORES PARTICIPANTES ESTjO
IDENTIFICADOS COMO 0�� 0�� 0�� 0�� 0� E 0��

��� %NTREVISTA E DIfRIO DE CAMPO COMO TmCNICAS PARA
PRODUljO DE DADOS

! ENTREVISTA FOI UM DOS INSTRUMENTOS UTILIZADOS PARA A COLETA� A
PRODUljO E COMPARTILHAMENTO DE CONHECIMENTO DO QUE OCORREU OU ESTf
ACONTECENDO A PARTIR DA ADESjO� DA INSERljO E DAS INTERAlzES DOS PROFESSORES DE
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­ATEMfTICA COM OS COMPUTADORES INTERATIVOS COM LOUSA DIGITAL� %SSA ESCOLHA SE
Df PELO FATO DE SER UMA FONTE DE INFORMAljO DA PESQUISA QUALITATIVA E COMO
TmCNICA PARA A PRODUljO DA SUBJETIVIDADE� EXERCENDO� DESSE MODO� UMA FUNljO
CARTOGRfFICA� 4EDESCO� 3ADE E #ALIMAM ������ P� ��� ACRESCENTAM UMA SqNTESE
PELA QUAL O INSTRUMENTO DE ENTREVISTA ESTf INSERIDO NO MmTODO CARTOGRfFICO� OU
MELHOR� ≤;���= ELA PODE SER CAPAZ NjO Sv DE ACOMPANHAR PROCESSOS� COMO
TAMBmM� POR MEIO DE SEU CARfTER PERFORMATIVO� NELES INTERVIR� PROVOCANDO
MUDANlAS� CATALISANDO INSTANTES DE PASSAGEM� ESSES ACONTECIMENTOS
DISRUPTIVOS QUE NOS INTERESSAM CONHECER≥�

!LmM DISSO� INSERE�SE NO PLANO COLETIVO� SENDO ESSA OUTRA CARACTERqSTICA
DO MmTODO CARTOGRfFICO QUANTO AO INSTRUMENTO� / CARTvGRAFO� A PARTIR DA
ENTREVISTA� MERGULHA NA SUBJETIVIDADE� NA EXPERIoNCIA VIVENCIADA PELO
PESQUISADO� LIMITANDO�SE NjO SOMENTE gS INFORMAlzES� MAS DE MODO QUE
AMPLIEM E SIGAM ALmM DO OBJETO� INCLUINDO OUTROS ASPECTOS� SEJAM ELES
GENmTICOS E EXPERIENCIAIS� 0ARA MELHOR CONHECER O PROCESSO DE EXPERIoNCIA� O
DIfLOGO m A PElA FUNDAMENTAL� E AS ENTREVISTAS APRESENTAM�SE COMO UM
INSTRUMENTO DE UMA LINGUAGEM BIDIMENSIONAL� SENDO ELA VERBAL OU CORPORAL�
!LmM DISSO� A ENTREVISTA ≤ASSEMELHA�SE AO CONVERSAR QUE m A PARTE NATURAL DAS
COMUNICAlzES DE TODAS AS PESSOAS≥ �9).� ����� P� ����� $OMINANTE EM
PESQUISAS QUALITATIVAS� E NO MmTODO CARTOGRfFICO� 4EDESCO� 3ADE E #ALIMAM
������ CITAM A ENTREVISTA COMO UMA FERRAMENTA EFICAZ NA CONSTRUljO E NO ACESSO
AO PLANO DE COMPARTILHAMENTO DA EXPERIoNCIA� .ESSE SENTIDO� COM O INTUITO DE
NjO TER UMA CONVERSA FECHADA COM OS SUJEITOS E� SIM� TORNf�LOS PROTAGONISTAS DA
PESQUISA� OPTOU�SE PELO VImS DA ENTREVISTA QUALITATIVA SEMIESTRUTURADA�

! ESCOLHA DA ENTREVISTA SEMIESTRUTURADA SE DEU POR SER UM INSTRUMENTO
FLEXqVEL TANTO PARA O ENTREVISTADOR COMO PARA O ENTREVISTADO� 0ARA O PRIMEIRO�
Df A LIBERDADE DE INSERIR NOVAS PERGUNTAS� DE MODO A FAZER COM QUE O
ENTREVISTADO RELATE AS INFORMAlzES DO PROCESSO OU SUA EXPERIoNCIA VIVIDA�
%NTRETANTO� NUMA VISjO CARTOGRfFICA� ≤A ENTREVISTA VISA NjO g FALA SOBRE A
EXPERIoNCIA� E SIM A EXPERIoNCIA NA FALA≥ �4%$%3#/� 3!$%� #!,)­!­� �����
P� �����

.ESSA PERSPECTIVA� O CARTvGRAFO DEVE ACOMPANHAR NjO APENAS AS
INFORMAlzES FALADAS EM RELAljO A COMO OCORREM OS PROCEDIMENTOS� MAS
FOCALIZAR AS EXPERIoNCIAS QUE O PROTAGONISTA TEM A COMPARTILHAR� 9IN ������ P�
����� EM SEU LIVRO 0ESQUISA 1UALITATIVA DO )NqCIO AO &IM� DESIGNA A ENTREVISTA
SEMIESTRUTURADA COMO ENTREVISTAS QUALITATIVAS E� EM SEU hMBITO CONCEITUAL�
CORROBORA COM AS IDEIAS DO MmTODO CARTOGRfFICO�

! RELAljO ENTRE O SUJEITO E O PARTICIPANTE NjO SEGUE UM ROTEIRO RqGIDO� NjO Hf UM
QUESTIONfRIO CONTENDO A LISTA COMPLETA DE PERGUNTAS A SEREMPROPOSTAS AO PARTICIPANTE�
/PESQUISADOR TERf UMA CONCEPljOMENTAL DAS PERGUNTAS DO ESTUDO�MAS AS PERGUNTAS
ESPECIFICAMENTE VERBALIZADAS� PROPOSTAS A QUALQUER PARTICIPANTE� VjO DIFERIR DE ACORDO
COMOCONTEXTOEOAMBIENTEDAENTREVISTA�5MPESQUISADORQUALITATIVONjO TENTA ADOTAR
UM COMPORTAMENTO OU CONDUTA UNIFORME PARA TODAS AS ENTREVISTAS� %M VEZ DISSO� A
ENTREVISTA QUALITATIVA SEGUE UMMODO CONVERSACIONAL� E A ENTREVISTA EM SI LEVARf A UMA
ESPmCIEDERELAljO INDIVIDUALIZADAPARA TODO PARTICIPANTE �9).� ����� P� �����
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%SSE DISPOSITIVO TORNOU OS PESQUISADORES PROTAGONISTAS DA INVESTIGAljO�
DANDO�LHES A LIBERDADE DE SE EXPRESSAR E� A PARTIR DESSE ATO� POSSIBILITOU
LEVANTAR INFORMAlzES� DESENVOLVER DOCUMENTOS �DIfRIO DE CAMPO� E
COMPREENDER A COMPLEXIDADE EM TORNO DAS EXPERIoNCIAS� 0OR FIM� LEVOU AO
COMPARTILHAMENTO DAS PRODUlzES COLETADAS� 0ARA A REALIZAljO DAS ENTREVISTAS�
PRIMEIRO CONTATOU�SE VIA 7HATS!PP A GERENTE ADMINISTRATIVA E PEDAGvGICA DA
3%­%$ DE #ORURIPE�!,� EXPLICANDO�LHE� DE FORMA SUCINTA� O PROJETO DE
PESQUISA E QUESTIONANDO SE ELA ESTARIA g DISPOSIljO� JUNTAMENTE COM O TmCNICO
DAS 4)# DA 3%­%$� PARA CONTRIBUIR NA FORMULAljO E ORGANIZAljO DOS DADOS DO
PROCESSO DE ADESjO E FORMAljO DO OBJETO EM INVESTIGAljO�

0OSTERIORMENTE� TAMBmM VIA AS INTERFACES &ACEBOOK E 7HATS!PP� HOUVE
UMA CONSULTA PRmVIA COM �� PROFESSORES DE ­ATEMfTICA� REALIZANDO O MESMO
PROCEDIMENTO FEITO COM A GERENTE ADMINISTRATIVA E PEDAGvGICA� %NTRETANTO� PARA
ATINGIR UM DOS OBJETIVOS DA INVESTIGAljO� Sv PODERIAM PARTICIPAR DA ENTREVISTA
OS PROFESSORES QUE ESTAVAM UTILIZANDO O #OMPUTADOR )NTERATIVO COM ,OUSA
$IGITAL� 3ENDO ASSIM� DOS �� PROFESSORES� � O ESTAVAM UTILIZANDO E SE
DISPUSERAM A COLABORAR PARA O PROCESSO DE PRODUljO E COMPARTILHAMENTO DE
CONHECIMENTOS� $EPOIS DE TER REALIZADO ESSA CONSULTA COM OS PROTAGONISTAS
E ELABORADO OS CAMINHOS QUE IRIA SEGUIR PARA A REALIZAljO DAS ENTREVISTAS� HOUVE
O PLANEJAMENTO PARA A ELABORAljO DAS PROVfVEIS PERGUNTAS� !PvS A DEFINIljO DO
ROTEIRO DAS ENTREVISTAS SEMIESTRUTURADAS� OCORREU A SEGUNDA CONSULTA JUNTO AOS
PROTAGONISTAS� PELAS MESMAS INTERFACES INTERATIVAS �&ACEBOOK E 7HATS!PP�� PARA
AGENDAR O DIA� O LOCAL E A HORA EM QUE ESTARIAM DISPONqVEIS A REALIZAljO DAS
RESPECTIVAS ENTREVISTAS�

6ALE RESSALTAR QUE NESSE CONTATO DEIXOU�SE CLARO COMO PODERIA SE
PROCEDER g ENTREVISTA� OU MELHOR� SE PESSOALMENTE OU POR VIDEOCONFERoNCIA� !
MAIORIA DOS PROTAGONISTAS PREFERIU PESSOALMENTE� COM EXCEljO DE UM DOS
TmCNICOS� OU MELHOR� O RESPONSfVEL E FORMADOR DAS 4)# DA 3%­%$ DE #ORURIPE�
!,� !SSIM� O PRIMEIRO CONTATO FOI NA 3%­%$ DE #ORURIPE�!, COM A 'ERENTE
!DMINISTRATIVA E 0EDAGvGICA� DENOMINADA AQUI COMO '!0� PROTAGONISTA DAS
INFORMAlzES DA CARACTERIZAljO DA REDE MUNICIPAL� DO PROCESSO DE ADESjO DO
COMPUTADOR INTERATIVO COM LOUSA DIGITAL� DO QUANTITATIVO ADERIDO E DE COMO SE
DEU O PROCESSO DE DISTRIBUIljO� !NTES DE INICIAR AS ENTREVISTAS� TODOS OS
PROTAGONISTAS FORAM QUESTIONADOS SE A PREFERIAM GRAVADA OU MANUSCRITA� 0ARA
9IN ������� NA COLETA DE DADOS EM UMA PESQUISA QUALITATIVA� USAM�SE ALGUNS
DISPOSITIVOS DE GRAVAljO E SjO INCLUqDOS REGISTROS DE fUDIO� VqDEO E FOTOGRAFIA�
.ESSE SENTIDO� A MAIORIA DOS ENTREVISTADOS LIBEROU A GRAVAljO POR fUDIO� COM
EXCEljO DE TRoS PROFESSORES� QUE PREFERIRAM DE FORMA MANUSCRITA�

1UANTO A ISSO� OS TRABALHOS MANUSCRITOS OU ESCRITOS PELOS CARTvGRAFOS SjO
CONSIDERADOS COMO ≤;���= UMA PRfTICA PRECIOSA PARA A CARTOGRAFIA QUE m A
ESCRITA�E OU DESENHO DE UM DIfRIO DE CAMPO OU CADERNO DE ANOTAlzES≥
�+!34250� "!22/3� ����� P� ���� !S AUTORAS AINDA MENCIONAM ≤O DIfRIO DE
CAMPO COMO UM ELEMENTO IMPORTANTE PARA A ELABORAljO DE TEXTOS QUE
APRESENTARjO OS RESULTADOS DA PESQUISA≥ �P� ���� .ESSE hMBITO� 9IN ������
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CONCORDA COM ISSO AO EXPRESSAR UMA POSSqVEL PRfTICA ADOTADA POR MUITOS
PESQUISADORES� A REALIZAljO DE ANOTAlzES DOS PROCESSOS E FATOS OCORRIDOS� NO
INTUITO DE ≤SEPARAR OS DETALHES IMPORTANTES DOS TRIVIAIS≥ �&)/2%.4).)�
,/2%.:!4/� ����� P� �����

!PvS A CONSULTA COM A '!0� REALIZARIA O CONTATO NO MESMO
ESTABELECIMENTO COM O TmCNICO DA 3%­%$ RESPONSfVEL PELA FORMAljO� MAS� A
PARTIR DO DIfLOGO FINAL� ELA INFORMOU DO SEU AFASTAMENTO E QUE SOMENTE ELE
PODERIA EXPLICAR MELHOR COMO SE DEU O PROCESSO� $IANTE DISSO� OS CAMINHOS DAS
ENTREVISTAS MUDARAM DE RUMO� %NTjO� FOI NECESSfRIO ENTRAR EM CONTATO POR
&ACEBOOK COM O EX�TmCNICO E FORMADOR DAS 4)# DA 3%­%$ �DESIGNADO POR &4)#��
EXPLICITANDO O MOTIVO DO CONTATO� APRESENTANDO DE FORMA SUCINTA O PROJETO E
SEUS OBJETIVOS� $ESSA MESMA FORMA� PROCEDEU�SE COM OS DEMAIS PROTAGONISTAS
DA INVESTIGAljO� EXPLICANDO O MOTIVO DO CONTATO E A RELEVhNCIA DA PARTICIPAljO
PARA O PRESENTE ESTUDO�

%LE ACEITOU PARTICIPAR DA ENTREVISTA� MAS� DIFERENTEMENTE DOS DEMAIS�
PREFERIU VIA VIDEOCONFERoNCIA A PARTIR DA INTERFACE INTERATIVA 7HATS!PP�
DEIXANDO�O LIVRE PARA O AGENDAMENTO DO DIA E DO HORfRIO� $ERAM�SE POR ESSE
DISPOSITIVO O CONHECIMENTO DO PROCESSO FORMATIVO DO OBJETO EM ESTUDO E O
SURGIMENTO DE MAIS UM PROTAGONISTA PARA A INVESTIGAljO� OS $#� #ONSIDERA�SE
QUE� ≤PARA QUEM SE UTILIZA DA CARTOGRAFIA� QUALQUER INFORMAljO m RELEVANTE� m
SINGULAR� m DIGNA DE ANfLISE� m AUToNTICA� m APROPRIADA≥ �')/2$!.)� '!)�
­!2).3� ����� P� ����

/S $# REPRESENTAM OS TmCNICOS DAS ESCOLAS RESPONSfVEIS PELOS
LABORATvRIOS DE INFORMfTICA E PELA BIBLIOTECA� .ESSA PERSPECTIVA� COMPARECI NAS
ESCOLAS DOS PROVfVEIS PROFESSORES QUE SERIAM ENTREVISTADOS� NO ENTANTO� DAS TRoS
ESCOLAS VISITADAS� APENAS UM $# REPLICOU A FORMAljO AOS PROFESSORES DA SUA
RESPECTIVA INSTITUIljO� %M FACE DO EXPOSTO� PARA +ASTRUP E "ARROS ������ P� ����

!BORDAR CARTOGRAFIA m ACOMPANHAR PROCESSOS� PROCURAMOS APONTAR QUE A
PROCESSUALIDADE ESTf PRESENTE EM CADA MOMENTO DA PESQUISA� !
PROCESSUALIDADE SE FAZ PRESENTE NOS AVANlOS E NAS PARADAS� EM CAMPO� EM
LETRAS E LINHAS� NA ESCRITA� EM NvS� ! CARTOGRAFIA PARTE DO RECONHECIMENTO DE
QUE O TEMPO TODO� ESTAMOS EM PROCESSO� EM OBRA�

.ESSE CONTEXTO� INSERIR O $# COMO PROTAGONISTA DESTA INVESTIGAljO
RESULTOU NO ATO DE CONHECER E INFORMAR A PROCESSUALIDADE DOS PROCESSOS
FORMATIVOS NOS RECINTOS ESCOLARES� SENDO ESSAS AlzES UMA DAS ALTERNATIVAS
MOTIVADORAS PARA A INTEGRAljO DO COMPUTADOR INTERATIVO NAS AULAS� EM ESPECIAL
NO ENSINO DE ­ATEMfTICA� %� ASSIM� AS INVESTIGAlzES CONTINUARAM POR CAMINHOS
INESPERADOS� POSSIBILITANDO CONHECER OS PROCESSOS PRECEDIDOS E PROCEDER AO
OBJETO EM ESTUDO� ISTO m� EM RELAljO AOS DEMAIS PROTAGONISTAS� OU MELHOR� OS
PROFESSORES� 4ODAS AS ENTREVISTAS FORAM DE FORMA PRESENCIAL E INDIVIDUAL EM
SUAS RESPECTIVAS ESCOLAS� LOCAL ESCOLHIDO POR ELES� CADA UM APRESENTOU SUAS
CONCEPlzES QUANTO ALGUNS ENTENDIMENTOS SOBRE TECNOLOGIAS E UTILIZAljO DO
COMPUTADOR INTERATIVO COM LOUSA DIGITAL� MAIS CONHECIDO COMO AMARELjO�
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! CADA ENTREVISTA REALIZADA� FOI SOLICITADO A TODOS OS PROTAGONISTAS QUE
ASSINASSEM O 4#,%� !PvS ACOMPANHAR E CONHECER TODO O PROCESSO DO OBJETO EM
ESTUDO POR MEIO DE DIfLOGOS ADVINDOS DAS ENTREVISTAS SEMIESTRUTURADAS� FORAM
INICIADAS AS TRANSCRIlzES DAS FALAS� UTILIZANDO PARA TANTO UM APLICATIVO �7EB
3PEECH !0) $EMONSTRATION� DO 'OOGLE� EM QUE VOCo FALA E ELE TRANSCREVE O TEXTO�
.O CASO DAS ENTREVISTAS MANUSCRITAS� FORAM ORGANIZADOS OS RELATOS NO DIfRIO DE
CAMPO� E� A PARTIR DESSE MmTODO DE REGISTRO� CONSTITUIU�SE UM MATERIAL DE
ANfLISE� ATENDENDO AOS OBJETIVOS TRAlADOS E ASSIM COMPREENDENDO A SISTEMfTICA
DE INSERljO� DISTRIBUIljO� FORMAljO� CONCEPlzES DOS PROFESSORES E TAMBmM AS
RELAlzES SUBJETIVAS EXISTENTES NAS AULAS DE ­ATEMfTICA COM O USO DO
COMPUTADOR INTERATIVO�

/ ACOMPANHAMENTO DOS PROCESSOS EXIGE TAMBmM A PRODUljO COLETIVA DO
CONHECIMENTO� (f UM COLETIVO SE FAZENDO COM A PESQUISA� Hf UMA PESQUISA
SE FAZENDO COM O COLETIVO� ! PRODUljO DOS DADOS m PROCESSUAL E A
PROCESSUALIDADE SE PROLONGA NO MOMENTO DA ANfLISE DO MATERIAL� QUE SE FAZ
TAMBmM TEMPO� COM O TEMPO� EM SINTONIA COM O COLETIVO �+!34250�
"!22/3� ����� P� ����

.ESSA PERSPECTIVA� APvS TODA A ORGANIZAljO DAS VOZES DOS PROTAGONISTAS�
OS DOCUMENTOS TRANSCRITOS FORAM ENVIADOS PARA A PRODUljO DO CONHECIMENTO
INVESTIGADO NESTE ESTUDO A PARTIR DA COLETIVIDADE E POR MEIO DA
PROCESSUALIDADE� CONFIRMANDO SUAS NARRATIVAS CARTOGRfFICAS� QUE SERjO
APRESENTADAS NO CAPqTULO �� 6ALE RESSALTAR QUE AS NARRATIVAS CARTOGRfFICAS SE
INSEREM NESSE CONTEXTO PELO FATO DE NjO SE BUSCAR CONHECER AQUI APENAS
INFORMAlzES OU TER ACESSO g EXPERIoNCIA CONSTITUqDA EM UM TEMPO PRESENTE�
MAS RELACIONADA A UM LONGO OU CURTO PRAZO E SUAS RELAlzES COM OS DIFERENTES
CONTEXTOS� !PESAR DE A NARRATIVA SER UM MEIO DIRECIONAL DA ENTREVISTA NA
PESQUISA CARTOGRfFICA� %IRADO ET AL� ������ APRESENTAM� NESSE hMBITO� DOIS
PLANOS� A EXPERIoNCIA DE VIDA OU O VIVIDO DA EXPERIoNCIA E A EXPERIoNCIA PRm�
REFLETIDA OU ONTOLvGICA� 4EDESCO� 3ADE E #ALIMAM ������ P� ��� NOS PERMITEM
CONHECER MELHOR ESSES DOIS PLANOS DA SEGUINTE FORMA�

/ PRIMEIRO PLANO REFERE�SE AO QUE USUALMENTE CHAMAMOS� EXPERIoNCIA DE
VIDA� QUE ADVmM DA REFLEXjO DO SUJEITO SOBRE AS SUAS VIVoNCIAS E INCLUI SUAS
RELAlzES SOBRE HISTvRIAS DE VIDA� OU SEJA� NARRADO DE SUAS EMOlzES�
MOTIVAlzES E TUDO AQUILO QUE O SUJEITO PODE REPRESENTAR COMO CONTE{DO
VIVIDO� *f A EXPERIoNCIA PRm�REFLETIDA OU ONTOLvGICA REFERE�SE g
PROCESSUALIDADE� PLANO DA COEMERGoNCIA� PLANO COMUM� COLETIVO DE FORlAS�
DO QUAL ADVoM TODOS OS CONTE{DOS REPRESENTACIONAIS�

!Tm ENTjO SE SABE QUE A PESQUISA CARTOGRfFICA POSSUI COMPROMISSO COM O
ACESSO g EXPERIoNCIA� � ENTRETANTO NjO Hf� EM UM PLANO DE FORlAS� UMA
DICOTOMIA ENTRE QUANTITATIVO E QUALITATIVO� MAS UMA ARTICULAljO COM O PLANO DE
INSEPARABILIDADE ENTRE FORMAS E FORlAS� )SSO SE Df PELA EXTENSIVA DIMENSjO
CONSTITUTIVA DO REAL QUE UMA INVESTIGAljO PODE OFERECER� ,OGO� TRATA�SE DE
POSSIBILITAR O ACESSO DO PLANO DE FORlAS PARA AVALIAR OS EFEITOS DAS RELAlzES
SUBJETIVAS� SEM DESPREZAR NENHUMA INFORMAljO �#b3!2� 3),6!� ")#!,(/�
������ !LmM DISSO�
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/PTAR PELO TRABALHO COM A POLqTICA EXTENSIVISTA� OU AINDA COMO INSTRUMENTOS
QUE VISAM EXTRAIR� MEDIR E CONTAR� POSSIBILITAM UMA AMPLA GENERALIZAljO DE
RESULTADOS� EXIGE UM REDOBRADO CUIDADO� ;���= O CUIDADO m ESTE DE BUSCAR OS
LIMIARES� A LUTA DE FORlAS� QUE NjO SE PRESTA g MEDIljO INTERPRETATIVA E
REPRESENTACIONAL� 4RATA�SE� ENTjO� DE EXERCITAR E SUSTENTAR UMA ATITUDE�
CRqTICA� COMO EXPERIoNCIA DE MEDIljO� ACERCAR�SE DO ETHOS QUE PRODUZ A
PESQUISA A FIM DE DISSOLVER A PRESUNljO POSITIVISTA� PARA AFIRMAR O QUANTUM�

DE FORlAS� A MULTIPLICIDADE DO REAL �#b3!2� 3),6!� ")#!,(/� ����� P� �����

&ACE AO EXPOSTO� OS DADOS QUANTITATIVOS FAZEM PARTE DO MmTODO
CARTOGRfFICO NO MOMENTO EM QUE NjO Hf UMA INSEPARABILIDADE ENTRE FORMAS�
FORlAS� %SSE PROCESSO FAZ PARTE DOS EFEITOS DA PROCESSUALIDADE DE UMA
INVESTIGAljO� PERMITINDO AO CARTvGRAFO E AOS LEITORES COMPREENDER A REAL
SITUAljO DO CASO ENTRE AS RELAlzES SUJEITO E OBJETO� POIS A ≤EXPERIoNCIA COMPORTA
TANTO A SUBJETIVIDADE QUANTO A OBJETIVIDADE≥ �"!22/3� "!22/3� ����� P� �����
0ROCUROU�SE� ENTjO� ADENTRAR O COLETIVO DE FORlAS ACERCA DAS AlzES INSTITUqDAS
PELOS PROFESSORES EM SUA PRfTICA QUANTO AO USO DE QUADRO�NEGRO� LIVRO DIDfTICO�
OUTRAS TECNOLOGIAS DO MUNDO DOS fTOMOS� BEM COMO DIGITAL� MAIS PRECISAMENTE
O COMPUTADOR INTERATIVO PARA O ENSINO DE ­ATEMfTICA�

!SSIM� INSEREM�SE NESSE CONTEXTO ALGUNS DOCUMENTOS E A OBSERVAljO DE
ELEMENTOS DO PLANO COLETIVO DE FORlAS PARA A PRODUljO DE DADOS� ALmM DA
COMPARAljO DE PERFORMANCES ENTRE O FALAR E O FAZER�

��� $OCUMENTOS E /BSERVAlzES COMO COLETIVO DE FORlAS
DO DIZER

#OM O INTUITO DE ATINGIR UM DOS OBJETIVOS ELABORADOS NESTE PROCESSO
INVESTIGATIVO ∞ IDENTIFICAR A ASSIDUIDADE DAS TECNOLOGIAS E AS RELAlzES SUBJETIVAS
ENTRE ALUNO�PROFESSOR�TECNOLOGIAS NAS AULAS DE MATEMfTICA ∞� BUSCOU�SE SE
DEBRUlAR EM DOCUMENTOS� COMO A ATA DE REGISTROS DE RESERVA PARA USO DO
COMPUTADOR INTERATIVO E O PLANEJAMENTO DE AULA� COMO MEIO COMPROBATvRIOS
QUANTO g INSERljO DAS TECNOLOGIAS NO PLANEJAR DO PROFESSOR E�
CONSEQUENTEMENTE� NO ENSINO DE ­ATEMfTICA�

!LmM DOS DOCUMENTOS� COMO MEIO DE SE RELACIONAR COM O DIZER� A
PRODUljO DOS DADOS A QUE SE REFERE O ALUDIDO OBJETIVO TAMBmM ACONTECEU A
PARTIR DA TmCNICA DE OBSERVAljO� POR NOS PERMITIR APRECIAR AlzES� INTERAlzES OU
EVENTOS� SENDO ESSES ELEMENTOS DIFqCEIS DE DESCREVo�LOS APENAS COM O USO DE
INSTRUMENTOS COMO A ENTREVISTA E OS DOCUMENTOS� !SSIM� DE ACORDO COM O
MmTODO CARTOGRfFICO� A OBSERVAljO INSERE�SE COMO SENDO MAIS UM DISPOSITIVO
QUE VEM ESTAR DE ACORDO COM O COLETIVO DE FORlAS PARA AS NARRATIVAS DAS
EXPERIoNCIAS� !LmM DISSO� COMO FONTE COMPROBATvRIA DO DIZER� PERMITE AO
CARTvGRAFO TER CONTATO DIRETO COM OS PROTAGONISTAS� JUNTAMENTE COM OUTRAS
CIRCUNSThNCIAS INERENTES g PRfTICA PEDAGvGICA DO PROFESSOR DE ­ATEMfTICA�

0OR SE TRATAR DA CARTOGRAFIA COMO UM MmTODO DE PESQUISA�INTERVENljO� O
OBSERVADOR NjO INSERE�SE NO CAMPO DE FORMA PASSIVA E DISTANCIADA DAS
INTERAlzES EXISTENTES� MAS SE INTEGRA AOS DIfLOGOS E gS ATIVIDADES� IMPLICANDO NA
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DISSOLUljO DOS ELEMENTOS COMO UM TODO� .ESSA PERSPECTIVA� A CARTOGRAFIA SE
APROXIMA DA PESQUISA ETNOGRfFICA� E LANlA MjO DA OBSERVAljO PARTICIPANTE�
%SSE TIPO DE ABORDAGEM EMERGE DA INTERAljO COTIDIANA� ENVOLVENDO O
CARTvGRAFO NAS CONVERSAS OU ATIVIDADES PARA DESCOBRIR AS INTERPRETAlzES DOS
PARTICIPANTES SOBRE AS SITUAlzES EM QUE ESTjO ENVOLVIDOS� $ESSA MANEIRA� O
CARTvGRAFO INTEGRA�SE NjO SOMENTE COMO OBSERVADOR� MAS TAMBmM NA SUA
OBSERVAljO� OU SEJA� VAI AO CONTEXTO SOCIAL OBSERVfVEL COM OS DOIS PROPvSITOS�
PARTICIPAR E VER�SE INTERAGINDO COM OS OUTROS AO MESMO TEMPO� ALmM DE
REGISTRAR O QUE m VIVENCIADO E PERCEBIDO� �

! OBSERVAljO PARTICIPANTE EXIGE DO CARTvGRAFO UM OLHAR DO PERCEBIDO SEM
DESPREZAR NENHUMA MOVIMENTAljO OU INQUIETAljO PERANTE AS RELAlzES SOCIAIS
OU ENTRE SUJEITOS E OBJETOS� EXIGINDO ATENljO EM TODAS AS EXECUlzES DAS
ATIVIDADES E EXPRESSzES� 2ELACIONANDO AO ENSINO DE ­ATEMfTICA� MAIS
PRECISAMENTE AS RELAlzES OCORRIDAS NA SALA DE AULA ENTRE OBJETO E INDIVqDUOS� O
OBSERVADOR� DURANTE A OBSERVAljO� PASSA TER UMA MELHOR COMPREENSjO DAS
AlzES DESENVOLVIDAS DIARIAMENTE PELOS PROFESSORES COM QUEM CONVIVEM� COM A
FUNljO DE CONSTRUIR CONHECIMENTO JUNTO AOS ALUNOS EXPERIMENTADORES E TAMBmM
CONSTRUTORES DOS SABERES ESTABELECIDOS� .ESSE CONTEXTO� O CARTvGRAFO DESTA
PESQUISA ADENTROU NjO COMO UM MERO PESQUISADOR OU OBSERVADOR PASSIVO� MAS
COMO PROFESSOR COLABORADOR OU VISITANTE� DE MODO A SE INTEGRAR SEM INTERFERIR
NA ROTINA DIfRIA DA PRfTICA DOCENTE E NAS INTERAlzES EXISTENTES MOVIDAS PELOS
DIfLOGOS AFETIVOS OU NjO� SITUAlzES�PROBLEMAS� DEFINIlzES� REPRESENTAlzES
FIGURAIS� ENTRE OUTRAS SITUAlzES�

!PvS O TmRMINO DO ANO DE ����� OS PROFESSORES PROTAGONISTAS FORAM
CONTATADOS� MAIS PRECISAMENTE EM MEADOS DE JANEIRO DE ����� VIA 7HATS!PP�
EXPLICANDO�LHES A REAL RELEVhNCIA DOS PLANOS DE AULA NESSE CONTEXTO EM QUE A
PROCESSUALIDADE SE Df POR MEIO DA CONJUNljO DE FATORES QUE CONTRIBUEM
SIGNIFICATIVAMENTE NA PRODUljO DAS FORlAS COLETIVAS� $OS � PROFESSORES
PROTAGONISTAS� � ALEGARAM NjO TER MAIS POSSE DOS CADERNOS CORRESPONDENTES AOS
MANUSCRITOS DOS PLANEJAMENTOS DAS AULAS� 4ODAVIA� 0�� 0� E 0�
DISPONIBILIZARAM SEUS PLANOS DE AULA� SENDO DOIS DIGITALIZADOS �0� E 0�� E UM
MANUSCRITO �0���

/S PLANOS DE AULA REPRESENTAM UM DIfLOGO ENTRE O PLANEJAR� O DIZER E O
FAZER� $ESSE MODO� OPTOU�SE APENAS POR OBSERVAR AS AULAS DOS RESPECTIVOS
PROFESSORES QUE CEDERAM OS SEUS PLANOS DE AULA� %M AGOSTO DE ����� ESSES TRoS
PROFESSORES FORAM CONTATADOS NOVAMENTE VIA 7HATS!PP� PARA LHES SOLICITAR A
PERMISSjO PARA OBSERVAR ALGUMAS AULAS COM O USO DO COMPUTADOR INTERATIVO�
0� E 0� ACEITARAM SEM OBJElzES� COM EXCEljO DE 0�� PELO FATO DE OS �
COMPUTADORES INTERATIVOS DA ESCOLA EM QUE LECIONA ESTAREM TODOS COM
PROBLEMAS� !SSIM� REALIZOU�SE APENAS UM OLHAR MINUCIOSO SOBRE OS PLANOS DE
AULA E A OBSERVAljO SOMENTE DOS PROTAGONISTAS 0� E 0��

.ESSE SENTIDO� ANTES DE ADENTRAR g OBSERVAljO� DIALOGUEI COM OS
PROFESSORES PROTAGONISTAS SOBRE OS COMPORTAMENTOS DIfRIOS DOS ALUNOS� COMO
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ERAM DESENVOLVIDAS AS ATIVIDADES COM O USO DO COMPUTADOR INTERATIVO� A
ORGANIZAljO DO ESPAlO FqSICO E AS RELAlzES ENTRE PROFESSOR�ALUNO� 4ODO O
DIfLOGO E AS IMPRESSzES FORAM REGISTRADAS NO DIfRIO DE CAMPO� TORNANDO�SE ESTE
INDISPENSfVEL EM TODO O PROCESSO INVESTIGATIVO� !PROVEITOU�SE O ENSEJO PARA
SOLICITAR OS PLANOS DAS AULAS QUE SERIAM OBSERVADAS� COM UMA SEMANA DE
ANTECEDoNCIA� PARA ADENTRAR O CAMPO OBSERVATvRIO CONHECENDO OS CONTE{DOS� OS
OBJETIVOS� OS ASPECTOS METODOLvGICOS� AS ATIVIDADES E OS POSSqVEIS RECURSOS A
SEREM UTILIZADOS PERANTE AS EXECUlzES DAS ATIVIDADES� !PESAR DESSE CONTATO
INICIAL COM OS PLANEJAMENTOS� VALE DESTACAR QUE O CARTvGRAFO TEVE TODO O
CUIDADO PARA NjO CRIAR UMA MIRAGEM DAS AlzES E MANEIRAS A SEREM
DESENVOLVIDAS AS ATIVIDADES� PELO FATO DE CADA PROFESSOR TER SEU MODO DE
ORGANIZAR CADA AULA A SER EXECUTADA� EVITANDO CONCLUSzES EQUIVOCADAS�

!S OBSERVAlzES FORAM REALIZADAS EM TURMAS �0� ∞ 4URMA PREPARATvRIA
PARA A �õ FASE DA /"­%0 COM ALUNOS DO �ú AO �ú E UMA TURMA DO �ú ANO !� 0� ∞
4URMA DO �ú ANO ! E "� DOS ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL DE DUAS ESCOLAS
LOCALIZADAS NA ZONA RURAL DO MUNICqPIO DE #ORURIPE�!, ENTRE OS MESES DE
AGOSTO� SETEMBRO E OUTUBRO� COM OS PROTAGONISTAS 0� E 0�� TENDO REALIZADO �
ENCONTROS COM CADA PROFESSOR� CORRESPONDENDO � AULAS POR DIA� TOTALIZANDO ��
AULAS OBSERVADAS� 0OR FIM� A PRODUljO DOS DADOS OBTIDOS NAS OBSERVAlzES� FOI
TRAlADA EM #ARTOGRAFANDO OS 2ESULTADOS� NO CAPqTULO �� MAIS PRECISAMENTE NA
≤,ENTE �� 0LANEJAMENTO DAS AULAS E /BSERVAlzES≥�

6ALE REITERAR A AUSoNCIA DE QUALQUER TIPO DE MANEJO DA ANfLISE EM
CARTOGRAFIA� EM RAZjO DE ELA SER ≤;���= PROCESSUAL E INERENTE A TODOS OS
PROCEDIMENTOS DE PESQUISA≥ �"!22/3� "!22/3� ����� P� ����� OU MELHOR� O
MmTODO DA CARTOGRAFIA POR SI Sv FAZ USO PERANTE AS NARRATIVAS� DE DEBATES E
REFLEXzES AO LONGO DO TEXTO� OU SEJA� TANTO PROVOCA DISCUSSzES QUANTO ANALISA AS
FALAS�

.O PRvXIMO CAPqTULO� BUSCOU�SE APRESENTAR� REFLETIR E DEBATER ACERCA DAS
TECNOLOGIAS NA EDUCAljO� EM ESPECIAL DO QUADRO�NEGRO� DO GIZ E DO COMPUTADOR
INTERATIVO COM LOUSA DIGITAL�
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!S RELAlzES SUBJETIVAS DA SOCIEDADE CONTEMPORhNEA ESTjO PRESENTES
NOS DIFERENTES TIPOS DE CULTURAS E ESPAlOS� SENDO REPRESENTADO NESSE

hMBITO FORMAS DE EXPRESSzES E LINGUAGENS DE ACORDO COM OS COSTUMES LOCAL�
REGIONAL� NACIONAL OU ATm MESMO INTERNACIONAL� %SSE SISTEMA INTEGRADOR CULTURAL
DE PRODUljO DA SUBJETIVIDADE m DENOMINADO POR #ASTELLS ������ COMO UMA
LqNGUA UNIVERSAL DIGITAL E SE Df PELA ESTRUTURAljO DE UM NOVO MODO DE
RELACIONAR�SE� ORIUNDO DO DESENVOLVIMENTO DO INFORMACIONALISMO�

'UATTARI ������ P� ��� RESSALTA QUE ≤;���= AS MfQUINAS TECNOLvGICAS DE
INFORMAljO E COMUNICAljO OPERAM NO N{CLEO DA SUBJETIVIDADE HUMANA� NjO
APENAS NO SEIO DAS SUAS MEMvRIAS� DA SUA INTELIGoNCIA� MAS TAMBmM DA SUA
SENSIBILIDADE� DOS SEUS AFETOS� DOS SEUS FANTASMAS INCONSCIENTES≥� !SSIM� ESSAS
DIMENSzES TECNOLvGICAS PROVOCAM NOS INDIVqDUOS A HETEROGENEIDADE�
MANIFESTADA NO MEIO AMBIENTE �OU EM OUTROS RECINTOS�� NO CONTEXTO FAMILIAR E
TAMBmM NA EDUCAljO� .ESSE SENTIDO� MAIS PRECISAMENTE TRATANDO�SE DA
EDUCAljO BRASILEIRA EM TERMOS TECNOLvGICOS OU DAS 4)# E POLqTICAS DE FOMENTO
PARA A INSERljO DESSAS� NAS ESCOLAS P{BLICAS DA EDUCAljO BfSICA� OPTOU�SE POR
ELABORAR ESTE CAPqTULO DE MODO A CONSTRUIR UMA BREVE EVOLUljO HISTvRICA DAS
TECNOLOGIAS QUE FIZERAM� FAZEM OU ESTjO ADENTRANDO OS RECINTOS ESCOLARES PARA
COMPOR RELAlzES E PRODUlzES SUBJETIVAS�

.O ENTANTO� Df�SE oNFASE PRINCIPALMENTE AO QUADRO NEGRO� AO GIZ E gS
LOUSAS DIGITAIS� POR SEREM OBJETOS DE ESTUDOS DA PRESENTE PESQUISA QUANTO gS
EXPERIoNCIAS E VIVoNCIAS DOS PROFESSORES DE ­ATEMfTICA� DO ENSINAR A PARTIR DOS
RECURSOS TECNOLvGICOS E SUAS INTERAlzES COM OS ALUNOS E COM TODA A COMUNIDADE
ESCOLAR� 4AMBmM PROCUROU�SE DISCORRER SOBRE O 02/).&/� POR SE TRATAR DO
PROGRAMA RESPONSfVEL PELA INSERljO DE DIVERSAS TECNOLOGIAS E CURSOS DE
FORMAljO CONTINUADA PARA O USO PEDAGvGICO DE DISPOSITIVOS TECNOLvGICOS NAS
ESCOLAS P{BLICAS BRASILEIRAS� EM ESPECIAL NO %STADO DE !LAGOAS� MAIS
PRECISAMENTE NO ­UNICqPIO DE #ORURIPE�!,�

$ESSE MODO� CONHECER SEUS FATORES HISTvRICOS E PROGRAMAS NOS PERMITIRf
SEGUIR UMA DIREljO� BEM COMO FACILITARf A COMPREENSjO PARCIAL DE UM DOS
OBJETIVOS �CARACTERIZAR OS PROCESSOS DE ADESjO� INSERljO E FORMAljO DOS
PROFESSORES PARA O USO DO COMPUTADOR INTERATIVO NA REDE MUNICIPAL DE ENSINO
DE #ORURIPE�!,�� TRAlADO FLEXIVELMENTE NA INVESTIGAljO DO CARTvGRAFO QUANTO
AO TERRITvRIO EXISTENCIAL�

��� / ENSINO ENTRE UM MUNDO BIDIMENSIONAL� DO QUADRO�
NEGRO E GIZ AOS BITS

/ ENSINO DAS DIFERENTES fREAS DO CONHECIMENTO TEM COMO RECURSOS
ADJACENTES DIFERENTES TECNOLOGIAS �QUADRO�NEGRO� GIZ� LfPIS� CANETA� CADERNO�
LIVROS� APAGADOR� PROJETOR� COMPUTADORES� SMARTPHONES ETC�� QUE DjO SUPORTE�
COLABORAM� FACILITAM� AGILIZAM E ACRESCENTAM INFORMAlzES PARA A FORMAljO DE
INDIVqDUOS� %NTRE ESSES MEIOS TECNOLvGICOS� MERECEM DESTAQUE O QUADRO�NEGRO
E O GIZ� INCLUSIVE POR SEREM RECURSOS CLfSSICOS QUE ESTjO ULTRAPASSANDO GERAlzES�
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/ QUADRO�NEGRO SURGIU ENTRE O FINAL DO SmCULO 86))) E O INqCIO DO SmCULO 8)8�
SENDO UTILIZADO A PRINCqPIO COMO UM INSTRUMENTO DE ENSINO INDIVIDUAL�� EM
SEGUIDA� PASSOU A UM ENSINO SIMULThNEO� �TOMANDO O LUGAR DOS LIVROS�� O QUE
TEVE COMO INTUITO DESENVOLVER A LEITURA E ESCRITA DOS ALUNOS� SENDO
POSTERIORMENTE UTILIZADO TAMBmM PARA O ENSINO M{TUO��

3EGUNDO "ARRA ������ P� ����� ≤m PROVfVEL QUE O QUADRO�NEGRO TENHA SIDO
UMA CRIAljO DOS )RMjOS DAS %SCOLAS CRISTjS� ORDEM RELIGIOSA FUNDADA PELO PADRE
*EAN "APTISTE DE ,A 3ALLE� QUE FOI O RESPONSfVEL PELA INSTITUIljO DO MmTODO DE
ENSINO SIMULThNEO≥� %NTRETANTO� A FORMA DO QUADRO�NEGRO SOFREU
TRANSFORMAlzES AO LONGO DOS PERqODOS HISTvRICOS� SENDO ORIUNDA DE UMA PEDRA
CHAMADA ARDvSIA� NO FORMATO RETANGULAR� #OM O USO DA ARDvSIA COMO MATERIAL
ESCOLAR� O PROFESSOR PODERIA APAGAR AS LETRAS� OS NUMERAIS� AS PALAVRAS� AS FRASES
OU QUALQUER OUTRO TIPO DE TAREFA QUANTAS VEZES FOSSE NECESSfRIO� SURGINDO NESSE
CONTEXTO HISTvRICO OUTRAS TECNOLOGIAS �O GIZ E O APAGADOR� QUE DARIAM SUPORTE
AO PROFESSOR�

!LmM DISSO� A ARDvSIA FACILITOU O ENSINO MEChNICO E MEMORATIVO� PELO FATO
DE O PAPEL E A PENA DE GANSO� TECNOLOGIAS UTILIZADAS PARA ESCREVER�
DESENVOLVEREM A LEITURA E OS CfLCULOS� MAS ERAM INSTRUMENTOS CAROS� 0OR
EXEMPLO� O PAPEL� DEPOIS DE RISCADO� NjO PODERIA SER REAPROVEITADO�
DIFICULTANDO O PROCESSO DE REPRODUljO DE OUTRAS TAREFAS E� POSSIVELMENTE� O
ENSINO� PRINCIPALMENTE DOS ALUNOS DESPROVIDOS DE RECURSOS FINANCEIROS� .O
ENTANTO� AS ARDvSIAS OU QUADRO�NEGRO APRESENTAVAM INCxMODOS AOS PROFESSORES
PARA O DESENVOLVIMENTO DE ALGUNS TIPOS DE TAREFAS QUE EXIGIAM UMA DIMENSjO
MAIOR DO SEU FORMATO� PARA QUE PUDESSEM EXPOR DESENHOS E REPRESENTAR
FIGURAS� MAPAS OU PLANOS CARTESIANOS EM UMA MAIOR ESCALA� 3EGUNDO "OSC
������ APUD "!22!� ����� P� �����

! ARDvSIA DE USO ARQUITETxNICO ERA ENCONTRADA EM CINCO TIPOS DE MODELOS
INGLoS E CINCO DE MODELOS FRANCoS� .O MODELO INGLoS� AS MEDIDAS DE
COMPRIMENTO VARIAVAM ENTRE O MqNIMO DE ����� M E O MfXIMO DE ����� M� A
LARGURA� ENTRE O MqNIMO DE ����� M E O MfXIMO DE ����� M� A ESPESSURA
FICAVA ENTRE O MqNIMO DE ��� MM E O MfXIMO DE � CM� O PESO IA DO MqNIMO
DE ����� KG AO MfXIMO DE ����� KG� *f O MODELO FRANCoS APRESENTAVA
MEDIDAS MAIORES� O COMPRIMENTO VARIAVA ENTRE O MqNIMO ���� M E O
MfXIMO DE ���� M� A LARGURA MqNIMA ERA DE ���� M E A MfXIMA� DE ���� M� A
ESPESSURA ERA DE ����� MM �MEDIDA IGUAL PARA TODAS�� E O PESO OSCILAVA ENTRE
����� KG E ����� KG �"/3#� ����� P� ���� APUD "!22!� ����� P� �����

$IANTE DO EXPOSTO� FICA PERCEPTqVEL QUE AS ARDvSIAS POSSUqAM UMA
PEQUENA DIMENSjO� VARIANDO ENTRE ���� A �� CM DE COMPRIMENTO E ���� A �� CM
DE LARGURA� PRATICAMENTE TENDO FORMATO DE CADERNO� MAS SEM LINHAS OU
MARGENS PADRONIZADAS E RUDES� %SSAS DIMENSzES COLABORAVAM PARA A
REPRODUljO DE ATIVIDADES� PRINCIPALMENTE PARA O MmTODO DE ENSINO INDIVIDUAL�
SENDO CONSIDERADO NjO MUITO FAVORfVEL PARA O ENSINO NO MmTODO SIMULThNEO E
M{TUO� Jf QUE O PROFESSOR IRIA MINISTRAR AULA PARA UM GRANDE N{MERO DE
ALUNOS� MAS O TAMANHO DAS ARDvSIAS ACABAVA NjO PROPORCIONANDO UMA BOA
VISIBILIDADE DOS CONCEITOS EXPOSTOS� %NTRETANTO� EM MEIO A ESSA DIFICULDADE
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QUANTO gS DIMENSzES DAS ARDvSIAS� NO ANO DE ����� UM PROFESSOR DE GEOGRAFIA�
*AMES 0ILLANS� E� POSTERIORMENTE� UM DE ­ATEMfTICA� 'EORGE "ARON� TIVERAM A
IDEIA DE UNIR VfRIAS PLACAS DE ARDvSIA PARA FORMAR UM GRANDE QUADRO� E ASSIM
PODEREM FICAR MAIS VISqVEL OS MAPAS� AS EQUAlzES E AS FvRMULAS PARA UM
P{BLICO MAIOR �$/­).'5%3� ������

%SSA ENGENHOSIDADE PERMITIU O SURGIMENTO DE DIVERSAS VERSzES DO
QUADRO�NEGRO �QUADRO DE MADEIRA OU PRODUZIDOS NAS PAREDES� EM DIFERENTES
TONALIDADES �QUADRO�VERDE� QUADRO�PRETO� QUADRO�BRANCO�� O QUAL
REVOLUCIONARIA OS SISTEMAS DE ENSINO EM TODO O MUNDO� UMA VEZ QUE PROPICIOU�
NA PRfTICA DO PROFESSOR� EM ESPECIAL AO DE ­ATEMfTICA� POSSIBILIDADES DE
DEMONSTRAR ALGUMAS RESOLUlzES DE EXPRESSzES� EQUAlzES E ENTRE OUTROS
CONTE{DOS� PASSO A PASSO� UMA OU DIVERSAS VEZES PARA TODOS OS ALUNOS� CRIANDO
UM MmTODO DIDfTICO EM QUE OS MANUSCRITOS NjO APRESENTAVAM DIFICULTANDO NO
PROCESSO DE COMPREENSjO E NA APRENDIZAGEM ­ATEMfTICA�

.O "RASIL� O QUADRO�NEGRO SURGE NAS ESCOLAS BRASILEIRAS DE INSTRUljO
ELEMENTAR� ENTRE O FINAL DA DmCADA DE �� E O INqCIO DA DmCADA DE �� NO SmCULO
8)8� COMO UM MATERIAL ESCOLAR ABSORVIDO PELO MmTODO DO ENSINO M{TUO
�"!22!� ������ SUA DISSEMINAljO EM TODAS AS ESCOLAS BRASILEIRAS DEU�SE
SOMENTE NO SmCULO 88� TORNANDO�SE UMA TECNOLOGIA INDISPENSfVEL PARA OS
PROFESSORES� .ESSE hMBITO�

O QUADRO�NEGRO CHEGOU E FOI SENDO INCORPORADO� DEFINITIVAMENTE� COMO A
MAIS IMPORTANTE MqDIA ESCOLAR DO SmCULO 88� .ENHUMA OUTRA MqDIA QUE SE
TENHA HISTvRIA OCUPOU UM LUGAR DE DESTAQUE TjO NOTfVEL� POR TEMPO TjO
LONGO E COM UTILIZAljO PRATICAMENTE UNIVERSAL� COMO O QUADRO�NEGRO E SEUS
SINxNIMOS �#!26!,(/ .%4/� ­%,/� ����� P� ����

­ESMO SENDO CONSIDERADO UM INSTRUMENTO TECNOLvGICO DE FfCIL MANUSEIO
E COMUNICAljO� O QUADRO�NEGRO EXIGE DO PROFESSOR DISCIPLINA� ORGANIZAljO� BOA
ESCRITA� ILUSTRAlzES E DESENVOLTURA� PARA QUE POSSA� AO LONGO DAS EXPLICAlzES�
POSSIBILITAR AO ALUNO CONHECIMENTOS VISqVEIS� DE FfCIL COMPREENSjO EM SUA
SEQUoNCIA CONTEUDISTA E DE MODO A DESENVOLVER INTERAljO�

/ MONISMO DIRECIONADO AO QUADRO�NEGRO DE MATERIAL EXPOSITIVO E DE USO
TRANSMISSIVO E RECEPTIVO DESENVOLVERIA UMA VISjO REPRESENTACIONAL NO hMBITO
EDUCACIONAL CONTEMPORhNEO� SALVO RARAS EXCElzES� DE ENSINO TRADICIONAL� 4RATA�
SE DE UM MARCO REGISTRADO NA HISTvRIA PELO MAU USO DE SUAS FUNCIONALIDADES E
PELO PENSAMENTO COMPLEXO QUANTO AO QUE VEM A SER ENSINO PARA O PROFESSOR
NOS MARCOS TEMPORAIS DA INVENljO DO QUADRO�NEGRO NOS DIAS DE HOJE� % O GIZ"
%SSE INSTRUMENTO TECNOLvGICO SE CONFIGURA COMO OUTRO MEIO RELACIONAL
INTRqNSECO AO ENSINO� AOS PROFESSORES E AOS ALUNOS� 3UA INVENTIVIDADE PARA A SALA
DE AULA DEU�SE A PARTIR DA CRIATIVIDADE DE UTILIZAR AS ARDvSIAS NOS RECINTOS
ESCOLARES� SENDO ASSIM PRECISO OUTRO MATERIAL PARA ESCREVER SOBRE A PEDRA E
GANHAR ESPAlOS EM RELAljO gS PENAS DE GANSO�

! ORIGEM ETIMOLvGICA DA PALAVRA ɆGIZ PODE SER ATRIBUqDA gS SUBSThNCIAS
CALCfRIAS DE SUA COMPOSIljO� O SULFATO DE CfLCIO �GESSO�� GYPSOS� %M INGLoS�
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CHALK� UMA REFERoNCIA g SUA MATmRIA�PRIMA POR EXCELoNCIA� A CAL �vXIDO DE
CfLCIO�� / PERqODO GEOLvGICO DE FORMAljO DO GIZ� O CRETfCEO� SITUA�SE ENTRE
MILHzES A �� MILHzES DE ANOS PASSADOS� 3ABE�SE DE SEU USO DESDE O PERqODO
PALEOLqTICO� QUANDO ERA USADO EM DESENHOS OU DEBUXOS �"!22!� ����� P�
����

/ GIZ FOI O PRIMEIRO LfPIS DE PEDRA� TAMBmM CONHECIDO COMO GIZ DE PEDRA�
GRAFITE DE PEDRA E PENA DE LOUSA� SENDO ESSES PRODUZIDOS DO MATERIAL DAS
ARDvSIAS� NO ENTANTO� UM MATERIAL MAIS MACIO �"!22!� ������ 3EGUNDO "ROUARD
����� APUD "!22!� ����� P� ����� ≤AS PROFESSORAS CRITICAVAM ESSE TIPO DE GIZ
POR TORNAR A ESCRITA RqGIDA E SECA� NjO PERMITINDO FORMAR TRAlOS REDONDOS E FINOS
DAS LETRAS� EXIGINDO DO PROFESSOR E DO ALUNO UMA APLICAljO DE PESO NO LfPIS
SOBRE A ARDvSIA≥�

%SSE INCxMODO PROPORCIONARIA UMA EVOLUljO OU SUBSTITUIljO DA MATmRIA�
PRIMA INICIAL DO GIZ �PEDRA DE ARDvSIA� PELAS BARRAS DE GESSO� UMA MISTURA DE
CAL E ARGILA� TORNANDO�SE MACIO� FfCIL DE ESCREVER E APAGAR E APROPRIADO PARA AS
CORES PRESENTES NO QUADRO�NEGRO �PRETO E VERDE�� 5MA CONJUNljO ENTRE QUADRO�
NEGRO� GIZ E PROFESSOR SERIA RESPONSfVEL PELA FORMAljO M{TUA DE MUITOS
CIDADjOS EM TODO O MUNDO� 1UANTO A ESSE PROCESSO RELACIONAL ENTRE A ALUDIDA
TRqADE� #ASTELLS ������ P� ��� EVIDENCIA O SEGUINTE�

3EM D{VIDA� A HABILIDADE OU INABILIDADE DE AS SOCIEDADES DOMINAREM A
TECNOLOGIA E� EM ESPECIAL� AQUELAS TECNOLOGIAS QUE SjO ESTRATEGICAMENTE
DECISIVAS EM CADA PERqODO HISTvRICO� TRAlA SEU DESTINO A PONTO DE PODERMOS
DIZER QUE� EMBORA NjO DETERMINE A EVOLUljO HISTvRICA E A TRANSFORMAljO
SOCIAL� A TECNOLOGIA �OU SUA FALTA� INCORPORA A CAPACIDADE DE TRANSFORMAljO
DAS SOCIEDADES� BEM COMO OS USOS QUE AS SOCIEDADES� SEMPRE EM UM
PROCESSO CONFLITUOSO� DECIDIREM DAR AO SEU POTENCIAL TECNOLvGICO
�#!34%,,3� ����� P� ����

.A CONTEMPORANEIDADE� O QUADRO�NEGRO E O GIZ PERMANECEM SENDO Hf
MAIS DE UM SmCULO OS RECURSOS DIDfTICOS MAIS UTILIZADOS NAS ESCOLAS BRASILEIRAS
EM SEUS DIFERENTES NqVEIS DE ENSINO� 0OR INTERMmDIO DO PROFESSOR� A INFORMAljO
m RECONSTRUqDA� DEBATIDA� ACRESCENTADA POR CONCEPlzES PARTICULARES� OU SEM
ACRmSCIMOS E INTERVENlzES� MAS SjO TECNOLOGIAS QUE DjO SUBSqDIOS E VIABILIZAM A
FORMAljO DE CIDADjOS� .ESSE MESMO PERqODO DE INSERljO E INTEGRAljO DESSAS
TECNOLOGIAS NO hMBITO ESCOLAR E NO ENSINO� SURGE UMA REVOLUljO E DISSEMINAljO
TECNOLvGICA QUE PERMITEM DERRUBAR QUAISQUER BARREIRAS QUANDO SE FALA DE
SOCIEDADE� RELAlzES ENTRE OBJETOS E INDIVqDUOS� ESPAlO E TEMPO� )NICIOU�SE UMA
NOVA ERA DA INFORMAljO E COMUNICAljO� MAIS CONHECIDA COMO 3OCIEDADE
)NFORMACIONAL � ≤REDE DIGITAL� ACESSO FfCIL E RfPIDO g INFORMAljO≥ �/,)6%)2!�
����B� P� ����

#ASTELLS ������ P� ��� CHAMA ESSE MOMENTO DE UMA ≤.OVA %STRUTURA
3OCIAL≥ CARACTERIZADA PELO SURGIMENTO E DESENVOLVIMENTO DE UMA NOVA FONTE DE
PRODUTIVIDADE� AS TECNOLOGIAS DIGITAIS� PROMOVENDO� UMA SOCIEDADE
INFORMACIONAL OU A GERAljO DE CONHECIMENTO� DE PROCESSAMENTO DA INFORMAljO
E DE COMUNICAljO�
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3ABE�SE QUE AS TECNOLOGIAS EVOLUqRAM QUANDO A SOCIEDADE PERCEBEU A
NECESSIDADE DE NOVOS MEIOS FACILITADORES DOS PROCESSOS� DA ORGANIZAljO DAS
EMPRESAS E DOS SETORES ECONxMICOS� ASSIM COMO DOS MEIOS COMUNICATIVOS PARA
AGILIZAR E FACILITAR NA TROCA DE INFORMAlzES� $ESSE MODO� COMPREENDE�SE QUE A
SOCIEDADE NjO EVOLUI SOLITARIAMENTE� MAS ACOMPANHADA PELOS OBSTfCULOS DO
COTIDIANO� FAZENDO COM QUE INVENTE� INOVE E ANSEIE OUTROS INSTRUMENTOS QUE
FACILITEM OU OBSTRUAM ESSES OBSTfCULOS� E� ENTRE ESSES INSTRUMENTOS� Hf AS
TECNOLOGIAS� RESULTANDO� ENFIM� EM UMA NOVA ESTRUTURA SOCIAL� 0OR SUA VEZ� ESSA
SOCIEDADE TRAZ UM DESAFIO ENORME PARA A ESCOLA� QUAL SEJA� INSERIR� INTEGRAR E
FORMAR CONTINUAMENTE SEUS AGENTES �PROFESSORES E FUNCIONfRIOS�� PARA ASSIM
PODER ACOMPANHAR ESSAS MUDANlAS DE PARADIGMAS� ,OGO�

UMA CARACTERqSTICA MARCANTE DO SmCULO 88) m A MUDANlA NA MANEIRA DAS
PESSOAS SE COMUNICAREM� ! VELOCIDADE QUE A INFORMAljO MOVIMENTA�SE DE
UM LOCAL PARA OUTRO DO GLOBO m SURPREENDENTE� / MODO DE SE PORTAR DIANTE
DO MUNDO NA SOCIEDADE CONTEMPORhNEA GANHA OUTRAS ESPECIFICIDADES�
0ARECE QUE O MUNDO ESTf DIVIDIDO EM DOIS� O MUNDO CONCRETO EM QUE AS
PESSOAS VIVEM COM AS TECNOLOGIAS E O MUNDO DA INTERNET EM QUE AS PESSOAS
VIVEM NA TECNOLOGIA� / TRhNSITO ENTRE ESSES MUNDOS m RfPIDO E gS VEZES
PARECE QUE UM MUNDO ESTf DENTRO DO OUTRO� IMBRICADO� INTERLIGADO� EM
COMUNHjO� DOIS EM UM� UM DIVIDIDO EM DOIS �/,)6%)2!� ����B� P� ����

%SSA DISSEMINAljO DE INFORMAljO m GERENCIADA PELA CONJUNljO DE
MIN{SCULOS ELEMENTOS� OS BITS� .O MOMENTO DE COMUNICAljO OU INFORMAljO VIA
MEIOS DIGITAIS� NjO m A MATmRIA QUE ESTf SENDO TRANSPORTADA� MAS OS BITS EM
FORMAS DE REPRESENTAlzES� #ONTUDO� Hf UMA INTERLIGAljO ENTRE A MATmRIA E OS
BITS� POIS� MESMO EM UMA SOCIEDADE DIGITAL� OS fTOMOS CONTINUAM A EXISTIR�
4ODAVIA� ENCONTRAM�SE CADA VEZ MAIS EM MINORIA� EM PERDA DE OLHARES� ESPAlOS
E NOVAS FORMAS DE RELAlzES SOCIAIS� SENDO DOMINADOS PELO MUNDO DIGITAL�

&IGURA �� 2EPRESENTAljO DO MUNDO BIDIMENSIONAL DAS TECNOLOGIAS�

&ONTE� %LABORADO PELO CARTvGRAFO �������

$ESSA FORMA� PERCEBE�SE COMO OCORREM OS PROCESSOS DE INFORMAljO A
PARTIR DOS fTOMOS E BITS� .EGROPONTE ������� EM SEU LIVRO ! VIDA DIGITAL� DEBATE
SOBRE AS DIFERENlAS E RELAlzES QUE Hf ENTRE AMBOS� DENOMINANDO A ILUSTRAljO
ANTERIOR DE $.! DA INFORMAljO� $ELEUZE E 'UATTARI ������� EM SEU LIVRO ­IL
PLATxS � CAPITALISMO E ESQUIZOFRENIA� FAZEM USO� NO VOLUME �� DE METfFORAS PARA
MENCIONAR A EXISToNCIA DA TRANSIljO ENTRE OS DOIS MUNDOS� RELACIONANDO A
fRVORE COMO O MUNDO MATERIAL �MUNDO DO fTOMO� E A RAIZ �MUNDO DIGITAL��
MOSTRANDO QUE NjO Hf FRONTEIRAS NEM CAMINHOS CERTOS� APENAS AS RAqZES FAZEM
UM PERCURSO SEM RUMOS� SEM PONTOS� SEM LIGAlzES FIXAS� CONTATANDO COM OUTRAS
RAqZES� /S AUTORES CHAMAM A ESSE PROCESSO DE RIZOMA� CUJAS CONEXzES OU
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CONJUNlzES ASSEMELHAM�SE A LINHAS DE TECIDO OU A UM CONTEXTO MAQUqNICO� AS
REDES DE INTERNET�

%SSA LIGAljO SEM FRONTEIRAS E IMPERCEPTqVEIS RELACIONA�SE AOS BITS� 0ARA
.EGROPONTE ������ P� ��� ≤UM BIT NjO TEM COR� NEM TAMANHO OU PESO E VIAJA g
VELOCIDADE DA LUZ� b O ELEMENTO MAIS PEQUENO NO $.! DA INFORMAljO≥� 3UA
DESCOBERTA DEU�SE NO SmCULO 88 COMO PROMISSORA E REVOLUCIONfRIA PARA AS REDES
DE COMPUTADORES� POIS ARMAZENARIA AS INFORMAlzES POR MEIO DE COMBINAlzES�
SENDO ESSAS DENOMINADAS DE DqGITO BINfRIO �BINARY DIGIT�� 3EGUNDO &ARIAS E
­EDEIROS ������ P� ���� ≤UM BIT OU DqGITO BINfRIO m A UNIDADE BfSICA QUE OS
COMPUTADORES E SISTEMAS DIGITAIS UTILIZAM PARA TRABALHAR� ELE PODE ASSUMIR
APENAS DOIS VALORES� � OU �≥�

/S BITS NjO SjO VISqVEIS OU AUDqVEIS� MAS CODIFICAM E ENVIAM INFORMAlzES
PARA OS COMPUTADORES� PERMITINDO UMA APLICAljO ESPECqFICA DE ENTRETENIMENTO�
! JUNljO DE SONS� IMAGENS E INFORMAlzES SE CHAMA MULTIMqDIA� RESULTADO DA
COMBINAljO OU MISTURAS DE BITS �.%'2/0/.4%� ������ %SSAS COMBINAlzES SjO
UM DOS FATORES QUE TORNAM AS TECNOLOGIAS DIGITAIS ATRATIVAS� DESPERTAM A
CURIOSIDADE� ARMAZENAM E TRANSMITEM A INFORMAljO COM MAIOR AGILIDADE�
PERMEANDO UMA VERTIGINOSA DISSEMINAljO�

.ESSE hMBITO� TANTO OS SISTEMAS EDUCACIONAIS DE ENSINO E O MUNDO
BIDIMENSIONAL QUANTO A SOCIEDADE E A ESCOLA COMO UMA PARTE DO TODO ESTjO NO
hMAGO DOS DOIS MUNDOS� 0ERCEBE�SE� ASSIM� A EXISToNCIA DE UMA TRANSIljO
GRADATIVA NOS DIFERENTES NqVEIS DE ENSINO DO Pv DE GIZ ATm OS BITS� 4RATA�SE DE
UM ENSINO HETEROGoNEO NjO SOMENTE EM QUESTzES mTNICAS OU GoNEROS� MAS
TAMBmM TECNOLvGICAS� !LGUMAS AlzES DO ­%#� POR MEIO DO PROGRAMA
02/).&/� BUSCAM PERMEAR NAS ESCOLAS O MUNDO BIDIMENSIONAL INERENTE g
COMUNIDADE EXTERNA A ELAS� !SSIM� O 02/).&/ VISA A INSERIR TECNOLOGIAS COM O
INTUITO DE DESENVOLVER A INCLUSjO DIGITAL NOS RECINTOS ESCOLARES E PROPOR
FORMAlzES PARA O USO PEDAGvGICO� $ESSA MANEIRA� PROCUROU�SE DISCORRER� NO
TvPICO ���� SOBRE TAL PROGRAMA PARA MELHOR CONHECER ESSA POLqTICA P{BLICA E SUAS
AlzES�

��� 0OLqTICAS PARA O USO PEDAGvGICO DAS 4)# E A FORMAljO�
02/).&/

0ERANTE O CENfRIO EVOLUTIVO E HISTvRICO DAS TECNOLOGIAS NA SOCIEDADE� O
­%#� COM SUAS ATRIBUIlzES� FOMENTA AS INSTITUIlzES DE ENSINO� MAIS
PRECISAMENTE AS DA EDUCAljO BfSICA COM 4)#� !SSIM� PROCUROU�SE TAMBmM
CONHECER AS POLqTICAS P{BLICAS COLABORADORAS PARA OS AMBIENTES ESCOLARES SEREM
MAIS DIGITAIS� !O REFERIR ≤MAIS DIGITAIS≥� SUBENTENDE�SE QUE AS TECNOLOGIAS Jf
ESTjO INSERIDAS NOS DIFERENTES CONTEXTOS ESCOLARES� ENTRETANTO� APESAR DE
ESTARMOS EM UMA SOCIEDADE CERCADA DE REDES INVISqVEIS �BITS� INTERNET�� AS
ESCOLAS� EM UM ESPAlO SOCIAL� NUMA ERA DIGITAL� PERMANECEM ATRELADAS AO
MUNDO ESTRUTURADO E ≤PERCEBIDO��≥ DO SmCULO 88� 3ALVO RARAS EXCElzES�
APRESENTAM�SE� EM ALGUNS CONTEXTOS OU SALAS DE AULA� COMO UM OUTRO PLANETA�
EM QUE AS TECNOLOGIAS DIGITAIS NjO FAZEM PARTE DESSA DIMENSjO�
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! ESSA COLOCAljO� PARA ­ORAN ������ P� ��� ≤ANTES DA CRIANlA CHEGAR g
ESCOLA� Jf PASSOU POR PROCESSOS DE EDUCAljO IMPORTANTES� PELO FAMILIAR E PELA
MqDIA ELETRxNICA≥� EM SUMA� Jf NASCEU EM UM BERlO DA ERA DIGITAL� MAS A ESCOLA
ENCONTRA�SE LIGADA AO QUADRO�NEGRO� AO GIZ E LIVRO DIDfTICO �MUNDO DOS fTOMOS�
SEM RIZOMAS�� TORNANDO�SE UM AMBIENTE CHATO E NjO AGRADfVEL� .O PRESENTE
ESTUDO� NjO SE DESPREZA A RELEVhNCIA DO QUADRO�NEGRO E DO GIZ NESSE CONTEXTO
SOCIAL E CULTURAL� EM QUE� MESMO COM A VELOCIDADE PELA QUAL O MUNDO SE
TRANSFORMA E AS TECNOLOGIAS DIGITAIS EVOLUEM� OS ALUDIDOS RECURSOS NjO SE
TORNARjO OBSOLETOS COM A MESMA VELOCIDADE DE EVOLUljO DOS BITS� MAS EM OUTRO
MARCO HISTvRICO OU EM UM LONGO FUTURO�

#OM ESSA CONTEXTUALIZAljO� NO "RASIL� O 02/).&/ SURGIU EM �� DE ABRIL
DE ����� ATRAVmS DA 0ORTARIA DO ­%# Nú ������� COM O INTUITO DE INCENTIVAR O
USO DAS TECNOLOGIAS COMO FERRAMENTA DE ENRIQUECIMENTO PEDAGvGICO PARA O
ENSINO FUNDAMENTAL E MmDIO� %M ����� MEDIANTE O $ECRETO Nú ��������� PASSOU
POR PROCESSOS DE ESTRUTURAljO� APRESENTANDO COMO OBJETIVO PROMOVER O USO
PEDAGvGICO DAS TECNOLOGIAS DE INFORMAljO E COMUNICAljO NAS REDES P{BLICAS DE
EDUCAljO BfSICA �"2!3),� ����C�� / 02/).&/� ALmM DE FOMENTAR A INSERljO DE
TECNOLOGIAS� PROPzE FORMAljO CONTINUADA� DENOMINANDO�SE COMO

UM PROGRAMA DE FORMAljO VOLTADO PARA O USO DIDfTICO�PEDAGvGICO DAS 4)#
NO COTIDIANO ESCOLAR� ARTICULADO g OFERTA DE CONTE{DOS E RECURSOS MULTIMqDIA
E DIGITAIS OFERECIDOS POR DIVERSOS PROGRAMAS DO ­%#� COMO A 46 %SCOLA E O
$OMqNIO 0{BLICO� BEM COMO g DISTRIBUIljO DE EQUIPAMENTOS TECNOLvGICOS
�"2!3),� ����� P� ���

/ PROGRAMA VISA PARA AS ESCOLAS P{BLICAS DA EDUCAljO BfSICA� LABORATvRIO
DE INFORMfTICA� LAPTOPS� NOTEBOOK � IMPRESSORAS� TABLET EDUCACIONAL� EQUIPAMENTOS
PARA TECNOLOGIAS ASSISTIVA E O COMPUTADOR INTERATIVO COM LOUSA DIGITAL �0ROJETOR
02/).&/�� 1UANTO AOS PROCESSOS FORMATIVOS� OFERECIDOS AOS PROFESSORES�
GESTORES� AGENTES E TmCNICOS DAS ESCOLAS OS CURSOS NO 1UADRO ��

/ ­%#� EM PARCERIA COM OS ESTADOS� MUNICqPIOS E $ISTRITO &EDERAL� Df
APOIO TECNOLvGICO gS ESCOLAS� FICANDO A INCUMBoNCIA E A RESPONSABILIDADE DESSES
vRGjOS NO SENTIDO DE ESTRUTURAR ADEQUADAMENTE PARA RECEBER OS LABORATvRIOS E
POSSIBILITAR A FORMAljO AOS PROFESSORES PARA USO DAS MfQUINAS E DAS TECNOLOGIAS
�"2!3),� ������ .ESSE hMBITO� PROCUROU�SE CONHECER COMO OCORREU A ADESjO AO
0ROGRAMA 02/).&/ NO %STADO DE !LAGOAS E NO ­UNICqPIO DE #ORURIPE�!,�
BEM COMO ALGUMAS POLqTICAS P{BLICAS QUE SjO INERENTES AO PROGRAMA�

����� 02/).&/ NO %STADO DE !LAGOAS E NO ­UNICqPIO DE
#ORURIPE�!,

.O %STADO DE !LAGOAS� O 02/).&/ SE DEU A PARTIR DO CONVoNIO ENTRE O
­%# E A 3ECRETARIA DE %STADO DA %DUCAljO DE !LAGOAS� EM �� DE JUNHO DE �����
COM O OBJETIVO DE FORMALIZAR AS ESCOLAS NO MUNDO INFORMfTICO E FORMAR OS
PROFESSORES PARA ATUAREM EM LABORATvRIOS DE INFORMfTICA� UMA DAS POLqTICAS
P{BLICAS FOMENTADA PELO ­%# POR MEIO DO 02/).&/�
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&ONTE� %LABORADO PELO CARTvGRAFO COM BASE EM DADOS DO ­%# �"2!3),� ������

! IMPLEMENTAljO DO 02/).&/ DEU�SE A PARTIR DE TRoS INICIATIVAS� !DESjO AO
02/).&/� IMPLANTAljO DE DOIS .{CLEOS DE 4ECNOLOGIA %DUCACIONAL �.4%�� SENDO
UM NA CAPITAL DO ESTADO� EM ­ACEIv� E OUTRO NO INTERIOR� NO ­UNICqPIO DE
!RAPIRACA� E OFERTA DE UM CURSO DE ESPECIALIZAljO REALIZADO NA 5&!, DESTINADO g
PREPARAljO DE PROFESSORES� DE MANEIRA A ATUAREM COMO MULTIPLICADORES DOS
CONHECIMENTOS TECNOLvGICOS PARA AS ESCOLAS ESTADUAIS E MUNICIPAIS �!:%6%$/�
������ / CURSO DE %SPECIALIZAljO &ORMAljO DE &ORMADORES EM )NFORMfTICA�
ORGANIZADO PELA 5&!,� DO TIPO INSTRUMENTAL� FOCALIZANDO NA LINGUAGEM DE
PROGRAMAljO ,OGO��� HAVENDO UMA GRANDE RESISToNCIA POR PARTE DOS FUTUROS
FORMADORES �!:%6%$/� ������ !PvS ESSA REJEIljO� OS PROFESSORES ENCAMINHARAM
UMA SOLICITAljO g #OORDENAljO %STADUAL DE 4ECNOLOGIA %DUCACIONAL �#%4%� PARA
MODIFICAR O CURSO DE FORMAljO PROPOSTO PELA 5&!,� Jf QUE ELE NjO TINHA OBJETIVO
DE FORMAR PROFESSORES PARA O USO PEDAGvGICO DAS 4)#� $ESSE MODO� A #%4% OFERTOU
OUTROS CURSOS DE FORMAljO CONTINUADA PARA OS �� PROFESSORES MULTIPLICADORES DOS
.4%� 3EGUNDO !ZEVEDO ������ P� ��� OS CURSOS OFERTADOS FORAM�

#URSO DE INFORMfTICA INSTRUMENTAL ������� CURSO DE CONCEPlzES TEvRICAS DA
INFORMfTICA EDUCATIVA ������� PEDAGOGIA DE PROJETOS ������� INTERNET APLICADA
g EDUCAljO ������� #URSO "fSICO DE � ������������ USO PEDAGvGICO DOS
RECURSOS DO /FFICE ������ E INTEGRAljO 46 %SCOLA�02/).&/ ������������

#523/3 /"*%4)6/ �3�
)NTRODUljO g %DUCAljO

$IGITAL ���H�
� %STE CURSO TEM O OBJETIVO DE CONTRIBUIR PARA A INCLUSjO DIGITAL DE
PROFISSIONAIS DA EDUCAljO� PREPARANDO�OS PARA UTILIZAREM OS RECURSOS
E SERVIlOS DOS COMPUTADORES COM SISTEMA OPERACIONAL ,INUX
%DUCACIONAL� DOS SOFTWARES LIVRES E DA )NTERNET� /UTRO OBJETIVO DO
02/).&/ )NTEGRADO TRAZER UMA REFLEXjO SOBRE O IMPACTO DAS
TECNOLOGIAS DIGITAIS NOS DIVERSOS ASPECTOS DA VIDA E� PRINCIPALMENTE�
NO ENSINO�

4ECNOLOGIAS NA
%DUCAljO ���H�

� 6ISA OFERECER SUBSqDIOS TEvRICO�METODOLvGICOS PRfTICOS PARA QUE OS
PROFESSORES E GESTORES ESCOLARES POSSAM� � COMPREENDER O POTENCIAL
PEDAGvGICO DE RECURSOS DAS 4)# NO ENSINO E NA APRENDIZAGEM EM
SUAS ESCOLAS�

%LABORAljO DE 0ROJETOS
���H�

� 6ISA CAPACITAR PROFESSORES E GESTORES ESCOLARES PARA QUE ELES POSSAM�
� )DENTIFICAR AS CONTRIBUIlzES DAS 4)# PARA O DESENVOLVIMENTO DE
PROJETOS EM SALAS DE AULA�
� #OMPREENDER A HISTvRIA E O VALOR DO TRABALHO COM PROJETOS E
APRENDER FORMAS DE INTEGRAR AS TECNOLOGIAS NO SEU DESENVOLVIMENTO�
� !NALISAR O CURRqCULO NA PERSPECTIVA DA INTEGRAljO COM AS 4)#�
� 0LANEJAR E DESENVOLVER O 0ROJETO )NTEGRADO DE 4ECNOLOGIA NO
#URRqCULO �0)4%#��
� 5TILIZAR OS ­APAS #ONCEITUAIS AO TRABALHO COM PROJETOS E
TECNOLOGIAS� COMO UMA ESTRATmGIA PARA FACILITAR A APRENDIZAGEM�

2EDES DE !PRENDIZAGEM
���H�

� / CURSO TEM O OBJETIVO DE PREPARAR OS PROFESSORES PARA
COMPREENDEREM O PAPEL DA ESCOLA FRENTE g CULTURA DIGITAL� DANDO�LHES
CONDIlzES DE UTILIZAREM AS NOVAS MqDIAS SOCIAIS NO ENSINO�

0ROJETO 5#! �5M
#OMPUTADOR POR !LUNO�

� ­INISTRADO PELAS )NSTITUIlzES DE %NSINO 3UPERIOR E 3ECRETARIAS DE
%DUCAljO� PROCURA PREPARAR OS PARTICIPANTES PARA O USO DOS
PROGRAMAS DO LAPTOP EDUCACIONAL E PROPOR ATIVIDADES QUE
PROPORCIONEM UM MELHOR ENTENDIMENTO DE SUAS POTENCIALIDADES�

1UADRO �� #URSOS DE FORMAljO CONTINUADA OFERTADOS PELO 02/).&/�
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%NTRETANTO� AO LONGO DESSE PERqODO� POUCAS ESCOLAS ESTADUAIS E MUNICIPAIS
ERAM BENEFICIADAS COM OS SUPRACITADOS CURSOS� 3OMENTE A RETOMADA DO
02/).&/ EM ����� POSSIBILITOU A ADESjO DE OUTROS MUNICqPIOS ALAGOANOS E
TAMBmM A CRIAljO DA #OORDENAljO %STADUAL NO hMBITO DA 5NIjO .ACIONAL DOS
$IRIGENTES ­UNICIPAIS DE %DUCAljO �5.$)­%�� PARA ATENDIMENTO AOS
MUNICqPIOS� %SSA NOVA FASE DO 02/).&/ POSSIBILITOU PARA gS ESCOLAS P{BLICAS
DA EDUCAljO BfSICA DO %STADO DE !LAGOAS A DISTRIBUIljO DE NOVOS LABORATvRIOS�
A CRIAljO DO 0ROGRAMA "ANDA ,ARGA NAS %SCOLAS E A ELABORAljO CONJUNTA DO
02/).&/� PERMITINDO ASSIM A INCLUSjO DE UM N{MERO MAIOR DE PROFESSORES
NOS CURSOS DE FORMAljO� QUE COMPREENDE A TRoS CURSOS� )NTRODUljO g %DUCAljO
$IGITAL ∞ ��H� %NSINANDO E !PRENDENDO COM AS 4)# ∞ ���H� E %LABORAljO DE
0ROJETOS ∞ ��H �!:%6%$/� ������

.ESSE CONTEXTO� INSERE�SE O ­UNICqPIO DE #ORURIPE�!,� 3UA INTEGRAljO AO
02/).&/ DEU�SE SOMENTE NO ANO DE ����� COM A IMPLANTAljO DOS LABORATvRIOS
DE INFORMfTICA E AS FORMAlzES AOS PROFESSORES� / $INAMIZADOR DO 02/).&/ DE
#ORURIPE� !RA{JO ������ P��� RESSALTA QUE�

! )NFORMfTICA NA %DUCAljO QUE O ­%#�02/).&/ TEM ADOTADO ENFATIZA O
FATO DE O PROFESSOR DA DISCIPLINA CURRICULAR TER CONHECIMENTO SOBRE OS
POTENCIAIS EDUCACIONAIS DO COMPUTADOR E SER CAPAZ DE ALTERAR
ADEQUADAMENTE ATIVIDADES TRADICIONAIS DE ENSINO�APRENDIZAGEM E
ATIVIDADES QUE USAM A REFERIDA MfQUINA� .O ENTANTO� AS ATIVIDADES DE USO
DO COMPUTADOR PODEM SER FEITAS TANTO PARA CONTINUAR TRANSMITINDO A
INFORMAljO PARA O ALUNO E� PORTANTO� PARA REFORlAR O PROCESSO INSTRUCIONISTA�
QUANTO PARA CRIAR CONDIlzES DO ALUNO CONSTRUIR SEU CONHECIMENTO�

!NTES DESSE PROCESSO DE INSTALAljO DOS LABORATvRIOS DE INFORMfTICA E DE
FORMAlzES PARA OS PROFESSORES� UM ALUNO DA REDE MUNICIPAL FOI CONTEMPLADO
COM UMA BOLSA DO 0ROGRAMA !LUNO )NTEGRADO� QUE FAZ PARTE DO 02/).&/
�!2!“*/� ������ / PROGRAMA TINHA COMO OBJETIVO PROPOR AOS ALUNOS DA REDE
P{BLICA� DO �ú ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL AO �ú ANO DO ENSINO MmDIO� UM CURSO
DE ���H �EM UM PERqODO DE CINCO MESES� PARA USO DAS 4)# �"2!3),� ����A�� .O
ANO DE ����� A REDE MUNICIPAL DE #ORURIPE�!, m SURPREENDIDA COM O 0ROJETO
5#!� ! INSTITUIljO CONTEMPLADA FOI A %SCOLA ­UNICIPAL 3jO 2AFAEL� LOCALIZADA
NO POVOADO "ONSUCESSO� .O MESMO ANO� FORAM PREMIADOS �� ALUNOS DE TODA A
REDE DE ENSINO� SENDO ESSES ESCOLHIDOS PARA CURSAR QUATRO CURSOS� ­ANUTENljO
DE #OMPUTADORES� 2EDE DE #OMPUTADORES� 4ECNOLOGIA E )NFORMAljO� %DUCAljO
g $ISThNCIA �!2!“*/� ������

!RA{JO ������� EM SEU BLOG� DESTACA QUE OS ALUNOS SELECIONADOS PARA
PARTICIPAR DOS CURSOS FORAM DAS ESCOLAS PORTADORAS DE LABORATvRIOS DE
INFORMfTICA� 4ODOS PASSARAM EM UMA SELEljO� POR MEIO DE PROVA TEvRICA
OBJETIVA DE CONHECIMENTOS BfSICOS EM INFORMfTICA E UMA PROVA DISSERTATIVA
�REDAljO�� !O LONGO DESSE PERqODO� O AUTOR INICIAVA COM A FORMAljO CONTINUADA
PARA OS PROFESSORES� COM O CURSO )NTRODUljO g %DUCAljO $IGITAL ∞ ��H� O QUAL
ERA OFERECIDO PELA 3ECRETARIA ­UNICIPAL DE %DUCAljO DE #ORURIPE EM PARCEIRA
COM 5.$)­%�5&!,�­%#� !O LONGO DESSE RESPECTIVO ANO E NOS POSTERIORES� A
3%­%$ DE #ORURIPE�!,� EM PARCERIA COM A 5.$)­% E POR INTERMmDIO DO
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02/).&/� PROPORCIONOU FORMAljO PARA TODOS OS PROFESSORES E TmCNICOS DE
TODAS AS ESCOLAS DA REDE DE ENSINO� *f AOS PROFESSORES DE INSTITUIlzES NjO
CONTEMPLADAS COM OS LABORATvRIOS� POR SUA VEZ� A 3%­%$ OFERECIA TRANSPORTE
PARA A REALIZAljO DOS CURSOS EM OUTRAS ESCOLAS DE LOCALIDADE MAIS PRvXIMA�

%SSAS AlzES DE FORMAljO CONTINUADA PERMEARAM ATm O FINAL DO ANO DE
����� / RETORNO DO MUNICqPIO AO 02/).&/ DEU�SE EM ����� COM A ADESjO�
FORMAljO E DISTRIBUIljO DO 0ROJETOR 02/).&/ OU #OMPUTADOR )NTERATIVO COM
,OUSA $IGITAL� / QUE SE TEM A DIZER QUANTO A ESSE PROCESSO� SEU QUANTITATIVO E
COMO ESTjO SENDO DESENVOLVIDAS AS RELAlzES ENTRE PROFESSORES E ALUNOS NO
ENSINO DE ­ATEMfTICA ENCONTRA�SE NO CAPqTULO � ∞ #ARTOGRAFANDO OS RESULTADOS
∞� POR MEIO DE NARRATIVAS CARTOGRfFICAS� .O ENTANTO� INSERE�SE NO CORPUS DESTE
CAPqTULO� E EVOLUlzES DO 0ROJETOR 02/).&/ OU #OMPUTADOR )NTERATIVO COM
,OUSA $IGITAL�

����� #OMPUTADOR INTERATIVO COM LOUSA DIGITAL
! VISjO DE MUTAljO DO QUADRO�NEGRO AOS BITS Jf ESTAVA SENDO PREVISTA

PELOS PROCESSOS TRANSFORMATIVOS NOS QUAIS ESSA TECNOLOGIA VINHA TRANSITANDO
NAS {LTIMAS DmCADAS� POR EXEMPLO� DO QUADRO VERDE� BRANCO OU DE VIDRO PARA AS
,OUSAS $IGITAIS )NTERATIVAS �,$)�� #ONTUDO� AS ,$) SOMENTE INSERIRAM�SE NOS
SISTEMAS EDUCACIONAIS DO ENSINO BRASILEIRO NO INqCIO DO SmCULO 88)�

3EGUNDO "ASTOS ������ P� ��� A EDIljO DA 2EVISTA bPOCA� DO DIA �� DE JULHO
DE ����� ANUNCIAVA A LOUSA DIGITAL� E A REPORTAGEM TRAZIA ≤/ SUCESSOR DO
QUADRO�NEGRO� EM QUE MOSTRA SUA SUBSTITUIljO POR UMA PLATAFORMA SENSqVEL AO
TOQUE� DENOMINADA LOUSA DIGITAL INTERATIVA ;���=≥� 3ERIA ESSE O SINAL DE UMA
TRANSFORMAljO DO PERCEBIDO DA SALA DE AULA DO SmCULO 88)� MAS COM
PERMANoNCIA ORGANIZACIONAL DO SmCULO 88" !PvS DEZESSEIS ANOS DE SUA
INCORPORAljO NOS ESPAlOS ESCOLARES BRASILEIROS E PASSADOS Jf QUASE DEZOITO ANOS
DO SmCULO 88)� AINDA m IMPREVISqVEL CONCORDAR COM A RESPECTIVA REPORTAGEM�
%NTRETANTO� AS TECNOLOGIAS ToM EVOLUqDO VERTIGINOSAMENTE NAS {LTIMAS DmCADAS�
PODENDO ORIGINAR OUTROS FORMATOS SINxNIMOS AO QUADRO�NEGRO� OU� O MAIS
TARDAR� UMA TRANSFORMAljO POR COMPLETO DA SALA DE AULA� DO MUNDO DOS fTOMOS
AOS BITS� %SSA AFIRMAljO DEVE�SE g GRADATIVA MUDANlA OU g DIVERSIDADE DE
RECURSOS TECNOLvGICOS NA ESCOLA CONTEMPORhNEA�

­AS O QUE VEM A SER A ,$)" $E ACORDO COM 3ILVA ������ P� ���� TRATA�SE DE
≤UM RECURSO TECNOLvGICO CONTEMPORhNEO QUE NOS PERMITE INOVAR DURANTE AS
AULAS� ATRAVmS DE SUAS VARIADAS FERRAMENTAS E COM O ACESSO g INTERNET EM SUA
PRvPRIA TELA� 0ARA FUNCIONAR� DEVE SER INTEGRADA A UM COMPUTADOR� BEM COMO A
UM PROJETOR DE IMAGEM≥� #ORROBORANDO COM ISSO� %STEVES� &ISCARELLI E 3OUZA
EXPzEM O SEGUINTE�

! LOUSA DIGITAL INTERATIVA COMPREENDE UM CONJUNTO DE EQUIPAMENTOS
TECNOLvGICOS ORGANIZADOS DE FORMA A CUMPRIR UMA TAREFA ESPECqFICA� %SSES
EQUIPAMENTOS SjO� UM SISTEMA DE INTERAljO MOTORA COM OS USUfRIOS� UM
PROJETOR� PARA PROJETAR AS INFORMAlzES DO COMPUTADOR� O COMPUTADOR� QUE
COMANDA TODAS gS INTERAlzES� E� O SOFTWARE DA LOUSA DIGITAL� QUE OFERECE
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DIVERSAS FERRAMENTAS POSSIBILITANDO QUE SEUS USUfRIOS PREPARAREM
ATIVIDADES� APRESENTAlzES E AlzES� CONJUNTAMENTE AOS DEMAIS APLICATIVOS DO
COMPUTADOR ������ P� �����

#ONFORME OS CONCEITOS NAS ALUDIDAS CITAlzES� ESSES SE REFEREM AO MODELO
INICIAL DE ,$)� &ICA SUBENTENDIDO QUE� ASSIM COMO O E�BOOK� O LIVRO DIGITAL DE
COMBINAlzES BINfRIAS ESTf ONIPRESENTE NAS ESCOLAS� INSERINDO�SE NO CONTEXTO
ESCOLAR EM UMA COMPLEMENTAljO AO QUADRO�NEGRO� g ,$)� SENDO� ASSIM� UM
APARELHO PARA INOVAR A PRfTICA� DIVERSIFICAR O ENSINO� POSSIBILITAR A
APRENDIZAGEM A PARTIR DE UMA NOVA INTERFACE E DE DISPOSITIVOS QUE SE CONECTAM
COM O MUNDO�

,EVY ������ P� ���� DESIGNA INTERFACE COMO SENDO ≤UM DISPOSITIVO QUE
GARANTE A COMUNICAljO ENTRE DOIS SISTEMAS INFORMfTICOS DISTINTOS OU UM
SISTEMA INFORMfTICO E UMA REDE DE COMUNICAljO≥� b NESSE hMBITO QUE SE
INSEREM AS ,$)� UMA INTERFACE SENSqVEL AO TOQUE E CONECTADA COM OUTROS
RIZOMAS� 6ASCONCELOS ������ P� ��� EXPRESSA QUE CONFIGURA UMA INTERFACE
≤QUANDO DUAS OU MAIS FONTES DE INFORMAljO SE ENCONTRAM FACE A FACE� MESMO
QUE SEJA DA FACE DE UMA PESSOA COM A FACE DE UMA TELA� 5M USUfRIO HUMANO
CONECTA�SE COM O SISTEMA E O COMPUTADOR SE TORNA INTERATIVO≥� .ESSA
PERSPECTIVA� $ELEUZE E 'UATTARI ������ NOS PERMITEM INFERIR� NESSE CONTEXTO� A
,$) COMO UMA GRANDE fRVORE REPRESENTATIVA DE UMA INTERFACE INTERATIVA� UMA
TECNOLOGIA E SUAS INTERAlzES COM O SER HUMANO� / RIZOMA �RAqZES� DA fRVORE
CONECTAM�SE A OUTROS MUNDOS� PERMITINDO QUE OBTENHA NUTRIENTES E SUA
INTERFACE Do FRUTOS� 0OR SUA VEZ� OS FRUTOS REPRESENTAM O CONHECIMENTO� O
PROCESSAMENTO DAS INFORMAlzES APvS CONECTAR�SE COM OUTROS MEIOS� E O
INDIVqDUO� SABENDO COMPREENDER� DISSEMINA E RECONSTRvI ESSE SABER�

.ESSE SENTIDO� A ,$) EM QUESTjO REFERE�SE g &IGURA �� A QUAL SE
CONFIGURAVA EM CONFORMIDADE COM AS DEFINIlzES CITADAS POR 3ILVA �������
%STEVES� &ISCARELLI E 3OUZA ������ E COM A ANALOGIA DE $ELEUZE E 'UATTARI ������
COM O MEIO NATURAL� %SSE TIPO DE LOUSA DIGITAL AINDA SE ENCONTRA EM
DIFERENTES MODELOS E TAMANHOS� EM ESPAlOS PARA EVENTOS� REUNIzES� EMPRESAS E
ESCOLAS� 1UANTO AO {LTIMO RECINTO� 3ANTOS E 6ASCONCELOS ������ APONTAM� EM SEU
TRABALHO� A PRESENlA DE DOIS MODELOS DE ,$) NAS ESCOLAS P{BLICAS BRASILEIRAS�
ENTRE ELES� O COMPUTADOR INTERATIVO COM LOUSA DIGITAL�

/ APARATO TECNOLvGICO QUE CONCERNE AO PRESENTE ESTUDO m O
0ROJETOR�#OMPUTADOR )NTERATIVO� MAS TAMBmM DENOMINADO POR 0ROJETOR
02/).&/� 3UA INVENTIVIDADE SURGIU DE UMA PARCERIA ENTRE O ­%# E DUAS
5NIVERSIDADES P{BLICAS BRASILEIRAS ∞ 5NIVERSIDADE &EDERAL DE 3ANTA #ATARINA E A
5NIVERSIDADE &EDERAL DE 0ERNAMBUCO ∞� COM O INTUITO DE DESENVOLVER UM Sv
APARELHO COM 0ROJETOR� COMPUTADOR� TELEVISjO� APARELHO DE SOM� MICROFONE E
$6$� COM O PRElO UNITfRIO DE 2� �������� �UM MIL E QUATROCENTOS REAIS�
�"2!3),� ����B��

%SSA ENGENHOSIDADE DE ACOPLAR TODOS OS EQUIPAMENTOS CITADOS
ANTERIORMENTE CORRESPONDE g IMAGEM � DA LINHA DO TEMPO� REPRESENTADA NA

*/3b %,94/. "!4)34! $/3 3!.4/3
)2)3 '2!3)%,,% 8!6)%2 $/3 3!.4/3



&IGURA �� 3EU FORMATO APARENTA O TRADICIONAL E ATUAL PROJETOR� O QUAL NECESSITA DE
OUTRAS TECNOLOGIAS PARA PROJETAR IMAGENS� VqDEOS� SONS E INFORMAlzES DE UMA
INTERFACE MENOR DO COMPUTADOR PARA UMA INTERFACE MAIOR EM UM QUADRO�
TECIDO OU PAREDE BRANCA� / 0ROJETOR 02/).&/ OU COMPUTADOR INTERATIVO Jf
APRESENTA TODAS ESSAS FUNCIONALIDADES� SENDO ESSE O SEU DIFERENCIAL� INCLUSIVE
PROPORCIONANDO gS AULAS DE ­ATEMfTICA UMA MAIOR INTERAljO E PARTICIPAljO�
DIFERENTEMENTE DO QUADRO�NEGRO�

4RANSCREVER m RECONSTRUIR CONHECIMENTO" ! FALTA DE AljO NjO Df RESPALDO A
UM ENSINO ESTfTICO" %SSAS E OUTRAS INQUIETAlzES DjO SUBSqDIOS g CRIAljO E
MODERNIZAljO DO 0ROJETOR )NTERATIVO� ASSIM COMO A OUTRAS TECNOLOGIAS QUE
PROMOVEM DIVERSAS SITUAlzES DE DIfLOGOS� QUESTIONAMENTOS� RESOLUljO DE
PROBLEMAS E TROCAS DE IDEIAS� %M BUSCA DESSA INTERVENljO� O ­%# MOBILIZOU� DE
INqCIO� A CRIAljO DE �� MIL EQUIPAMENTOS� COM �� PESQUISADORES E ��� ESCOLAS
P{BLICAS PARA TESTAREM E CONTRIBUqREM COM SUGESTzES PARA POSSqVEIS MUDANlAS
�"2!3),� ����B�� %SSA VALIDAljO PERMITIU UMA TRANSFORMAljO E EVOLUljO PARA O
0ROJETOR 02/).&/� ILUSTRADO PELA IMAGEM � DA LINHA DO TEMPO REPRESENTADA
PELA &IGURA �� ­UDOU SEU FORMATO E O LOCAL ONDE ESTAVAM ACOPLADOS O TECLADO�
O MOUSE� O SOM� O PORTA #$�$6$ E A ENTRADA 53"� 0ERMANECEU SUA TONALIDADE
PRETA� E FORAM ACRESCENTADAS� EM SUAS LATERAIS� DUAS ALlAS� PARA QUE OS
PROFESSORES PUDESSEM LEVf�LO PARA A SALA DE AULA COM MAIOR COMODIDADE�

! VIGoNCIA DO PREGjO CORRESPONDENTE A ESSE 0ROJETOR DEU�SE ATm
����������� DANDO ABERTURA A UM NOVO EDITAL� MODELO� FUNljO E NOMENCLATURA
AO 0ROJETOR 02/).&/� !SSIM� FORAM APRESENTADAS� NO PREGjO DE N{MERO
�������� DUAS ATAS DE PRElOS E UMA NOVIDADE� ! PRIMEIRA CORRESPONDIA AO
#OMPUTADOR )NTERATIVO� NA NOVA VERSjO COM OUTRA TONALIDADE E OUTRAS FUNlzES
E NO VALOR DE 2� �������� �UM MIL E OITOCENTOS E VINTE E CINCO REAIS� �"2!3),�
������

.A SEGUNDA� APRESENTAVA�SE A SOLUljO DE LOUSA DIGITAL� NO VALOR UNITfRIO
DE 2� ���� �� �QUATROCENTOS E VINTE REAIS E OITO E SETENTA CENTAVOS�� $ESSE MODO�
O 0ROJETOR 02/).&/ PASSOU A SER DENOMINADO POR #OMPUTADOR )NTERATIVO�
MAS� ALmM DE TER ACOPLADO COMPUTADOR� PROJETOR� MOUSE� TECLADO� 7IRELESS� ENTRE
OUTROS DISPOSITIVOS TECNOLvGICOS� POSSIBILITAVA TAMBmM O USO DA ,$) �"2!3),�
������ $ENOMINADA DE #OMPUTADOR )NTERATIVO E LOUSA DIGITAL� O EDITAL SOLICITOU
A PRODUljO DE ������� UNIDADES� #OM SUA INCORPORAljO NAS ESCOLAS P{BLICAS
BRASILEIRAS� ESSE COMPUTADOR PORTfTIL TAMBmM FICOU POPULARMENTE CONHECIDO
COMO ≤LARANJjO≥ OU ≤AMARELjO≥� DEVIDO g SUA TONALIDADE �VER IMAGEM � E � DA
LINHA DO TEMPO NA &IGURA ��� ! VIGoNCIA DESSE PREGjO DEU�SE EM �����������

2ETORNANDO SOMENTE EM ����� O ­%#� JUNTAMENTE COM O &.$%� A PARTIR
DO 02/).&/� DEU INqCIO A UM NOVO PREGjO DE N{MERO ��������
DISPONIBILIZANDO ������� �DUZENTOS E CINQUENTA MIL� COMPUTADORES INTERATIVOS
COM LOUSA DIGITAL� NO VALOR DE 2� �������� �DOIS MIL� QUINHENTOS E VINTE REAIS��
!LmM DAS FUNCIONALIDADES ANTERIORMENTE CITADAS� O COMPUTADOR INTERATIVO
PERMITE APRESENTAR CONTE{DOS DIGITAIS ARMAZENADOS NO SERVIDOR DA ESCOLA� ALmM
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DE TER COMO SISTEMA OPERACIONAL O ,INUX �5M SISTEMA OPERACIONAL COM CvDIGO�
FONTE ABERTO� �"2!3),� ������

&IGURA �� ,INHA DO TEMPO DA EVOLUljO DO #OMPUTADOR )NTERATIVO

&ONTE� %LABORADO PELO CARTvGRAFO �������

/S MUNICqPIOS� ESTADOS E O $ISTRITO &EDERAL REALIZARAM A ADESjO AO
PROGRAMA 02/).&/ PARA A COMPRA DOS COMPUTADORES INTERATIVOS COM LOUSA
DIGITAL DE FORMA ONLINE� SENDO� ATUALMENTE A PARTIR DO 3ISTEMA DE
'ERENCIAMENTO DE !TAS E 2EGISTROS DE 0RElO �3)'!20� �"2!3),� ����C��
#OMPREENDE� POR MEIO DA 4ABELA �� UM QUANTITATIVO DE ������� �QUATROCENTOS E
CINQUENTA MIL� UNIDADES OFERTADAS PELO &.$%�­%# gS ESCOLAS P{BLICAS
BRASILEIRAS� .ESSA PERSPECTIVA� AS TECNOLOGIAS DESSE TIPO TENDEM A SE EXPANDIR
≤EXPONENCIALMENTE EM RAZjO DE SUA CAPACIDADE DE CRIAR UMA INTERFACE ENTRE
CAMPOS TECNOLvGICOS MEDIANTE UMA LINGUAGEM DIGITAL COMUM NA QUAL A
INFORMAljO m GERADA� ARMAZENADA� RECUPERADA� PROCESSADA E TRANSMITIDA≥
�#!34%,,3� ����� P� ����

4ABELA �� 1UANTITATIVOS DE #OMPUTADOR )NTERATIVO COM ,OUSA $IGITAL NO "RASIL
0REGjO�!NO

0REGjO ELETRxNICO Nú� �������
0REGjO ELETRxNICO Nú� �������
0REGjO ELETRxNICO Nú� �������

4OTAL

5NIDADES
�������
�������
�������
�������

&ONTE� !TAS DE REGISTRO DE PRElO &.$%�­%# �����B� ����� ������

&ACE A ESSE QUANTITATIVO GERAL� NOTA�SE QUE AS ESCOLAS P{BLICAS ESTjO
RECEBENDO AS ,$) EM SEUS hMBITOS� PORmM m PRECISO CRIAR CONDIlzES PARA OS
PROFESSORES UTILIZf�LAS EM SALA DE AULA E BUSCAR NjO SOMENTE INSERI�LAS� MAS
TAMBmM INTEGRf�LAS AO ENSINO� &ALA�SE� NESSE CONTEXTO� EM INTEGRAR� UMA VEZ QUE
SOMENTE Hf INTEGRAljO DA TECNOLOGIA QUANDO REALMENTE O PROFESSOR VIVENCIA O
PROCESSO E UTILIZA A TECNOLOGIA COMO UM RECURSO FACILITADOR DA APRENDIZAGEM�
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!SSIM� USA�SE INTEGRAljO PARA DISTINGUIR DE INSERljO�

%SSA {LTIMA PARA NvS SIGNIFICA O QUE TEM SIDO FEITO NA MAIORIA DAS ESCOLAS�
COLOCA�SE O COMPUTADOR NAS ESCOLAS� OS PROFESSORES USAM� MAS SEM QUE ISSO
PROVOQUE UMA APRENDIZAGEM DIFERENTE DO QUE SE FAZIA ANTES E� MAIS DO QUE
ISSO� O COMPUTADOR FICA SENDO UM INSTRUMENTO ESTRANHO g PRfTICA
PEDAGvGICA� USADO EM SITUAlzES INCOMUNS� EXTRA CLASSE� QUE NjO SERjO
AVALIADAS� $EFENDEMOS QUE O COMPUTADOR DEVE SER USADO E AVALIADO COMO
UM INSTRUMENTO� COMO QUALQUER OUTRO� SEJA O GIZ� UM MATERIAL CONCRETO OU
OUTRO� % ESSE USO DEVE FAZER PARTE DAS ATIVIDADES ≤NORMAIS≥ DE AULA
�")44!2 ET AL�� ����� P�����

$ESSE MODO� PARA FACILITAR A INSERljO DO COMPUTADOR INTERATIVO NA SALA DE
AULA� ESSE DISPOSITIVO TECNOLvGICO VEM DENTRO DE UMA BOLSA TRANSPORTE COM
ALlAS DE MjO E ALlA DE OMBRO COM ALTURA AJUSTfVEL� COMPARTIMENTOS FECHADOS
COM ZqPER PARA GUARDAR O EQUIPAMENTO E OUTROS ACESSvRIOS �� CANETAS� � CABO
CARGA CANETA� RECEPTOR LOUSA� MANUAL� GUIA RfPIDO E CABO DE ALIMENTAljO� PARA
FACILITAR NA MOBILIDADE� E� DE MODO A INTEGRf�LO AO ENSINO� CONTmM UMA
DIVERSIDADE DE CONTE{DOS� RECURSOS MULTIMqDIAS E DIGITAIS� CONFORME &IGURA ��

&IGURA �� )TENS INTEGRANTES AO PRODUTO�

&ONTE�­ANUAL DO USUfRIO #OMPUTADOR )NTERATIVO �$!25­!� ������

/ COMPUTADOR INTERATIVO DE MODELO 0# ∞ ����)� FABRICADO PELA EMPRESA
5RMET $ARUMA 4ELECOMUNICAljO E )NFORMfTICA 3�!� m UMA TECNOLOGIA FfCIL DE
INSTALAR E MANUSEAR� !PRESENTA CARACTERqSTICAS DE� MICROCOMPUTADOR�
AMPLIFICADOR DE fUDIO� PROJETOR� LOUSA DIGITAL INTERATIVA� COM UNIDADE DE
DESEMPENHO SUFICIENTE PARA REPRODUZIR VqDEOS E fUDIOS EM TELA CHEIA� SEM QUE
HAJA DISTORlzES� TRAVAMENTOS OU RETARDOS NAS REPRODUlzES DOS VqDEOS OU fUDIOS�
! &IGURA � MOSTRA AS FUNCIONALIDADES EXTERNAS DESSE MODELO�

4RATA�SE DE UMA TECNOLOGIA DIGITAL POTENTE� E� COMO MOSTRA A &IGURA �� SUA
PARTE SUPERIOR E AS LATERAIS APRESENTAM OS BOTzES E AS ENTRADAS DE CONEXjO COM
OUTROS DISPOSITIVOS NUMA TONALIDADE PRETA PARA FACILITAR A VISUALIZAljO� O
MANUSEIO E OS AJUSTES� !INDA CONTmM UMA TAMPA SUPERIOR DO GABINETE� NA QUAL
ESTjO ACOPLADOS O TECLADO� O MOUSE� A CANETA ELETRxNICA E O RECEPTOR DA LOUSA�
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&ONTE�­ANUAL DO USUfRIO #OMPUTADOR )NTERATIVO �$!25­!� ������

! CONJUNljO DE TODOS ESSES ELEMENTOS EM UM {NICO EQUIPAMENTO COLABORA
PARA O PROFESSOR DESENVOLVER A AULA PLANEJADA SEM UM QUANTITATIVO DE
INSTRUMENTOS TECNOLvGICOS QUE� EM ALGUMAS SITUAlzES� PRECISAM DE AJUSTES�
COMO CONECTAR CAIXINHAS DE SOM� EXTENSzES PARA CENTRALIZAR O INSTRUMENTO NO
CENTRO DA SALA OU EM UMA DISThNCIA QUE AMPLIE A PROJEljO� ENTRE OUTROS FATORES�
TOMANDO UM BOM TEMPO DA AULA� #ONTRARIAMENTE A ESSA REALIDADE� AO UTILIZAR
UM PROJETOR NORMAL� O COMPUTADOR INTERATIVO TEM UM PORTE DIFERENCIADO�
TORNANDO�SE UM INSTRUMENTO PRfTICO E fGIL PARA O DESENVOLVIMENTO DAS
ATIVIDADES� SEM TER MUITO COM O QUE SE PREOCUPAR� !SSIM�

ESTAS TECNOLOGIAS PODEM OTIMIZAR O TRABALHO DE SALA DE AULA E MOBILIZAR A
SOCIALIZAljO DE SABERES E A CONSTRUljO DE SENTIDOS NO PROCESSO DE ENSINO E
DE APRENDIZAGEM� REFORlANDO A RfPIDA E EFICIENTE TRANSMISSjO DE
INFORMAlzES� CRIANDO CONDIlzES PARA UMA MAIOR INTERAljO ENTRE OS SUJEITOS
ENVOLVIDOS NUM ESPAlO FLUIDO E DINhMICO QUE PERMITE A AljO� A
PARTICIPAljO� A LIVRE PROBLEMATIZAljO� BEM COMO A LIBERDADE DE EXPRESSjO
�/,)6%)2!� ����A� P� ���

.OTA�SE QUE O COMPUTADOR INTERATIVO TEM GRANDE POTENCIALIDADE� 0ERMITE
A PROJEljO DE DOCUMENTOS E A EXECUljO DE PESQUISAS EM TEMPO REAL�
POSSIBILITANDO AO ALUNO INFORMAlzES� E� A PARTIR DELAS� GERAR DISCUSSzES SOBRE
UM VASTO N{MERO DE CONTE{DOS DISPONqVEIS NA INTERNET� !LGUMAS DESSAS
FUNCIONALIDADES ENCONTRAM�SE IMEDIATAMENTE NA TELA INICIAL AO LIGf�LO� ! &IGURA

&IGURA �� &UNlzES EXTERNAS DO COMPUTADOR INTERATIVO�
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� PERMITE VISUALIZAR OS ATALHOS QUE DIRECIONAM OS PROFESSORES AOS DIFERENTES
CONTE{DOS DISPONqVEIS E INSTALADOS� ASSIM COMO A LOUSA DIGITAL INTERATIVA�

&IGURA �� 4ELA INICIAL DA PROJEljO DO COMPUTADOR INTERATIVO�

&ONTE� #ARTvGRAFO �������

/UTRO DIFERENCIAL DO COMPUTADOR INTERATIVO m PROPOR AOS PROFESSORES A
LOUSA DIGITAL� 3UA APLICAljO m RESPONSfVEL PELA INTERATIVIDADE� A QUAL PRESSUPzE
DELIMITAR NA AljO DIALvGICA ENTRE HOMEM E OS OBJETOS TECNOLvGICOS �,%­/3�
������ .ESSE CONTEXTO�

! INTERATIVIDADE PRESSUPzE A TROCA� O DIfLOGO� O FAZER JUNTO� %NQUANTO ISSO�
AINDA ESTAMOS ACOSTUMADOS COM UMA EDUCAljO CENTRADA NA TRANSMISSjO DE
INFORMAlzES E CONHECIMENTO PELO PROFESSOR� / ALUNO m RECEPTOR PASSIVO� QUE�
NO MfXIMO� RESPONDE A QUESTzES PROPOSTAS PELO PROFESSOR� ! PEDAGOGIA
TRADICIONAL AINDA PERMANECE PRESENTE NA MAIORIA DAS ESCOLAS
�6!3#/.#%,/3� ����� P� ����

/ REFERIDO AUTOR AINDA ACRESCENTA QUE A INTERATIVIDADE NjO SE LIMITA
APENAS g INTERAljO DIGITAL� VISTO QUE AS TECNOLOGIAS E AS TELEMfTICAS AMPLIAM AS
POSSIBILIDADES DE TROCA� INTERChMBIO E INTERVENlzES NOS DIFERENTES RECURSOS� OU A
INTERAljO COM ALGUM INDIVqDUO A QUALQUER DISThNCIA�

! ,$)� PRINCIPALMENTE A INTERFACE DA &IGURA ��� DESPERTA NO ALUNO O
INTERESSE DE TOCAR� MOVIMENTAR OS OBJETIVOS� E� A DEPENDER DA SITUAljO� ESTABELECE
RELAlzES SUBJETIVAS PERANTE A INTERATIVIDADE DESENVOLVIDA� .A
CONTEMPORANEIDADE� Hf JOGOS DIGITAIS PROPULSORES DE INTERATIVIDADE E INTERAljO�
(f O CONTATO ENTRE HOMEM E MfQUINA INTEGRADA gS RELAlzES SUBJETIVAS NUMA
DISThNCIA NjO DETERMINADA� %SSE m O REFLEXO DO MERCADO TECNOLvGICO E TAMBmM DA
SOCIEDADE DIGITAL� 3EGUNDO 6ICENTIN ������ P� ���� A ,$) TAMBmM OFERECE AlzES
DESSE TIPO� SENDO ESSE SEU GRANDE DIFERENCIAL� UMA VEZ QUE A SUA ≤UTILIZAljO COMO
INSTRUMENTO DE INTERAljO� QUE ATRAVmS DO TOQUE COM A CANETA DIGITAL DIRETAMENTE
NO QUADRO POSSIBILITA INTERATIVIDADE ENTRE PESSOAS E MfQUINA� 0ORTANTO� ESSE
RECURSO TECNOLvGICO POSSIBILITA A INSERljO DA INTERATIVIDADE E INTERAljO NO ESPAlO
ESCOLAR≥� UTILIZANDO SOFTWARES PEDAGvGICOS OU RECURSOS DIDfTICOS ONLINE�
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! SALA DE AULA PASSARf A NjO SE RESTRINGIR g ORALIDADE E g ESCRITA� MAS DARf
ESPAlO OU AMPLIARf A MULTIPLICIDADE DE COMUNICAljO E INFORMAljO EXISTENTE NA
SOCIEDADE CONTEMPORhNEA� COMO PELA LINGUAGEM DIGITAL OU AUDIOVISUAL� SEM
DESPREZAR AS PRIMEIRAS FORMAS DE RELAlzES SOCIAIS COMUNICATIVAS E INFORMATIVAS�
CONTUDO INSERIDAS EM UM NOVO ESPAlO E UM NOVO TEMPO E SEM OBSTfCULOS�

&IGURA �� 5SO DA LOUSA INTERATIVA EM SALA�

&ONTE�­ELO �������

$ESSA FORMA� EM CONFORMIDADE COM O EXPOSTO NESTE CAPqTULO� MAIS
PRECISAMENTE O MUNDO BIDIMENSIONAL DAS TECNOLOGIAS PRESENTES NAS ESCOLAS
P{BLICAS BRASILEIRAS� O ­%#� A PARTIR DO 02/).&/� CONFIGURA�SE COMO� DO
MESMO MODO QUE A SOCIEDADE� UMA fRVORE�RAIZ QUE PROMOVE A INSERljO DE
TECNOLOGIAS NOS hMBITOS ESCOLARES� .O ENTANTO� INSERIR NjO m CONECTAR�SE OU
TORNAR A ESCOLA UM MUNDO DE fTOMOS E BITS� UMA VEZ QUE m NECESSfRIO QUE HAJA
OUTRAS fRVORES�RAqZES� PARA QUE ASSIM OCORRAM EFETIVAMENTE AS CONEXzES� AS
CONJUNlzES E AS TRANSIlzES ENTRE OS DOIS MUNDOS� 5MA DAS ALTERNATIVAS PARA
EFETIVAR TAIS ASPECTOS m A FORMAljO CONTINUADA� 3ENDO ASSIM� BUSCOU�SE
APRESENTAR� NO PRvXIMO CAPqTULO� DEBATES E REFLEXzES ACERCA DOS PROCESSOS
FORMATIVOS PARA USO DAS TECNOLOGIAS PELOS PROFESSORES QUE ENSINAM
­ATEMfTICA�

.O CASO DA ,$) NA SALA DE AULA� ESSE ASPECTO DECORRE INSTANThNEA E
PESSOALMENTE ENTRE OS PARES �ALUNO�S� E PROFESSOR�� / CONTE{DO E OS DIfLOGOS
DIRECIONAM OS PROCESSOS SUBJETIVOS PARA A CONSTRUljO DO CONHECIMENTO E�
CONSEQUENTEMENTE� DA APRENDIZAGEM� !SSIM� UM ALIADO IMPORTANTE PARA
QUEBRA DE DISThNCIAS� PESQUISAS E ACESSOS A UMA DIVERSIDADE DE RECURSOS
DISPONqVEIS PARA A PRfTICA PEDAGvGICA DO PROFESSOR m A INTERNET� E O COMPUTADOR
INTERATIVO PERMITE REALIZAR CONEXjO g REDE SEM FIO� %SSE RECURSO RIZOMfTICO
AUMENTA AS ≤POSSIBILIDADES DE I

NTERAljO� MAIS AINDA O CONHECIMENTO QUANDO SE QUER PESQUISAR�
ARTICULANDO AS DIVERSAS DIMENSzES NO MUNDO ATUAL� TORNANDO O AMBIENTE MAIS
PRAZEROSO E SIGNIFICATIVO DENTRO DESTE CENfRIO ATUAL≥ �­%,/� ����� P� ����
0ERANTE A vTICA DESENVOLVIDA ACERCA DO OBJETO DESTA PESQUISA� m IMPRESSIONANTE
O SEU POTENCIAL� 0ARA /LIVEIRA �����A� P� ���
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COM A INSERljO DAS INOVAlzES TECNOLvGICAS NO CONTEXTO ESCOLAR� A ESCOLA m
DESAFIADA A OBSERVAR� A REPENSAR AS PRfTICAS EDUCATIVAS� A SINALIZAR E
CONSTRUIR NOVOS MODOS DE SE RELACIONAR COM TAIS RECURSOS E CONTRIBUIR PARA
COM A CONSOLIDAljO DE UMA NOVA CULTURA DE ENSINO E DE APRENDIZAGEM� Jf
QUE NA SOCIEDADE ATUAL A COMUNICAljO m CADA VEZ MAIS AUDIOVISUAL E
INTERATIVA� E NELA� A IMAGEM� SOM E MOVIMENTO SE COMPLEMENTAM NA
CONSTITUIljO DA MENSAGEM�

4ODAVIA� CADA 4)# TEM SUA PECULIARIDADE� SENDO NECESSfRIO OFERECER
FORMAlzES CONTINUAMENTE AO PROFESSOR PARA INSERIR EM SALA DE AULA POR
COMPLETO TODOS OS RECURSOS DISPONqVEIS EM DETERMINADAS TECNOLOGIAS DIGITAIS E
ASSIM INTEGRf�LAS� DE MODO A REALIZAR UMA QUEBRA DE PARADIGMAS NO ENSINAR E
NA CONSTRUljO DOS CONHECIMENTOS� CONTRIBUINDO� DESSE MODO� PARA A
APRENDIZAGEM DOS ALUNOS EM UM CONTEXTO BIDIMENSIONAL E DE LINGUAGEM
DIGITAL�

$ESSA FORMA� EM CONFORMIDADE COM O EXPOSTO NESTE CAPqTULO� MAIS
PRECISAMENTE O MUNDO BIDIMENSIONAL DAS TECNOLOGIAS PRESENTES NAS ESCOLAS
P{BLICAS BRASILEIRAS� O ­%#� A PARTIR DO 02/).&/� CONFIGURA�SE COMO� DO
MESMO MODO QUE A SOCIEDADE� UMA fRVORE�RAIZ QUE PROMOVE A INSERljO DE
TECNOLOGIAS NOS hMBITOS ESCOLARES� .O ENTANTO� INSERIR NjO m CONECTAR�SE OU
TORNAR A ESCOLA UM MUNDO DE fTOMOS E BITS� UMA VEZ QUE m NECESSfRIO QUE HAJA
OUTRAS fRVORES�RAqZES� PARA QUE ASSIM OCORRAM EFETIVAMENTE AS CONEXzES� AS
CONJUNlzES E AS TRANSIlzES ENTRE OS DOIS MUNDOS� 5MA DAS ALTERNATIVAS PARA
EFETIVAR TAIS ASPECTOS m A FORMAljO CONTINUADA� 3ENDO ASSIM� BUSCOU�SE
APRESENTAR� NO PRvXIMO CAPqTULO� DEBATES E REFLEXzES ACERCA DOS PROCESSOS
FORMATIVOS PARA USO DAS TECNOLOGIAS PELOS PROFESSORES QUE ENSINAM
­ATEMfTICA�
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!PRESENlA DE APLICATIVOS E REDES SOCIAIS ESTf REVOLUCIONANDO UM NOVO
MEIO DE COMUNICAljO� INTERAljO E RELAlzES SUBJETIVAS� EM QUE A

COMUNICAljO ORAL E ESCRITA ENCONTRA�SE COMO FIOS RIZOMfTICOS INTERLIGADOS E
FORMADOS POR MILHzES DE BITS�

3EGUNDO $ELEUZE E 'UATTARI ������ P� ���� ≤A LvGICA BINfRIA m A REALIDADE
ESPIRITUAL DA fRVORE�RAIZ� !Tm UMA DISCIPLINA AVANlADA COMO A ,INGUqSTICA
RETmM COMO IMAGEM DE BASE ESTA fRVORE�RAIZ� QUE A LIGA g REFLEXjO CLfSSICA≥�
.ESSE SENTIDO� O RIZOMA ESTf ONIPRESENTE NjO SOMENTE NAS LIGAlzES ENTRE OUTROS
ESPAlOS� MAS TAMBmM NA LINGUAGEM HABITUAL� A QUAL ESTf CADA VEZ MAIS
PERDENDO ESPAlO PARA UMA NOVA LINGUAGEM� A DIGITAL� /LIVEIRA ������ P� ���
CARACTERIZA ESSE TIPO DE LINGUAGEM COMO ≤DIFERENCIADA E COMPLEXA POR SER
BASEADA EM CvDIGOS BINfRIOS� 0ODEMOS ENCONTRAR NESTA MODALIDADE� ASPECTOS
DA ORALIDADE E DA ESCRITA E SE DIFUNDE ATRAVmS DAS 4)#≥� 0ARA OS DIAS DE HOJE E
DO FUTURO�

! ESCOLA NjO SE JUSTIFICA PELA APRESENTAljO DE CONHECIMENTO OBSOLETO E
ULTRAPASSADO E MUITAS VEZES MORTO� 3OBRETUDO AO SE FALAR EM CIoNCIAS E
TECNOLOGIA� 3ERf ESSENCIAL PARA A ESCOLA ESTIMULAR A AQUISIljO� A ORGANIZAljO�
A GERAljO E A DIFUSjO DO CONHECIMENTO VIVO� INTEGRADO NOS VALORES E NAS
EXPECTATIVAS DA SOCIEDADE� )SSO SERf IMPOSSqVEL DE ATINGIR SEM AMPLA
UTILIZAljO DE TECNOLOGIAS NA EDUCAljO� )NFORMfTICA E COMUNICAlzES
DOMINARjO A TECNOLOGIA EDUCATIVA DO FUTURO �$µ!­"2Œ3)/� ����� P� ����

&ACE AO EXPOSTO� NjO Hf D{VIDAS QUANTO g IMPORThNCIA DO PROFESSOR� DOS
PROCESSOS FORMATIVOS E DOS DIFERENTES SEGMENTOS EDUCACIONAIS �GESTjO�
COORDENAljO� OUTROS� PARA A UTILIZAljO DE TECNOLOGIAS NA EDUCAljO� POIS SjO
ESSES OS PROPULSORES PARA UM ENSINO VIVO E INTEGRADO AOS ANSEIOS DA
GLOBALIZAljO� #ONTUDO� O GRANDE DESAFIO DOS SISTEMAS EDUCACIONAIS m PxR EM
PRfTICA HOJE O QUE VAI SERVIR PARA O AMANHj �$µ!­"2Œ3)/� ������ !SSIM� ESSE
AUTOR BUSCA DEMONSTRAR O ELO EXISTENTE ENTRE O PASSADO E O FUTURO� OS QUAIS SjO
RESPONSfVEIS PELO PRESENTE�

%M RELAljO gS TECNOLOGIAS� ELAS FAZEM PARTE DO ELO ESTABELECIDO E REFLETIDO
NA SOCIEDADE CONTEMPORhNEA DE FORMA VERTIGINOSA� %NTRE TODAS AS TECNOLOGIAS
INVENTADAS PELO HOMEM� MERECEM DESTAQUE AS QUE SE APRESENTAM COMO
INSTRUMENTOS COMUNICATIVOS E INTERATIVOS� A EXEMPLO DE SMARTPHONES�
NOTEBOOKS� TABLETS E LOUSAS DIGITAIS� %SSA {LTIMA PROMOVE AO ENSINO DAS
DIFERENTES fREAS DO CONHECIMENTO UMA INTERFACE QUE DESPERTA O MANUSEAR� O
TOCAR� O EXPERIMENTAR E O RESOLVER SITUAlzES�PROBLEMA INDIVIDUALMENTE� MAS
TAMBmM DE FORMA COLETIVA� POR MEIO DA MEDIAljO DO PROFESSOR EM TEMPO REAL�
SENDO UMA )NTERFACE CADA VEZ MAIS ONIPRESENTE NOS ESPAlOS ESCOLARES E TAMBmM
NO ENSINO DE ­ATEMfTICA�

2EFERENTE A ESSE PRESSUPOSTO� ≤A INTERFACE m O LUGAR DA VISUALIZAljO E DA
MANIPULAljO DIRETA DE ENTIDADES ABSTRATAS QUE PERMITEM VER COMPORTAMENTOS
REVELADORES DE SUAS PROPRIEDADES≥ �!,­/5,/5$� ����� P� ��� %SSES ASPECTOS
DESTACADOS PELO AUTOR FAZEM MENljO AO PROCESSO DE �RE�CONSTRUljO DO
PENSAMENTO GEOMmTRICO� .O ENTANTO� ALmM DA VISUALIZAljO� /LIVEIRA ������
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INCLUI NA PROCESSUALIDADE DESSE PROCESSO A IMAGINAljO E A PERCEPljO COMO
HABILIDADES FUNDAMENTAIS� !LmM DISSO� CONSIDERA ≤NECESSfRIO� PORTANTO� QUE TAIS
HABILIDADES SEJAM EXPLORADAS E DESENVOLVIDAS EM SALA DE AULA POR MEIO DAS
CONSTRUlzES GEOMmTRICAS� A PARTIR DE DIFERENTES RECURSOS DIDfTICOS �COMO OS
INSTRUMENTOS GEOMmTRICOS OU OUTRAS FERRAMENTAS ∞ USO DE SOFTWARES� POR
EXEMPLO�≥ �/,)6%)2!� ����� P� ����

%SSE FATO REQUER UM PROCESSO FORMATIVO DOCENTE PARA SABER MANUSEAR E
TRABALHAR COM OS DIFERENTES RECURSOS PEDAGvGICOS MATEMfTICOS� COMO CITADOS NA
DISSERTAljO DE $IVIESO ������� ALmM DE OUTROS SOFTWARES E JOGOS DIGITAIS QUE
SURGEM DIARIAMENTE NAS REDES DE INTERNET � !SSIM� FORMAR PROFESSORES PARA O
USO DAS LOUSAS DIGITAIS EXIGE QUE PERPASSEM AS EXPOSIlzES DE CONTE{DO�
PERMITINDO CONHECIMENTO TmCNICO E PEDAGvGICOS QUANTO AO SEU USO� %NTRETANTO�
PERCEBE�SE QUE A FORMAljO CONTINUADA QUANTO A ESSE TIPO DE TECNOLOGIA ESTf
FOCADA NOS CONHECIMENTOS BfSICOS DE MONTAR� LIGAR E DESLIGAR� $ESTARTE� Hf
AUSoNCIA DE UM PROCESSO FORMATIVO QUE PROPORCIONE AOS PROFESSORES UM
CONHECIMENTO INTEGRAL� OU SEJA� PARTE TmCNICA E PEDAGvGICA UNIDAS�

%M UM LEVANTAMENTO REALIZADO POR 3ANTOS E 6ASCONCELOS ������ ACERCA DAS
,OUSAS $IGITAIS NO ENSINO DE ­ATEMfTICA� NOS REPOSITvRIOS DA "$4$ E DA
#!0%3 EM UM RECORTE TEMPORAL DE ���������� COM OS DESCRITORES ≤,OUSA
$IGITAL E ­ATEMfTICA≥ OU SOMENTE ≤,OUSA $IGITAL≥� MAS QUE EVIDENCIASSE ESTAR
INSERIDA NO ENSINO DE ­ATEMfTICA� FOI POSSqVEL REUNIR QUATORZE TRABALHOS� SENDO
ELES DISTRIBUqDOS NAS CINCO REGIzES BRASILEIRAS� ! &IGURA �� MOSTRA ESSE CENfRIO
DE INVESTIGAlzES REALIZADAS AO LONGO PERqODO CITADO ANTERIORMENTE� SENDO
CONCENTRADO UM MAIOR N{MERO DE PESQUISAS NA 2EGIjO 3UL�

&IGURA �� ,OUSAS $IGITAIS NO %NSINO DE ­ATEMfTICA NO "RASIL�

&ONTE� 2EELABORADO PELO CARTvGRAFO ������ A PARTIR DOS DADOS DE 3ANTOS E 6ASCONCELOS
������ P� ����
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!PESAR DE AS LOUSAS DIGITAIS TEREM SIDO INSERIDAS NA EDUCAljO BRASILEIRA NO
ANO DE ����� A PRIMEIRA PRODUljO SOBRE ESSA TECNOLOGIA NO ENSINO DE
­ATEMfTICA FOI DEFENDIDA SOMENTE EM ����� NO hMBITO DO 0ROGRAMA DE 0vS�
'RADUAljO EM %DUCAljO ­ATEMfTICA E 4ECNOLvGICA �%$5­!4%#� DA
5NIVERSIDADE &EDERAL DE 0ERNAMBUCO� PELO PESQUISADOR 0ABLO #HARLES DE
/LIVEIRA ­ELO� TENDO COMO TqTULO ≤! LOUSA DIGITAL NO ENSINO DE RAZjO E
PROPORljO� UMA ANfLISE DAS INTERAlzES≥�

0OR MEIO DE UM OLHAR CALEIDOSCvPICO NA ALUDIDA DISSERTAljO� FOI
OBSERVADO O DESTAQUE DADO PELO PESQUISADOR ACERCA DO ELEVADO NqVEL DE
INTERAlzES DURANTE A EXECUljO DA AULA� EM TERMOS DE APRESENTAljO CONCEITUAL E
PROCEDIMENTAL ������� E EXERCqCIOS E OBJETIVOS ESTABELECIDOS �������� !LmM
DISSO� NjO HOUVE INTERATIVIDADE DO ALUNO COM A LOUSA DIGITAL� SOMENTE O
PROFESSOR REALIZOU O CONTATO �­%,/� ������ %SSA {LTIMA CONSIDERAljO m UMA
FALHA EM REFERoNCIA g INTERAljO E INTERATIVIDADE ENTRE
PROFESSOR�ALUNO�TECNOLOGIA� SENDO ESSE CONTATO UM DIFERENCIAL PROPOSTO PELO
INSTRUMENTO DESSE TIPO� DIFERENTEMENTE DO QUE m OFERECIDO PELO QUADRO�NEGRO�
0ARA 3ANTOS E 6ASCONCELOS ������ P� ����

;���= A ESCOLA E EM ESPECIAL A SALA DE AULA m UM ESPAlO NO QUAL A TECNOLOGIA E
OS SUJEITOS PODEM RECONSTRUIR O CONHECIMENTO MATEMfTICO PELA INTERAljO�
INTERATIVIDADE� EM UM COLETIVO OU INDIVIDUALISMO POR MEIO DE UMA
INTERFACE TECNOLvGICA QUE FAZ ENVOLVER� ATRELAR A ATENljO E DESPERTAR PARA O
INTERESSE DE RESOLVER PROBLEMAS MATEMfTICOS VISTO QUE O QUADRO NEGRO� A
FOLHA E O LfPIS NjO PROPzEM�

/S AUTORES AINDA DESTACAM QUE A

;���= RELAljO ENTRE SUJEITOS E MfQUINAS ESTf CADA VEZ MAIS PRECOCE� INSERIR ,$)
EM SALA DE AULA m PROPOR AOS ALUNOS UMA TELA MAIOR EM QUE POSSAM
INTERAGIR E RESOLVER DIFERENTES SITUAlzES�PROBLEMA DE CONTEXTOS APROXIMADOS
A SUA REALIDADE� m MAIS INTERESSANTE� DINhMICO E HAVENDO DESSE MODO A
INTERATIVIDADE� CARACTERqSTICA ESSENCIAL EM NOSSA SOCIEDADE VIGENTE� OU
SOCIEDADE INFORMACIONAL �3!.4/3� 6!3#/.#%,/3� ����� P� ����

0ERANTE O EXPOSTO� ESSA FALTA DE CONTATO COM A ,$) POSSIBILITA SOMENTE
UMA MUDANlA DE INTERFACE TECNOLvGICA DE fTOMOS �QUADRO�NEGRO� PARA UMA
DIGITAL �LOUSA DIGITAL�� INTERFERINDO NO DESPERTAR PARA TOCAR� NA CURIOSIDADE EM
TENTAR RESOLVER O PROBLEMA EM PROL DO CONTATO COM A LOUSA� E� DIANTE DESSE
PROCESSO� RESULTAR EM AlzES DEBATIDAS AO LONGO DESSE TRABALHO� A PARTIR DE UMA
LINGUAGEM DIGITAL�

!OS TIPOS DE LINGUAGEM INTERLIGADOS COM AS TECNOLOGIAS� PESQUISADORES� A
EXEMPLO DE #OLL E ­ONEREO ������ P� ���� RESSALTAM QUE ≤TODAS AS 4)# REPOUSAM
SOBRE O MESMO PRINCqPIO� A POSSIBILIDADE DE UTILIZAR SISTEMAS DE SIGNOS ∞
LINGUAGEM ORAL� LINGUAGEM ESCRITA� IMAGENS ESTfTICAS� IMAGENS EM MOVIMENTO�
SqMBOLOS MATEMfTICOS� NOTAlzES MUSICAIS� ETC�≥ %SSE FATO m INEGfVEL� SENDO
PAPEL DO PROFESSOR POSSIBILITAR INTERATIVIDADE ENTRE ALUNO E LOUSA DIGITAL� Jf QUE
O TOCAR DESPERTA O FIXAR DOS OLHOS PARA AS AlzES A SEREM DESENVOLVIDAS� !
ATENljO DADA A ESSE TIPO DE TECNOLOGIA m RESULTANTE DA LINGUAGEM AUDIOVISUAL�
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UMA VEZ QUE� DIFERENTEMENTE DO QUADRO NEGRO� QUE m ESTfTICO� A LOUSA DIGITAL
PERMITE UMA DINhMICA ENTRE SONS E IMAGENS� %SSA m UMA REALIDADE PRESENTE
PRECOCEMENTE NA VIDA DAS CRIANlAS E ADOLESCENTES DA CONTEMPORANEIDADE�

%SSA CULTURA ESTABELECE AOS CONTE{DOS MATEMfTICOS UMA NOVA FORMA DE
COMPREENDER SEUS CONCEITOS� REALIZAR CORRESPONDoNCIAS� AMPLIAR�REDUZIR
FIGURAS PLANAS E NjO PLANAS� FACILITANDO A IDENTIFICAljO DE SEUS ELEMENTOS� 0ODE�
ASSIM� SER INSERIDA EM QUALQUER CONTE{DO MATEMfTICO� COMO MOSTRAM AS
DEMAIS DISSERTAlzES�TESES DO LEVANTAMENTO SOBRE LOUSAS DIGITAIS� OU MELHOR�
IDENTIFICOU�SE QUE OS PESQUISADORES REALIZARAM AS INTERVENlzES PEDAGvGICAS A
PARTIR DE FORMAlzES� OBSERVAlzES E APLICAlzES DE ATIVIDADES COM OS SEGUINTES
CONTE{DOS� EQUAlzES� FUNljO AFIM� EQUAljO DO SEGUNDO GRAU� GEOMETRIA
ESPACIAL E PLANA� PRODUTOS NOTfVEIS� ETC�

$E MODO GERAL� DAS QUATORZE DISSERTAlzES� ��� ESTjO RELACIONADAS g
FORMAljO CONTINUADA� SENDO ��� PARA EXPERIMENTAljO OU APLICABILIDADE DOS
OBJETOS DE CONHECIMENTOS MENCIONADOS ANTERIORMENTE�
&IGURA �� 3qNTESE DOS RESULTADOS DAS PESQUISAS EM DOIS SEGMENTOS� FORMAljO CONTINUADA E

CONTE{DOS�

&ONTE� %LABORADO PELO CARTvGRAFO �������

&ACE AO EXPOSTO� AS INVESTIGAlzES SOBRE AS LOUSAS DIGITAIS NO ENSINO DE
­ATEMfTICA ARTICULAM�SE� SENDO EM ALGUNS CASOS LIMITA�SE AO SEGMENTO � OU �� E�
EM SUA MAIORIA� EM AMBOS OS CASOS� PELO FATO DE A FORMAljO SER INDISPENSfVEL
PARA O CONHECIMENTO TmCNICO E PEDAGvGICO DO PROFESSOR DE ­ATEMfTICA�

%NTRETANTO� PROCUROU�SE� NESTA PESQUISA� A PARTIR DESSAS VIAGENS DO
CARTvGRAFO NO TOCANTE AOS DOCUMENTOS DOS REPOSITvRIOS BRASILEIROS DE TESES E
DISSERTAlzES� PERPASSAR OS DOIS SEGMENTOS APRESENTADOS E CONHECER OS FATORES
ANTECEDENTES g INSERljO� g DISTRIBUIljO� g FORMAljO CONTINUADA E� POR FIM� AOS
RELATOS DE EXPERIoNCIAS� DOCUMENTAIS ACERCA DO USO DA ,$)� MAIS PRECISAMENTE O
COMPUTADOR INTERATIVO� NA REDE MUNICIPAL DE #ORURIPE�!,�

!POIANDO�SE NESSAS CONSIDERAlzES� O PRvXIMO CAPqTULO TRAlA UMA LENTE
CARTOGRfFICA DOS PROCESSOS FORMATIVOS DOS PROFESSORES DE ­ATEMfTICA COM oNFASE
NAS TECNOLOGIAS� EM QUE SjO EVIDENCIADOS� NOS REGISTROS DAS DISSERTAlzES E TESES
DOS {LTIMOS CINCO ANOS� AS RELAlzES RIZOMfTICAS� OS DESDOBRAMENTOS E AS
INTERAlzES SUBJETIVAS�
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$IANTE DE TUDO O QUE FOI EXPOSTO ATm O MOMENTO� TENDO EM REFERoNCIA OS
PERCURSOS FLEXIVELMENTE TRAlADOS� INESPERADOS E PERCORRIDOS PELO CARTvGRAFO�
POSTERIORMENTE APRESENTA�SE NO CAPqTULO � E� NELA� A PRODUljO DOS RESULTADOS
OBTIDOS E ORGANIZADOS PARA DEBATES E REFLEXzES ACERCA DA PROCESSUALIDADE DO
OBJETO DESTA PESQUISA�
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%STE CAPqTULO ESTABELECE UM LAlO COM OS CAMINHOS DAS ENTREVISTAS E
OBSERVAlzES REALIZADAS PARA O PROCESSO DE PRODUljO DE DADOS�

LEVANDO EM CONTA O DIfRIO DE CAMPO� AS VOZES E OS MANUSCRITOS DOS
PROTAGONISTAS� A FIM DE DESENVOLVER NARRATIVAS CARTOGRfFICAS E DIALOGADAS POR
DEBATES� REFLEXzES E TEvRICOS QUE CORROBORAM COM OS PROCESSOS DE INSERljO E
INTEGRAljO DAS TECNOLOGIAS NO hMBITO EDUCACIONAL� EM ESPECIAL DA SALA DE AULA
DO PROFESSOR DE ­ATEMfTICA DA REDE MUNICIPAL DE #ORURIPE�!,�

/ MmTODO DA CARTOGRAFIA RESPALDA QUE ≤CONHECER NjO m TjO SOMENTE
REPRESENTAR O OBJETO OU PROCESSAR INFORMAlzES ACERCA DE UM MUNDO
SUPOSTAMENTE Jf CONSTITUqDO� MAS PRESSUPzE IMPLICAR�SE COM O MUNDO�
COMPROMETER�SE COM A SUA REPRODUljO≥ �!,6!2%:� 0!33/3� ����� P� �����
.ESSE SENTIDO� PROCUROU�SE� NESTE CAPqTULO� EXPOR O TRABALHO DA INVESTIGAljO
PELOS CAMINHOS PERCORRIDOS E CONHECIDOS PELO CARTvGRAFO� E� ASSIM� PODER
COMPARTILHAR A SUA PRODUljO VOLTADA A UM OLHAR CALEIDOSCvPICO�

��� .ARRATIVAS CARTOGRfFICAS
.ARRATIVA m CONSIDERADA� PELOS PESQUISADORES MATEMfTICOS 3CHEFFER�

"RESSAN E #ORRoA ������ P� ���� ≤COMO SEQUoNCIA QUE EXPRESSA� DESCREVE E
COMUNICA PENSAMENTOS� ENTENDIMENTOS E VIVoNCIAS DE EXPERIoNCIAS NA ATRIBUIljO
DE SIGNIFICADOS DE FORMA ORAL OU ESCRITA≥� %NFATICAMENTE� NARRAR AS FALAS DOS
SUJEITOS PERMITE UMA DIMENSjO DE REPRESENTAlzES DA REALIDADE� REPLETAS DE
VALORES� RELAlzES E ATITUDES INTERPRETfVEIS E REINTERPRETfVEIS A CADA VISjO
DIRECIONADA AOS FATOS VIVIDOS�

1UEM EXPzE ALGO NARRA O QUE PRESENCIOU� VIVENCIOU OU ESCUTOU �)� 3),6!�
������ 1UANDO UMA PESSOA RELATA AS EXPERIoNCIAS VIVIDAS� RECORRE AO PASSADO
RECONSTRUINDO UMA TRAJETvRIA E OBSERVANDO MINUCIOSAMENTE TODOS OS DETALHES�
ENFATIZANDO OS FATOS MARCANTES E MESMO AQUELES CONSIDERADOS DESPREZqVEIS�
%NTRETANTO� A NARRATIVA m COMO UM RIZOMA� POR MENOR QUE SEJA O VALOR DA
PASSAGEM DO FATO� ESSE FAZ PARTE DO RELATO� PERMITE DAR SIGNIFICADOS E SE ASSOCIAR A
OUTROS MOMENTOS DA HISTvRIA� ! JUNljO DE DETALHES E SITUAlzES DO DECORRER DA
VIDA NjO CONSIDERA A NARRATIVA COMO A VERDADE LITERAL DOS FATOS� MAS m� ANTES� A
REPRESENTAljO QUE DELES FAZ O SUJEITO E� DESSA FORMA� PODE SER TRANSFORMADORA DA
PRvPRIA REALIDADE �#5.(!� ������ $ESTE MODO� NARRAR A PRvPRIA EXPERIoNCIA NjO
Df SOMENTE UMA REPRESENTAljO NARRATIVA� MAS PERMITE AO SUJEITO REFLETIR AS AlzES
VIVIDAS E ASSIM PODER CONSTRUIR UMA NOVA REALIDADE�

&ACE AOS PRESSUPOSTOS� )� 3ILVA ������ P� ��� AS COMPLEMENTA� MENCIONANDO�

1UEM NARRA EXPRESSA UM FATO� UM PENSAMENTO� UMA IDEIA� UM ENTENDIMENTO�
UMA HISTvRIA� UM CONTO� UMA ESTvRIA OU ALGO DE SUA PRvPRIA EXPERIoNCIA� b
DURANTE O PROCESSO COMUNICATIVO COM SEUS PARES QUE O NARRADOR RELATA O QUE
SENTE� O QUE APRENDEU� O QUE ENTENDEU� BEM COMO ALGO RELACIONADO A ALGUMA
COISA OU PESSOAS� 3jO MUITOS OS DISPOSITIVOS NARRATIVOS QUE USAM A PALAVRA
FALADA OU A SUA DERIVADA� A ESCRITA PARA PRODUZIR NARRATIVAS� 3jO EXEMPLOS DE
DISPOSITIVOS NARRATIVOS� O ¥CAUSOµ� UM DISCURSO� UM CONTO� UMA PALESTRA� UM
MITO� UM DEPOIMENTO� UMA ENTREVISTA ;���=�
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%M RELAljO g POLqTICA DE NARRATIVIDADE CARTOGRfFICA� OS DISPOSITIVOS DA
PRODUljO DOS DADOS CORROBORAM COM OS CITADOS POR )� 3ILVA ������� !LmM
DESSES� INSEREM�SE OS QUESTIONfRIOS� OS GRUPOS FOCAIS E A OBSERVAljO
PARTICIPANTE� QUE INDICAM AS MANEIRAS DE NARRAR DOS PROTAGONISTAS E
CARTvGRAFOS� APRESENTANDO SUAS CONCEPlzES� REFLEXzES E CONCLUSzES NO TOCANTE
gS RELAlzES ENTRE SUJEITO�SUJEITO OU SUJEITO�OBJETO�

! ESCOLHA DESTA POSIljO NARRATIVA NjO SE DESARTICULA DAS POLqTICAS
COEXISTENTES NA SOCIEDADE� POLqTICAS EDUCACIONAIS� POLqTICAS COGNITIVAS�
POLqTICAS DE PESQUISA� POLqTICAS DA SUBJETIVIDADE �0!33/3� "!22/3� ������
4ODA NARRATIVA SE Df A PARTIR DE UMA POLqTICA SOCIAL� !SSIM� A POLqTICA DA
NARRATIVIDADE DESENVOLVIDA NESTA INVESTIGAljO JUSTIFICA�SE PELO FATO DE A
CARTOGRAFIA SER UM MmTODO QUE BUSCA ACOMPANHAR PROCESSOS� REPRESENTAR
OBJETOS� MAS NjO SE RESTRINGE A ISSO� POIS� AO ROMPER AS LINHAS RIZOMfTICAS
ENTRE OBJETOS E SUJEITOS� NjO Hf REPRESENTAlzES E NEM NARRATIVAS� LOGO O OBJETO
NUNCA DEIXARf DE SER UM {NICO OBJETO� ESTRANHO E SEM CONEXzES�

0ARA 0ASSOS E "ARROS ������� TODA EXPERIoNCIA CARTOGRfFICA INTERVmM NA
REALIDADE� MONTA DISPOSITIVOS� DISSOLVE PONTOS DE VISTA DOS OBSERVADORES E
EXPRESSA PROCESSOS DE MUDANlA DE SI E DO MUNDO� %SSA MULTIPLICIDADE DE
DISPOSITIVOS INSERIDA NA CARTOGRAFIA DESIGNA OS ELEMENTOS MOVENTES E
HETEROGoNEOS �$%,%5:%� '5!44!2)� ������ OS QUAIS PERMITEM EXISTIR A
PROCESSUALIDADE E NjO UMA IMAGEM ESTfTICA DOS FATOS OU DAS EXPERIoNCIAS
VIVIDAS PELOS PROTAGONISTAS�

.ESSE SENTIDO� EM REFERoNCIA AO PRESENTE ESTUDO� ESTE SE FIXOU NAS
ENTREVISTAS PARA OBSERVAR� POR UM OLHAR CALEIDOSCvPICO� O QUE OS RELATOS DE
TmCNICOS E PROFESSORES DA 3%­%$ DE #ORURIPE�!,� MEDIANTE A FORlA SIMBvLICA
COMUNICATIVA E ESCRITA� ToM A MANIFESTAR ACERCA DO COMPUTADOR INTERATIVO COM
LOUSA DIGITAL EM SEU TERRITvRIO EXISTENCIAL� 5M {NICO CASO" .jO� POIS A
CARTOGRAFIA SEMPRE PARTE DE UM CASO� E� EM MEIO AOS CAMINHOS PERCORRIDOS�
OUTRAS POLqTICAS SjO CONECTADAS� PORTANTO� OUTROS CASOS EM DIMENSzES MENORES
OU MAIORES TAMBmM SjO DEBATIDOS�

/ UNIVERSO A QUE ESTf ATRELADO O CASO DESTA PESQUISA m COMPOSTO POR
DIVERSOS CONTEXTOS QUE PROPORCIONAM DIFERENTES TIPOS DE NARRATIVAS� MAS SE
BUSCOU DAR oNFASE PRINCIPALMENTE AOS PROCEDIMENTOS NARRATIVOS DE
REDUNDhNCIA E DESMONTAGEM� / PRIMEIRO REFERE�SE AO PROCEDIMENTO DE
ORGANIZAR O QUE� NO CASO� m ABUNDhNCIA DO SENTIDO QUE REFORlA A CLAREZA DO
CASO� SUA UNIDADE E IDENTIDADE �0!33/3� "!22/3� ������ OU SEJA� m A
NARRATIVA TIDA COMO INDIVIDUAL� / SEGUNDO� POR SUA VEZ� PROPzE UM CASO
NARRADO QUE m COLOCADO PARA VIBRAR� AGITAR� 0ARTINDO DE UM CASO INDIVIDUAL� O
PROCEDIMENTO DE DESMONTAGEM ABRE PASSAGEM PARA ≤MIL CASOS OU INTRALUTAS
QUE REVELAM A ESPESSURA POLqTICA DA REALIDADE DO CASO≥ �0!33/3� "!22/3�
����� P� ���������
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.ESSA PERSPECTIVA� PERANTE AS NARRATIVAS CARTOGRfFICAS� ESTA PRODUljO
PROPzE DEBATES� REFLEXzES E OLHARES CALEIDOSCvPICOS DOS RELATOS� ALmM DE UM
PLANO DE FUNDO INDIVIDUAL� MAS CORRELACIONADO COM OS DEMAIS PLANOS DOS
PROTAGONISTAS� DIRECIONANDO A UMA MULTIPLICIDADE OU A UM PLANO COLETIVO DE
NARRATIVA INTERLIGADO COM OUTROS CASOS�

��� $IfRIO DE CAMPO� AS INCERTEZAS DOS CAMINHOS
#ONSTRUIR UMA CARTOGRAFIA SOBRE UM DETERMINADO OBJETO INTRqNSECO g

PRfTICA DOS PROFESSORES OU DO ESPAlO ESCOLAR m COMPLEXO� $ESSE MODO� O
CARTvGRAFO ESTf INCUMBIDO EM MOSTRAR TODOS OS DESDOBRAMENTOS REALIZADOS NA
PESQUISA� SEUS PASSOS� PRECISANDO TER EM MENTE ≤QUE O MEIO� NA CARTOGRAFIA� m O
QUE EXPLICA OS CAMINHOS ESCOLHIDOS DURANTE O PROCESSO DE PRODUljO DE
CONHECIMENTO≥ �!'5)!2� ����� P� ���� $ESSA FORMA� EXPRESSAM�SE AS
OBSERVAlzES E INTERVENlzES MANUSCRITAS PELO CARTvGRAFO PERANTE OS CAMINHOS
PERCORRIDOS�

����� /BSERVAlzES E INTERVENlzES DO CARTvGRAFO� UM BREVE RELATO��
6ALE REITERAR QUE O INTERESSE POR ESTA INVESTIGAljO FOI PROCEDIDO POR UM

MOMENTO DE TRANSIljO� OU MELHOR� PELA CHEGADA DOS COMPUTADORES INTERATIVOS�
PELA APROVAljO NO 0ROGRAMA DE 0vS�'RADUAljO EM %NSINO DE #IoNCIAS E
­ATEMfTICA �00'%#)­!� DA 5NIVERSIDADE &EDERAL DE 3ERGIPE �5&3� E�
CONSEQUENTEMENTE� PELO MEU AFASTAMENTO DE UMA ESCOLA DA REDE MUNICIPAL DE
#ORURIPE�!,� )NICIALMENTE� AO ESCOLHER O COMPUTADOR INTERATIVO COM LOUSA
DIGITAL COMO OBJETO DE PESQUISA� Sv TINHA CONHECIMENTO DE QUE SE TRATAVA DE UM
PROJETOR� %SSE FATO FOI PRESENCIADO NA SALA DA DIREljO� UM DIA APvS TER SIDO
ENTREGUE PELO SECRETfRIO DA 3%­%$�

.ESSE DIA� FUI g SALA DA DIREljO PARA A ENTREGA DE ALGUNS DOCUMENTOS
SOLICITADOS PELA COORDENADORA� !O ENTRAR� PUDE PRESENCIAR O CONTENTAMENTO DA
DIREljO E DOS TmCNICOS DE APOIO DA ESCOLA PELO RECEBIMENTO DO ALUDIDO
INSTRUMENTO TECNOLvGICO� !PvS UM BREVE DIfLOGO COM A COORDENADORA� TIVE
CONHECIMENTO DO MOTIVO DESSE APRAZIMENTO NAQUELE MOMENTO� ! GESTORA FALOU�
EM TONALIDADE ALTA� QUE HAVIA RECEBIDO DAS MjOS DO SECRETfRIO TRoS PROJETORES E
QUE SERIA DADO MAIOR SUPORTE AOS PROFESSORES EM TERMOS DE TECNOLOGIAS DIGITAIS�
MAS Sv PODERIA DISPONIBILIZAR APvS A FORMAljO� %SSE MOMENTO FOI BASTANTE
SIGNIFICATIVO� EM RAZjO DE A ESCOLA TER CARoNCIA DE RECURSOS TECNOLvGICOS� UMA
VEZ QUE� ATm ENTjO� Sv POSSUqA UM PROJETOR� E SEU LABORATvRIO DE INFORMfTICA
ENCONTRAVA�SE DESATIVADO� POR ESTAR SENDO UTILIZADO COMO SALA DE AULA DEVIDO g
FALTA DE REPAROS NOS COMPUTADORES E AO AUMENTO DO N{MERO DE MATRqCULA�

/ ANO DE ���� SE ENCERROU� OS PROJETORES NjO FORAM DISPONIBILIZADOS PARA
USO EM SALA E NEM FOI PASSADA A FORMAljO SOBRE OS CONHECIMENTOS TmCNICOS E
PEDAGvGICOS� .ESSE MESMO TEMPO� A APROVAljO NO MESTRADO VEIO E� COM ELA� O
CONHECIMENTO DE QUE NjO SE TRATAVA DE UM PROJETOR QUALQUER� MAS DE UM
COMPUTADOR COM ,$)� ,OGO� ELE SE TORNARIA O OBJETO DE PESQUISA PARA A
PRODUljO DESTA DISSERTAljO� !PvS ELABORAljO DO PROJETO DE PESQUISA E
APROVAljO PELO COMITo DE mTICA �!.%8/ !�� INICIOU�SE A ORGANIZAljO DO
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PRESENTE DIfRIO DE CAMPO� OU SEJA� A REALIZAljO DA ESCRITA DOS FATOS
PRESENCIADOS� VIVIDOS E PERCORRIDOS PERANTE AS CONJUNTURAS PARA DESENVOLVER O
ESTUDO E COMPARTILHf�LO�

#OM ALGUNS CAMINHOS TRAlADOS FLEXIVELMENTE� ADENTREI O CAMPO CIENTE DE
QUE PODERIA SEGUIR POR OUTRAS DIRElzES� BEM COMO POR PERCURSOS INCERTOS� E� AO
LONGO DO TRAJETO OUTROS PROTAGONISTAS ENTRARAM EM CENA PARA SOMAR COM A
PRODUljO DOS DADOS� ESSES ASPECTOS SjO SUBJACENTES AO MmTODO DA CARTOGRAFIA�
6ALE RESSALTAR QUE OS CAMINHOS PERCORRIDOS ATm OS PROTAGONISTAS COLABORADORES
PARA A PRODUljO DOS DADOS Jf FORAM MENCIONADOS NO CAPqTULO ��

0ARA A REALIZAljO DA PRIMEIRA ENTREVISTA COM UM PROFESSOR DE ­ATEMfTICA�
ANTES DE ME DIRECIONAR g ESCOLA� ENTREI EM CONTATO COM ELE PARA CONFIRMAR SUA
DISPONIBILIDADE E ASSIM PODER COLHER SEUS RELATOS EXPERIENCIAIS� .ESSE INTERVALO
DE TERMO� O PROFESSOR RESSALTOU QUE ATm O MOMENTO NjO HAVIA UTILIZADO O
COMPUTADOR INTERATIVO COM LOUSA DIGITAL� E ISSO EM RAZjO DA AUSoNCIA DE
PROCESSOS FORMATIVOS PARA MANUSEf�LO� 3UA FALA SE DEU PELO FATO DE TER TENTADO
FAZER USO� MAS APRESENTOU DIFICULDADES�

)MEDIATAMENTE� FOI REALIZADO UM CONTATO VIA 7HATS!PP COM A
COORDENADORA DA ESCOLA� PARA TER CONHECIMENTO DOS FATOS MENCIONADOS PELO
PROFESSOR� !PvS O DIfLOGO� A COORDENADORA CONTATOU PESSOALMENTE OS TmCNICOS
DA 3%­%$ PARA AGENDAMENTO DA FORMAljO� 4ODAVIA� ELES� AO CHEGAREM g
ESCOLA� ANALISARAM DOIS EQUIPAMENTOS� DETECTANDO EM AMBOS UM MAL
FUNCIONAMENTO� SENDO� DESSA FORMA� LEVADOS PARA CONSERTO� %SSE FOI O MOTIVO
PROPULSOR DO INSUCESSO QUANTO AO USO DO COMPUTADOR INTERATIVO NAS AULAS DE
­ATEMfTICA� RELATADO POR UM DOS PROFESSORES QUE SE DISPONIBILIZ/5 A
CONTRIBUIR COM ESTA PESQUISA� /UTRO FATO CURIOSO ACONTECEU APvS O TmRMINO DE
UMA ENTREVISTA EM UMA ESCOLA DA ZONA RURAL� 0� Sv TINHA CONHECIMENTO DO
COMPUTADOR INTERATIVO COMO PROJETOR� %LE NjO TINHA CONHECIMENTO DA ,$)�
ENTjO�

$E ANTEMjO� NjO TINHA CONHECIMENTO DO LARANJjO PROPOR A FUNljO DE LOUSA
DIGITAL INTERATIVA� &ICO UM POUCO LIMITADO� PELO FATO DA ESCOLA NjO TER UMA
LOUSA BRANCA SENSqVEL AO TOQUE� !PENAS UTILIZO O LASER DA CANETA E O PROJETOR
�0���

$ESSE MODO� O SUJEITO MENCIONADO ANTERIORMENTE DEIXOU CLARO QUE
UTILIZA O COMPUTADOR INTERATIVO DE FORMA LIMITADA� INCOMPLETA� SOMENTE
FAZENDO USO DE DUAS FUNlzES DAS TRoS PROPOSTAS PELO REFERIDO INSTRUMENTO� OU
MELHOR� SOMENTE O COMPUTADOR E PROJETOR� )NSEREM�SE NESSE CONTEXTO A CANETA�
INSTRUMENTO PARA REALIZAR OS MOVIMENTOS DOS OBJETOS NA TELA DA LOUSA DIGITAL� E
LASER� #OMO NjO FAZ USO DA INTERFACE INTERATIVA� INFERIU�SE QUE UTILIZA SOMENTE O
LASER DA CANETA�

.O EXATO MOMENTO DOS AGRADECIMENTOS PELA COLABORAljO NA PRODUljO
DOS DADOS� APARECEU A COORDENADORA� !PROVEITANDO O ENSEJO� FOI QUESTIONADA
ACERCA DO MOTIVO DE A LOUSA INTERATIVA NjO ESTAR SENDO UTILIZADA PELOS
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PROFESSORES� %LA DEIXOU CLARO� ≤A ESCOLA NjO COMPORTAVA SALAS ADEQUADAS PARA
INSTALAR A LOUSA INTERATIVA� SENDO DECIDIDO PELA GESTjO SOMENTE FAZER USO DA
PROJEljO≥� %M MEIO g CONVERSA� FOI SUGERIDO DEIXAR A LOUSA EM UM ESPAlO FIXO
E ACESSqVEL A TODOS� MENCIONANDO�SE� NESSE CASO� A BIBLIOTECA� PELO FATO DE SER
AMPLA E CONSIDERADA COMO UM AMBIENTE CONSTRUTIVO DE SABERES� #ONTUDO�
QUANDO SE CONTATOU NOVAMENTE O PROFESSOR PARA SABER SE A ESCOLA HAVIA
ACATADO AS SUGESTzES PROPOSTAS NO DIA DA ENTREVISTA� A RESPOSTA FOI NEGATIVA�
%LE ACRESCENTOU O SEGUINTE� ≤CHEGAMOS A DEBATER ESSA POSSIBILIDADE EM UMA
REUNIjO PEDAGvGICA� MAS ATm O MOMENTO NADA FOI CONCRETIZADO≥ �0���

.ESSA PERSPECTIVA� UMA ALTERNATIVA PARA VIRAR A PfGINA DESSE CENfRIO
m ENTENDER O DESCOMPASSO ENTRE O MUNDO DOS JOVENS �CONECTADO� INTERATIVO E
MULTIMqDIA� E A REALIDADE ENCONTRADA NA ESCOLA �ANALvGICA� UNIFORMIZANTE E
ANCORADA NUM MODELO DE ENSINO DO SmCULO 8)8� �!,,!.� ������ 5MA
CONTRADIljO QUANTO A ESSAS SITUAlzES FOI OBSERVADA NA REALIZAljO DE DUAS
ENTREVISTAS COM OS PROFESSORES 0� E 0�� AMBOS DA MESMA ESCOLA LOCALIZADA
NA ZONA URBANA� !O LONGO DA CONVERSA DESENVOLVIDA COM O PROFESSOR 0��
OBSERVEI A IMENSA PROCURA POR PROFESSORES DE DIFERENTES fREAS DO
CONHECIMENTO PARA FAZER USO DO COMPUTADOR INTERATIVO EM SUAS AULAS�

%M UM CERTO MOMENTO� DESVIEI A CONVERSA PARA O SEGUINTE
QUESTIONAMENTO� %STOU CONHECENDO O POTENCIAL DO COMPUTADOR INTERATIVO
PARA AS AULAS DE ­ATEMfTICA� PRINCIPALMENTE COM VOCoS� COLABORADORES
DESTA PESQUISA� MAS EM SUA ESCOLA Hf UM DIFERENCIAL� OBSERVO UMA GRANDE
PROCURA DOS PROFESSORES PARA FAZER USO DESSA INTERFACE TECNOLvGICA� HOUVE
AlzES DESENVOLVIDAS PELA ADMINISTRAljO DA ESCOLA" %M RESPOSTA A ESSE
QUESTIONAMENTO� 0� FALOU COM TODO ENTUSIASMO QUE�

!PvS A ENTREGA DO LARANJjO NA ESCOLA� A GESTjO E COORDENAljO NO DIA
SEGUINTE REALIZOU UMA REUNIjO PARA APRESENTAR OS PROJETORES E O
CRONOGRAMA DAS FORMAlzES PARA OS PROFESSORES� $ESDE O INqCIO QUE
INCENTIVAM� SENDO SEU MARCO PRINCIPAL PROPOR FORMAljO POR fREA DE
CONHECIMENTO� POSSIBILITANDO O CONHECIMENTO PEDAGvGICO E INSTRUMENTAL�

! FALA DO PROFESSOR REMETE g RELEVhNCIA DA GESTjO�COORDENAljO
ESCOLAR PARA A INSERljO OU INTEGRAljO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS�
ESPECIFICAMENTE NA SALA DE AULA� ! FUNljO DE UM GESTOR PERPASSA EM GRANDE
MEDIDA g CAPACIDADE DE ENGAJAR A COMUNIDADE ESCOLAR EM TORNO DE
MELHORAR OS qNDICES DE EDUCAljO E� NESSE CONTEXTO� TAMBmM INSERI TAL
COMUNIDADE NO MUNDO DIGITAL �!,,!.� ������ 4RABALHAR DE FORMA
COLABORATIVA m UMA DAS ALTERNATIVAS PARA TRANSFORMAR AlzES OBSOLETAS QUE
ATRAVESSAM SmCULOS� %NTRETANTO� O QUADRO�NEGRO� POR SER UM INSTRUMENTO DO
SmCULO 86)))� SEU USO� NA SALA DE AULA CONTEMPORhNEA� m MARCANTE NO ENSINO
DE ­ATEMfTICA� DEVIDO gS DEMONSTRAlzES� RESOLUlzES DE PROBLEMAS E OUTRAS
AlzES� .O ENTANTO� NjO OFERECE ATRATIVIDADE E PERCEPTIVIDADE A TODA
REPRESENTAljO MATEMfTICA� DIFERENTEMENTE DAS ATIVIDADES ENVOLVENDO OU
EMPREGANDO AS 4)#�
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%SSES TRoS FATOS MENCIONADOS E REGISTRADOS NO DIfRIO DE CAMPO
REPRESENTAM ALGUNS PONTOS POSITIVOS E NEGATIVOS� OS QUAIS ME DEPAREI AO LONGO
DOS CAMINHOS PERCORRIDOS� .AS PRvXIMAS NARRATIVAS� COMPREENDEM�SE MELHOR
TODA A PROCESSUALIDADE DO OBJETO DE ESTUDO E AS RELAlzES SUBJETIVAS NO ENSINO DE
­ATEMfTICA�

��� 0ROCESSO DE ADESjO E INSERljO DOS COMPUTADORES
INTERATIVOS COM LOUSA DIGITAL

! NARRATIVA APRESENTADA CONTA ASPECTOS IMPORTANTES DA SISTEMfTICA DE
INSERljO DO COMPUTADOR INTERATIVO COM LOUSA DIGITAL NA REDE MUNICIPAL DE
#ORURIPE�!,� POR MEIO DO PROGRAMA 02/).&/� #ONHECER UM PROCESSO E SUA
PROCESSUALIDADE m REVIVER OS FATOS DE ONDE TUDO COMElOU� DIRECIONANDO� ASSIM�
AOS CAMINHOS OU TERRITvRIOS EXISTENCIAIS CONSTRUTORES DE NOVAS HISTvRIAS�
RELAlzES E AlzES� !S INFORMAlzES EXPRESSAS NESTE TvPICO FORAM EXPRESSAS PELA
'!0� !O CHEGAR g 3%­%$� RECEBI A NOTqCIA DE QUE ELA ESTAVA VISITANDO AS
ESCOLAS DA ZONA RURAL DO 0OVOADO 0INDORAMA� 0OR VOLTA DAS ��H� MESMO
APARENTANDO ESTAR EXAUSTA� CUMPRIMENTOU�ME� E� NO MESMO INSTANTE� INICIOU�SE
UM DIfLOGO ACERCA DO MESTRADO EM %NSINO DE #IoNCIAS E ­ATEMfTICA� APvS ISSO�
FALOU SOBRE O DESENVOLVIMENTO DE ALGUMAS AlzES QUE ESTAVAM ACONTECENDO NAS
ESCOLAS� .ESSE MEIO�TEMPO� EXPUS NOVAMENTE O OBJETIVO DA INVESTIGAljO� E FOI
INICIADO O PROCESSO DE ENTREVISTA�

3OBRE COMO A 3%­%$� E ESPECIFICAMENTE A '!0� RECEBEU AS INFORMAlzES
DO 0ROJETOR 02/).&/� ELA MENCIONOU QUE DIARIAMENTE RECEBE MENSAGENS POR E�
MAIL SOBRE PROJETOS� AlzES E INICIATIVAS PARA MELHORIA DA EDUCAljO PROPOSTAS
PELO ­%#� %NTRE ESSES E�MAILS� ESTAVA UMA PROPAGANDA DO &.$% SOBRE O
COMPUTADOR INTERATIVO COM LOUSA DIGITAL� OU MELHOR� DIZIA�SE QUE IRIA HAVER UM
PREGjO PARA A ADESjO DESSE EQUIPAMENTO� #ITOU�

/S LABORATvRIOS DE INFORMfTICA DAS ESCOLAS DA REDE MUNICIPAL DE ENSINO DE
#ORURIPE FORAM DOADOS PELO ­%#� %SSES ESTAVAM PASSANDO POR SmRIOS
PROBLEMAS DE MANUTENljO E CONSERTOS� COMO FICOU UM PERqODO SEM ESSE
PROCESSO DE ARRUMAljO E TROCAS DE PElAS� OS COMPUTADORES FORAM FICANDO
IMPOSSIBILITADOS DE USAR� %NTjO NOS VEIO A INDAGAljO� #OMO TRABALHAR COM
TECNOLOGIAS SE NvS NjO TqNHAMOS LABORATvRIOS DE INFORMfTICA� UMA
FERRAMENTA IMPORTANTqSSIMA PARA A ESCOLA" ! PARTIR DESSA QUESTjO� E POR
MEIO DA PROPAGANDA DO &.$% EM RELAljO AO PREGjO� NOS VEIO A IDEIA EM
ADERIR AO PROGRAMA �'!0��

%SSE FOI O MARCO CRUCIAL PARA A ADESjO� 1UANTO A ESSE PROCESSO� A '!0
MENCIONOU A EXISToNCIA DE UM CONTATO INICIAL COM OS PROFESSORES� DIRETORES E
OUTROS SEGMENTOS DAS UNIDADES ESCOLARES PARA PODER PARTICIPAR DO PROGRAMA� /
{NICO CONTATO REALIZADO FOI COM O SECRETfRIO DE EDUCAljO� QUE SE ENCARREGOU DE
SOLICITAR g 0REFEITURA ­UNICIPAL DE #ORURIPE A PARTICIPAljO NO PREGjO REFERENTE
g COMPRA DO COMPUTADOR INTERATIVO COM LOUSA DIGITAL� !SSIM�

A PREFEITURA CONCEDEU A COMPRA DE �� UNIDADES� SENDO DISTRIBUqDAS PARA AS
ESCOLAS DA SEGUINTE MANEIRA� AS ESCOLAS DE GRANDE PORTE RECEBERAM �
UNIDADES� A DE MmDIO PORTE RECEBERAM � UNIDADES� E A DE MENOR PORTE
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RECEBEU �� 6ALE RESSALTAR QUE A ADESjO DESSE PROCESSO SE DAR DE MODO ONLINE�
NO PORTAL DO &.$% �'!0��

! AUSoNCIA DE INTER�RELAlzES ACERCA DAS INOVAlzES A SEREM INSERIDAS NAS
ESCOLAS SEM UM ESTUDO CRqTICO�REFLEXIVO DAS POSSIBILIDADES E IMPOSSIBILIDADES
RESULTA EM ALGUMAS SITUAlzES E EM ALGUNS ARGUMENTOS DE PROFESSORES OU
GESTORES� NO SENTIDO DE QUE AS 4)# NjO SjO UTILIZADAS POR FALTA DE CONDIlzES
ADEQUADAS DAS SALAS� ALmM DE QUE OUTROS DIZERES APONTAM A AUSoNCIA DE
ESPAlOS FqSICOS E A FALTA DE PREPARO DO PROFESSOR� %M MEIO A ESSE CONTEXTO� A
'!0 RELATOU A RECEPTIVIDADE DO COMPUTADOR INTERATIVO PELOS GESTORES�
PROFESSORES E COORDENADORES�

0OR PARTE DOS GESTORES E PROFESSORES EM RELAljO g LOUSA DIGITAL� NA VERDADE
ERA UM SONHO POSSUIR UMA FERRAMENTA DESSA� APESAR DE ALGUNS PROFESSORES
APRESENTAREM RECEIOS QUANTO AO USO DESSA TECNOLOGIA EM SALA DE AULA�
%NTRETANTO� ALGUNS PROFESSORES A UTILIZAM� ESPECIFICAMENTE OS PROFESSORES DE
LqNGUA PORTUGUESA E MATEMfTICA� PARA A REALIZAljO DE SIMULADOS OU
AVALIAlzES ONLINE PROPOSTAS PELA 3%­%$� %SSAS ATIVIDADES FAZEM PARTE DO
PROJETO )$%" NvS PODEMOS IR ALmM� SOMADOS COM OUTROS RECURSOS DE
MULTIMqDIA E EDUCACIONAL� 6ALE RESSALTAR� QUANTO gS AVALIAlzES E SIMULADOS
ONLINE� QUE TODAS AS ESCOLAS POSSUEM INTERNET � SENDO LIBERADA A SENHA AO
PROFESSOR SOMENTE NO MOMENTO DE MANUSEIO DA FERRAMENTA �'!0��

/S OLHARES SjO DIRECIONADOS MAIS PRECISAMENTE PARA ,qNGUA 0ORTUGUESA
E ­ATEMfTICA� INFERE�SE� NESSE CONTEXTO� QUE ESSA 4)# TEM PRINCIPALMENTE COMO
INTUITO COLABORAR PARA A PREPARAljO DOS ALUNOS PARA A 0ROVA "RASIL� .O ENTANTO�
PROPOR AO PROFESSOR UM INSTRUMENTO DESSE TIPO EXIGE A CONSTRUljO DE UM NOVO
PERFIL QUANTO AOS CONHECIMENTOS BfSICOS� ALmM DE UMA FORMAljO CONTqNUA SOBRE
OS CONCEITOS PEDAGvGICOS E INSTRUMENTAIS �­)3+5,). ET AL�� ������ .A VISjO
DESTES AUTORES�

/ PROFESSOR DEVE ESTAR PREPARADO E INTEGRADO PARA ENTENDER A ABORDAGEM DE
ENSINO ADOTADA EM SUA COMUNIDADE ESCOLAR E ESTAR ADAPTADO AO PERFIL DO
NOVO ALUNO� QUE POSSUI UMA POSTURA ATIVA NA UTILIZAljO DAS 4)#� %STE NOVO
PERFIL SUPzE A PREPARAljO DO PROFESSOR PARA ENTENDER QUE CONSTRUIR
CONHECIMENTO NA ERA DIGITAL REQUER CONSTANTE ATUALIZAljO� E QUE ELE Sv SE
TORNA EFICAZ SE TOMAR PARTE EM UM PROCESSO COLETIVO E CONSCIENTE NO INTERIOR
DE UMA COMUNIDADE ESCOLAR �­)3+5,). ET AL�� ����� P� �����

3EGUNDO A '!0� ≤ANTES DA DISTRIBUIljO DO COMPUTADOR INTERATIVO COM
LOUSA DIGITAL� A TODAS AS UNIDADES ESCOLARES FOI PROPOSTO UMA REUNIjO COM A
EQUIPE DE 4ECNOLOGIA DA )NFORMAljO �4)�3%­%$� PARA ELABORAljO DE UM CURSO
PREPARATvRIO≥� !O FINAL DA ENTREVISTA� ELA DEIXA CLARO QUANTO A ISSO QUE�

/ COMPUTADOR INTERATIVO COM LOUSA DIGITAL m UMA FERRAMENTA COMPLETA DE
INFORMAlzES E FfCIL DE UTILIZAR� MAS PROCURAMOS DAR A FORMAljO UM
REPRESENTANTE DE CADA ESCOLA� NO QUAL SERIAM OS FUNCIONfRIOS RESPONSfVEIS
PELOS LABORATvRIOS DE INFORMfTICA�

.ESSE SENTIDO� PERCEBE�SE DESDE Jf UM DOS IMPASSES DA SISTEMfTICA DE
INSERljO DESSA TECNOLOGIA NOS AMBIENTES ESCOLARES� %SSAS QUESTzES SERjO
APROFUNDADAS NOS PRvXIMOS TvPICOS DESTE CAPqTULO�
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��� &ORMAljO CONTINUADA E SEUS IMPASSES
/ CAMINHO PERCORRIDO PARA A PRODUljO DOS DADOS EM RELAljO g FORMAljO

CONTqNUA REPASSADA PARA O USO DIDfTICO DO 0ROJETOR 02/).&/ FOI UM DOS MAIS
COMPLEXOS� QUANDO COMPARADO A OUTROS� PELO FATO DE O RESPONSfVEL PELA
FORMAljO SE ENCONTRAR EM OUTRA FUNljO PROFISSIONAL� / CONTATO INICIAL FOI
REALIZADO VIA &ACEBOOK E� POSTERIORMENTE� POR 7HATS!PP � SENDO ESSA {LTIMA A
INTERFACE UTILIZADA PARA REALIZAR O DIfLOGO POR CHAMADA DE VqDEO ACERCA DOS
PROCESSOS FORMATIVOS�

&4)#� ANTES DE ENTRAR NA EQUIPE DE 4) DA 3%­%$� PASSOU POR ALGUMAS
FORMAlzES DO 02/).&/� NA !SSOCIAljO DOS ­UNICqPIOS !LAGOANOS �!­!�� EM
­ACEIv� %LE CITOU QUE ESSE PROGRAMA NjO Sv INCENTIVA� COMO TAMBmM REGULARIZA�
A PARTE DE INCLUSjO DIGITAL E INTERATIVIDADE NAS ESCOLAS� SEJA PARA A PARTE
ADMINISTRATIVA E�OU PEDAGvGICA� .ESSE ASPECTO� PASSOU A CONHECER TUDO
RELACIONADO AO 02/).&/� TORNANDO�SE ADIANTE UM DINAMIZADOR� &4)#
EXPRESSOU QUE�

! FUNljO DE PROFESSOR $INAMIZADOR DE 4ECNOLOGIAS )NTERATIVAS !PLICADAS g
%DUCAljO VINCULA�SE� DIRETAMENTE� g EQUIPE PEDAGvGICA DA ESCOLA DA QUAL m
UM COLABORADOR� TORNANDO�SE PROFESSOR RESPONSfVEL PELO DESENVOLVIMENTO
DAS ATIVIDADES PECULIARES g FUNljO�

$ESSE MODO� PARA &4)# SER UM DINAMIZADOR DOS CURSOS FORMATIVOS
OFERECIDOS PELO 02/).&/� FOI NECESSfRIO PASSAR POR VfRIOS ENCONTROS
PREPARATvRIOS� COM O INTUITO DE NORTEf�LO EM RELAljO gS AlzES A SEREM
DESENVOLVIDAS EM CADA CURSO� 2EFERENTE gS FORMAlzES PARA O USO TmCNICO E
PEDAGvGICO DO COMPUTADOR INTERATIVO� ELE MENCIONOU QUE OCORREU NO ANO DE
����� MAIS PRECISAMENTE NO FINAL DE ABRIL� NO AUDITvRIO DA 3%­%$ DE #ORURIPE�
!,� !NTES DESSE MOMENTO DE COMPARTILHAMENTO DE SABERES� INQUIETAlzES E
APRENDIZAGENS� &4)# ORGANIZOU UMA APOSTILA PARA ORIENTAR OS PASSOS
INSTRUMENTAIS DE FUNCIONAMENTO� INSTALAljO� MANUSEIO� ASSIM COMO A RELAljO
DOS APLICATIVOS Jf INSTALADOS E QUE SjO ATUALIZADOS AUTOMATICAMENTE COM ACESSO
g INTERNET � %LE DISSE QUE�

4ODAS AS UNIDADES ESCOLARES RECEBERAM OFqCIOS COM O CONVITE E AGENDAMENTO
DA FORMAljO� TENDO COMO PRINCIPAL P{BLICO�ALVO OS RESPONSfVEIS DOS
LABORATvRIOS DE INFORMfTICA� 4ODAVIA� O OFqCIO DEIXAVA CLARO QUE ESTAVA
ABERTO PARA OUTROS SEGMENTOS� %SPERfVAMOS NESSE ENCONTRO UNS ��
REPRESENTANTES� NO ENTANTO� COMPARECERAM APENAS ��� SENDO REPRESENTADO
POR ESSE QUANTITATIVO OS RESPONSfVEIS PELOS LABORATvRIOS DE INFORMfTICA E
ALGUNS COORDENADORES� #ONTUDO� NjO TIVEMOS UMA IDEIA DE MENSURAR QUAIS
ESCOLAS DEIXARAM DE MANDAR SEUS REPRESENTANTES g FORMAljO� POR NjO TER
REALIZADO NENHUM LEVANTAMENTO QUANTO A ISSO� MAS� PELO N{MERO DE
PARTICIPANTES� FICARAM AUSENTES � OU � DUPLICADORES DE CONHECIMENTO �&4)#��

/S PARTICIPANTES DA FORMAljO FORAM DESIGNADOS DE $#� NOMENCLATURA
DADA POR &4)# POR TEREM COMO INCUMBoNCIA REPASSAREM OS CONHECIMENTOS
OBTIDOS DO COMPUTADOR INTERATIVO COM LOUSA DIGITAL PARA OS DEMAIS SEGMENTOS
DA ESCOLA �PROFESSORES�ADMINISTRADORES�COORDENADORES�GESTORES�� /PTAR POR
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DUPLICADORES OU MULTIPLICADORES TORNA�SE UM MEIO FfCIL E RfPIDO DE
DISSEMINAR O CONHECIMENTO� 0ADILHA E "ITTAR ������ P� �� CARACTERIZAM ESSA
FORMA ADOTADA PELO SISTEMA EDUCACIONAL OU ALGUMAS 3%­%$ COMO SENDO
≤;���= UM DETERMINADO GRUPO DE PROFESSORES PARTICIPANTES DE UM CURSO DE
CAPACITAljO E AO RETORNAREM gS SUAS ESCOLAS ToM A FUNljO DE CAPACITAR OS
DEMAIS PROFESSORES≥� #ONTUDO� A MAIOR PARTE DAS FORMAlzES DESSE TIPO m
DIRECIONADA PARA OS CONHECIMENTOS DE INFORMfTICA� DEIXANDO DE LADO O
CONTEXTO SOCIAL DE CADA ESCOLA� BEM COMO AS DIFICULDADES DE INSERIR�
INTEGRAR E DESENVOLVER ATIVIDADES ESPECIFICAS PARA CADA fREA DE ENSINO�
0ORTANTO�

A INTRODUljO PURA E SIMPLES DESSES RECURSOS NA ESCOLA� PORmM� EM NADA
MODIFICA O ENSINO� b NECESSfRIO PLANEJAR O SEU USO DENTRO DE UMA NOVA
METODOLOGIA QUE POTENCIALIZE AS SUAS QUALIDADES� E QUE POSSAM SER
UTILIZADAS PARA ANALISAR� INTERPRETAR� ANTECIPAR SITUAlzES� RELACIONAR
INFORMAlzES� CRIAR ESTRATmGIAS� ESCREVER DE FORMA FLUENTE� CLARA� OBJETIVA
E COERENTE� NO PROCESSO DE CONSTRUljO DO CONHECIMENTO� %STAS
TECNOLOGIAS DEVEM SER ADEQUADAS AOS OBJETIVOS QUE SE QUER ALCANlAR
COM O SEU USO �/,)6%)2!� ����A� P� ���

.ESSE CASO� AINDA QUE SE PENSE EM INSERIR E FORMAR DUPLICADORES OU
MULTIPLICADORES DE CONHECIMENTO SEM UM SABER PRmVIO INSTRUMENTAL
TECNOLvGICO E EM DISCIPLINAR ACERCA DAS DIFERENTES fREAS DAS CIoNCIAS OU DE
UMA {NICA fREA� TORNA�SE DIFqCIL COMPARTILHAR OS SABERES DE MODO A INTERVIR
NA PRfTICA DOS PROFESSORES E NA INTEGRAljO� FAZENDO USO DE TODO O POTENCIAL
DE UMA TECNOLOGIA�

3ABE�SE QUE TODA FORMAljO REQUER DIfLOGO� / CONHECER E A
APRENDIZAGEM NjO SURGEM DO NADA� MAS EM MEIO AOS QUESTIONAMENTOS E g
CURIOSIDADE DE SABER ALmM DO QUE Jf SE SABE� POR ISSO AS INTERAlzES SjO
INDISPENSfVEIS NESSE PROCESSO FORMATIVO� %M RELAljO A ESSE CONTEXTO� O
FORMADOR FOI QUESTIONADO SOBRE COMO OCORREM AS RELAlzES SUBJETIVAS E
INTERSUBJETIVAS ORIUNDAS DOS MOMENTOS ESTABELECIDOS PARA APRESENTAljO DO
COMPUTADOR INTERATIVO� 3EGUNDO &4)#�

$E INqCIO� HOUVE UMA DINhMICA DE SOCIALIZAljO ENTRE OS PARTICIPANTES E
TmCNICOS DA EQUIPE DE 4ECNOLOGIA DA )NFORMAljO �4)�3%­%$�� $EIXAMOS
CLARO A VALIA DA INTERAljO ESTABELECIDA PELA DINhMICA� TENDO COMO
OBJETIVO MINIMIZAR A TIMIDEZ OU DEIXf�LOS MAIS g VONTADE�

!DMITE�SE QUE NESSE INSTANTE ≤APRENDER m APROPRIAR�SE DE FORMAS
INTERSUBJETIVAS E SUBJETIVAS DE SE RELACIONAR COM OS OUTROS E CONSIGO
MESMO ;���=≥ �3/5:!� ����� P� ���� .ESSE SENTIDO� A APRENDIZAGEM m
ORIUNDA DOS DIFERENTES TIPOS DE RELAlzES REALIZfVEIS NUMA SOCIEDADE� .O
CONTEXTO EDUCACIONAL� O FORMADOR E O PROFESSOR EXERCEM FUNlzES DE SUMA
IMPORThNCIA NO PROCESSO CONSTRUTIVO DO SABER� .O ENTANTO� O MARCO
DIFERENCIAL DESSA PROCESSUALIDADE CONCENTRA�SE NA ATIVIDADE� NO DIfLOGO
PROPOSTO� EM DINhMICAS E REAlzES REFERENTES A FATOS OCORRIDOS� COMO
TAMBmM ENTRE OUTROS ELEMENTOS PROPULSORES�
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&4)# MENCIONA EM SUA FALA QUE O PROCESSO FORMATIVO FOI DIVIDIDO EM �
MOMENTOS� INSTRUMENTALIZAljO� CONHECIMENTO PEDAGvGICO E INTERAlzES ENTRE OS
DUPLICADORES E O COMPUTADOR INTERATIVO COM LOUSA DIGITAL� !NTES DE INICIAR A
APRESENTAljO DO MENCIONADO INSTRUMENTO TECNOLvGICO� ELE EXPRESSOU EM SEU
RELATO QUE OS DUPLICADORES TIVERAM UM IMPACTO� NA PRIMEIRA IMPRESSjO�
PENSANDO QUE ERA SOMENTE UM PROJETOR AMARELO� GRANDE E COM CAIXA DE SOM�
.ESSE MOMENTO DE ESPECULAlzES� A EQUIPE DE 4) CHAMOU TODOS PARA ABRIR O
EQUIPAMENTO E ASSIM MOSTRAR COMO ERA FfCIL MONTAR� Jf QUE VEIO TODO EMBALADO
E COM UM ESTOJO REPLETO DE FERRAMENTAS� ,OGO�

MOSTRAMOS COMO CONECTAR OS FIOS� LIGAR� INSTALAR O SENSOR BLUETOOTH � COLAR AS
PLAQUINHAS E CONFIGURAR� OU MELHOR� ERA BEM PRfTICO E FfCIL� MOSTRANDO TUDO
DE FORMA BEM DETALHADA PARA QUEBRAR O GELO DOS FORMANDOS QUANTO AO
MEDO DE NjO QUERER MEXER PARA NjO DANIFICAR� OU POR ACHAR QUE ERA UM
BICHO DE SETE CABElAS� SENDO O TOMATE UMA SIMPLES TECNOLOGIA �&4)#��

/ CONTATO E O CONHECIMENTO INSTRUMENTAL PERMITIRAM CONSTRUIR SABERES
NECESSfRIOS PARA USAR TECNICAMENTE EM QUALQUER ESPAlO ESCOLAR� "ITTAR ������ P�
���� DEIXA CLARO QUANTO A ISSO QUE ≤INSERIR UM NOVO INSTRUMENTO NA PRfTICA
PEDAGvGICA� SIGNIFICA FAZER USO DESSE INSTRUMENTO SEM QUE ELE PROVOQUE
APRENDIZAGEM� USANDO�O EM SITUAlzES DESCONECTADAS DO TRABALHO EM SALA DE
AULA≥� $ESSE MODO� A TECNOLOGIA m UTILIZADA COMO SUPORTE ESCOLAR E NjO PARA O
ENSINO�

.ESSE SENTIDO� ENTRA NO JOGO A SEGUNDA PARTE DESENVOLVIDA NA FORMAljO�
OS CONHECIMENTOS PEDAGvGICOS� MAIS PRECISAMENTE OS PROGRAMAS E SOFTWARES
CONTIDOS NO PROJETOR ≤TOMATE≥ �&4)#�� / FORMADOR CITOU QUE O SISTEMA
OPERACIONAL DESSA TECNOLOGIA ERA O ,INUX � / REFERIDO SISTEMA OPERATIVO NjO m
APENAS INCENTIVADO PELO 'OVERNO &EDERAL� COMO TAMBmM m CRIADO MENSALMENTE
UM BANCO DE DADOS OU DE CONTE{DOS EM QUE TODO MoS ALGUMA UNIVERSIDADE
P{BLICA ADICIONA ALGUM CONTE{DO AUTOMATICAMENTE� BASTA O EQUIPAMENTO ESTAR
CONECTADO g INTERNET PARA UMA ATUALIZAljO AUTOMfTICA� !LmM DISSO� DESTACOU
QUE EXISTEM DIVERSOS RECURSOS PARA AS DIFERENTES fREAS� INCLUSIVE PARA A
­ATEMfTICA�

#OMO A LOUSA Df ESSA LIBERDADE DE MANUSEAR OS ITENS� VOCo TEM COMO
DESENHAR UM PLANO CARTESIANO� MEXER EM FIGURAS GEOMmTRICAS� COMO FAZER
CfLCULOS� RISCANDO NA PAREDE OU COM PEQUENOS GESTOS COM A CANETA O SENSOR
DETECTA E REPRODUZ NA TELA� 4AMBmM RECORTA� COLA� PINTA� FAZ VqDEO DE
ANIMAljO� SALVA E ENTRE OUTRAS FUNlzES PODEM SER PROPORCIONADAS AO
PROFESSOR� OU MELHOR� m UM EQUIPAMENTO PORTfTIL BEM COMPLETO RICO PARA
SALA DE AULA� TODAVIA A GENTE SABE QUE A SOCIEDADE ESTf TOTALMENTE LIGADA g
INTERNET � E ESSE EQUIPAMENTO PODE CONECTAR COM MAIOR FACILIDADE�
POSSIBILITANDO FAZER PESQUISA PRESENCIALMENTE NA SALA E REPASSAR PARA OS
ALUNOS� BEM COMO APRESENTAR JOGOS DE RACIOCqNIO E ATm MESMO TRABALHAR AS
QUATRO OPERAlzES DE FORMA RfPIDA E INTERATIVA� CONFIGURANDO O TEMPO�
4AMBmM PERMITE MISTURAR VqDEO� fUDIO E FOTOS� TUDO NO MESMO AMBIENTE
�&4)#��

%SSE INSTANTE DE EXPLANAljO DAS FUNlzES DO ≤PROJETOR TOMATE≥ FOI UM DOS
MOMENTOS MAIS INTERESSANTES� PELO FATO DE A CURIOSIDADE DESPERTAR

#!24/'2!&!.$/ /3 2%35,4!$/3



QUESTIONAMENTOS ACERCA DA PRESENlA DE OUTRAS FUNCIONALIDADES A SEREM
PROPOSTAS AOS PROFESSORES� / FORMADOR EXPRESSA A EXISToNCIA DE DIVERSAS
ATIVIDADES OFERECIDAS PELO COMPUTADOR INTERATIVO� SENDO DEBATIDAS SUAS
POSSIBILIDADES� APLICABILIDADES E FORMAS DE INTEGRAljO POR PARTE DO PROFESSOR�
!LmM DISSO� PODE EXECUTAR OS PROGRAMAS UTILIZANDO SIMULTANEAMENTE O
COMPUTADOR� PROJETOR E A LOUSA INTERATIVA� %NTRETANTO� ELE DIRECIONA A SUA FALA
NESSE CONTEXTO PRINCIPALMENTE AO PROFESSOR� POR SE TRATAR DE CONHECIMENTOS
PEDAGvGICOS DA ­ATEMfTICA� BEM COMO DE OUTRAS FUNCIONALIDADES QUE PODEM
SER DESENVOLVIDAS EM OUTRAS fREAS DAS CIoNCIAS�

.ESSA PERSPECTIVA� "ITTAR ������ CITA QUE A INTEGRAljO DE UM INSTRUMENTO
PEDAGvGICO g PRfTICA DO PROFESSOR SIGNIFICA FAZER PARTE DO ARSENAL DOS
DISPOSITIVOS UTILIZADOS PARA ATINGIR OS OBJETIVOS� %SSA PREOCUPAljO EM UTILIZAR�
EM CERTAS SITUAlzES� CONTRIBUI PARA O PROFESSOR OUSAR EM SUAS AULAS E CONHECER
MELHOR O INSTRUMENTO� DE FORMA FAVORfVEL AO PROCESSO DE APRENDIZAGEM DO
ALUNO� PERMITINDO� COM ISSO� COMPREENDER� TER ACESSO E EXPLORAR DIFERENTES
ASPECTOS DO SABER EM CENA� #ONTUDO� SURGEM ALGUMAS INQUIETAlzES� #OMO OS
PROFESSORES IRjO TER CONHECIMENTO DESSAS FUNCIONALIDADES" /S $# IRjO REPASSAR
DE FORMA INSTRUMENTAL OU PEDAGvGICA" .jO TERIA SIDO MAIS VIfVEL PROPOR ESSA
FORMAljO DIRETAMENTE EM CADA ESCOLA PARA TODOS OS PROFESSORES E TmCNICOS
ADMINISTRATIVOS" 0ERANTE ESSAS QUESTzES� SURGEM AS D{VIDAS QUANTO AO SUCESSO
E INSUCESSO DA UTILIZAljO DO COMPUTADOR INTERATIVO NA SALA DE AULA� CASO A
FORMAljO NjO SEJA REPASSADA PARA OS PROFESSORES� !S INCERTEZAS TAMBmM FAZEM
PARTE DA MULTIPLICIDADE E COMPLEXIDADE DAS CONJUNTURAS PRESENTES NO hMBITO
EDUCACIONAL� &ACE AO EXPOSTO� &4)# DESTACOU QUE�

! ESCOLHA DO PESSOAL RESPONSfVEL PELO LABORATvRIO DE INFORMfTICA SE Df PELO
FATO DA MAIORIA DOS EQUIPAMENTOS FICAREM SOB SUA RESPONSABILIDADE� $ESTE
MODO� FICARjO INCUMBIDOS DE MONTAR E DINAMIZAR DUPLICANDO
CONHECIMENTOS� 4AMBmM VALE DESTACAR QUE O OFqCIO FOI ENVIADO SOLICITANDO A
PRESENlA DESSES FUNCIONfRIOS� PORmM� COM A ABERTURA PARA OUTROS SEGMENTOS
DA ESCOLA� NO ENTANTO� CADA DIRETOR RESPONDEU O OFqCIO DA MANEIRA QUE ACHOU
MELHOR� MANDANDO O SEU RESPONSfVEL PELO LABORATvRIO EM ALGUNS CASOS� %M
OUTROS MOMENTOS� A EQUIPE TmCNICA COMPARECEU EM ALGUMAS ESCOLAS� POR
SOLICITAljO DE PROFESSORES E GESTORES� PARA TIRARMOS AS D{VIDAS E� EM
ALGUMAS SITUAlzES� APRESENTAR COMO FUNCIONA TODO O EQUIPAMENTO�

/ FORMADOR EXPRESSA UM FATOR RELEVANTE PARA A APRENDIZAGEM� A
CURIOSIDADE� ≤ESSA MOVE QUALQUER PESSOA� ENTjO SE m UM EQUIPAMENTO DE
INFORMfTICA E VOCo m CURIOSO� LOGO VAI DESCOBRINDO NOVAS COISAS� SE
SURPREENDENDO E IMPULSIONANDO A NjO PARAR≥ �&4)#�� ! 3%­%$� JUNTAMENTE
COM A EQUIPE DE 4)� SEMPRE ESTf NAS ESCOLAS PARA PROPOR FORMAlzES E APOIO A
OUTRAS POLqTICAS P{BLICAS EXISTENTES� COMO O PRvPRIO 02/).&/ E 5#!� !LmM
DESSA� Hf A MAIS NOVA POLqTICA P{BLICA DE INCLUSjO DIGITAL� O ≤PROJETOR TOMATE≥�
.A TERCEIRA PARTE� O {LTIMO MOMENTO� O FORMADOR APRESENTOU AOS PARTICIPANTES
OS APLICATIVOS E AS DEMAIS FUNCIONALIDADES� &4)# PERCEBEU NA FACE DOS
DUPLICADORES O DESEJO DE TOCAR NA TELA E MEXER NAS FUNCIONALIDADES
APRESENTADAS� !SSIM� AO FINAL� OS DUPLICADORES FORAM CONVIDADOS PARA TAMBmM
MANUSEAR E INTERAGIR COM A LOUSA DIGITAL� .ESSA OCASIjO DE INTERATIVIDADE E
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INTERAljO ENTRE SUJEITO E OBJETO� PERCEBERAM A FACILIDADE� A AGILIDADE E O
POTENCIAL DO EQUIPAMENTO� 1UANTO A ESSE {LTIMO ELEMENTO� O &4)# EXPRESSOU
RESUMIDAMENTE�

/ PROJETOR TOMATE TEM UMA VANTAGEM INICIAL� ALmM DE FAZER INTERAljO COM O
PROFESSOR� ELE INTERAGE COM O ALUNO� 3EGUNDO PONTO� ELE NjO FICA ATRASADO EM
RELAljO A OUTROS TIPOS DE TECNOLOGIAS� EM RAZjO DO SISTEMA SER ATUALIZADO
DIARIAMENTE E AUTOMATICAMENTE� BASTA O EQUIPAMENTO ESTAR CONECTADO NA
INTERNET � 0OSSIBILIDADES� A INTERATIVIDADE� DESPERTAR A ATENljO DO ALUNO�
NOVOS CONTE{DOS� ALmM DE SE INTEGRAR COM OUTRO DISPOSITIVO� POR EXEMPLO�
UM COMPUTADOR� b UM EQUIPAMENTO RICO DE PROGRAMAS E SOFTWARES
APROPRIADOS PARA AS DIFERENTES FASES DA EDUCAljO BfSICA� 4UDO QUE VIER PARA
MELHORAR� DIVERSIFICAR ESSE PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM m UM
BENEFqCIO ABSURDO PARA O ALUNO� / PROFESSOR TAMBmM GANHA COM ISSO�
TORNANDO AS AULAS ATRATIVAS E DINhMICAS� TENDO ATENljO DOS ALUNOS E
QUEBRANDO UM GELO QUE AS VEZES FICA ENTRE PROFESSOR E ALUNO�

!O FINAL� SEGUNDO &4)#� ≤OS DUPLICADORES DE CONHECIMENTO FALARAM QUE
NjO IMAGINAVAM A EXISToNCIA DE TANTO CONTE{DO EM UM {NICO RECURSO≥� $IANTE
DESSA VISjO� O COMPUTADOR INTERATIVO COM LOUSA DIGITAL TRATA�SE DE UM
INSTRUMENTO COM GRANDE POTENCIAL PARA O ENSINO� !LmM DISSO� m NOTfVEL� A PARTIR
DAS PALAVRAS DE &4)#� QUE O PROFESSOR m INDISPENSfVEL PARA TODO O SEU
DESENVOLVIMENTO INTERATIVO� BEM COMO PARA A APRENDIZAGEM DO ALUNO� 4AL FATO
POSSIBILITA RELAlzES SUBJETIVAS ENTRE PARES �ALUNO�PROFESSOR OU ALUNO�ALUNO� OU
M{LTIPLOS �ALUNOS�PROFESSOR��

4ENDO EM VISTA TAL PERSPECTIVA� BUSCOU�SE CONHECER� NO PRvXIMO TvPICO�
POR MEIO DE ENTREVISTAS SEMIESTRUTURADAS� ASPECTOS DA PRfTICA DOCENTE QUANTO g
INSERljO DE TECNOLOGIAS NAS AULAS DE ­ATEMfTICA� EM ESPECIAL O COMPUTADOR
INTERATIVO COM LOUSA DIGITAL� $IANTE DESSE CONTEXTO� O OLHAR FIXOU�SE NAS FALAS
DOS PROFESSORES PROTAGONISTAS� ADOTANDO� PERANTE SUAS EXPERIoNCIAS� UMA
POSTURA REFLEXIVA�

��� ,ENTE ��� #ARTOGRAFANDO AS VOZES DOS PROFESSORES DE
­ATEMfTICA

!S RELAlzES EXISTENTES NOS DIFERENTES CONTEXTOS SOCIAIS DA SOCIEDADE
CONTEMPORhNEA TENDEM A TER UMA MAIOR DIMENSjO AO LONGO DO AUMENTO DE
AFAZERES DOS SERES HUMANOS PARA SOBREVIVEREM E AGILIZAREM ALGUNS PROCESSOS
QUE SE INSEREM NO COTIDIANO� #ONFIGURA�SE NESSE CENfRIO ≤A CONSTITUIljO DE
COMPLEXOS DE SUBJETIVAljO� INDIVqDUO�GRUPO�MfQUINA�TROCAS M{LTIPLAS ;���=≥
�'5!44!2)� ����� P� ���� .ESSA PERSPECTIVA� OS PROFESSORES DEPARAM�SE
CONTINUAMENTE COM PROPOSTAS OU ORIENTAlzES METODOLvGICAS QUE
RESSINGULARIZAM O SEU ENSINAR� MODIFICAM A PROCESSUALIDADE REPETITIVA� SALVO
RARAS EXCElzES� E SjO OBSERVADAS PELOS ALUNOS SOMENTE COM A INSERljO DE UM
SIMPLES OBJETO� ESSE FORA DA ROTINA DIRECIONADA DIARIAMENTE PELO PROFESSOR�

$ESSE MODO� BUSCAR REVIVER AS PRfTICAS DE ENSINO POSSIBILITA AO PROFESSOR
REFLETIR SOBRE SUA FORMAljO� SUAS AlzES E RELAlzES SUBJETIVAS QUE INTERFEREM OU
CONTRIBUEM PARA UM AMBIENTE PROPqCIO DE APRENDIZAGEM� TROCA DE IDEIAS E
CONHECIMENTO� ALmM DISSO� PROMOVE SABERES EXPERIENCIAIS QUE TRANSFORMAM O
PENSAR E O FAZER� b REVER O PASSADO EM UM PRESENTE E ASSIM SE PERMITIR INTERVIR
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NO FUTURO� %NTRETANTO� NjO SE TRATA SIMPLESMENTE DE MUDAR POR COERljO� MAS DE
ACOMPANHAR AS TRANSFORMAlzES� IMERGIR NAS MANIFESTAlzES CULTURAIS PRESENTES
NA CONTEMPORANEIDADE E RELACIONf�LAS AOS DIFERENTES OBJETOS DO CONHECIMENTO�
OS QUAIS TAMBmM ESTjO INERENTES A SOCIEDADE�

! ­ATEMfTICA m TAMBmM UM DOMqNIO ESPECqFICO DE SABERES� ESTRUTURADA�
COM SEUS OBJETOS E RELAlzES MmTODOS ESPECqFICOS E SUAS LINGUAGENS� INCLUINDO
LINGUAGENS SIMBvLICAS QUE PERMITEM CfLCULOS� #OMO PRODUTO DA ATIVIDADE
HUMANA� m CONSTRUqDA POR E PARA NOSSAS INTERAlzES COM O ESPAlO FqSICO
�SISTEMA DE REPRESENTAljO� GEOMETRIA� INSTRUMENTAljO COM O ESPAlO TERRA� DA
NATUREZA� DAS CIoNCIAS EM GERAL�� POR E PARA NOSSAS INTERAlzES COM NOSSOS
PARES �LINGUAGENS� ARGUMENTAljO� MmTODO LvGICO�DEDUTIVO�� POR E PARA
NOSSAS REFLEXzES E MANIPULAlzES DOS PRvPRIOS OBJETOS E ESTRUTURAS DA
­ATEMfTICA �'EOMETRIA NjO�EUCLIDIANAS� ESTRUTURAS ALGmBRICAS�
�"%,,%­!). ET AL�� ����� P� ��� ∞ �����

!SSIM� A ­ATEMfTICA APRESENTA�SE IMERSA NUMA DIMENSjO RIZOMfTICA DE
INTERAlzES� SEJAM ELAS POR SEUS OBJETOS� ABSTRAlzES OU REPRESENTAlzES� #ONTUDO�
FAZ PARTE DO TERRITvRIO EXISTENCIAL EM QUE SE INSEREM OS PROFESSORES� ALUNOS E
DEMAIS SEGMENTOS QUE COMPzEM OS ESPAlOS ESCOLARES� ASSIM COMO A SOCIEDADE
DE MODO GERAL� !O LONGO DA CAMINHADA� BUSCOU�SE TAMBmM COMPREENDER A
CONCEPljO PEDAGvGICA DO PROFESSOR DE ­ATEMfTICA CENTRADA NA DIMENSjO
TECNOLvGICA� EM ESPECIAL NO QUE SE REFERE AO USO DO COMPUTADOR INTERATIVO COM
LOUSA DIGITAL� ! PALAVRA CONCEPljO m UM TERMO DIFqCIL DE CONCEITUAR� MAS� NESTE
ESTUDO� REFERE�SE AO ≤;���= QUE A PESSOA PENSA SOBRE DETERMINADA COISA� QUE
ENTENDIMENTO TEM DESSA COISA� QUAL m A FORMA COMO ELA A Vo OU ENCARA≥
�'5)­!2¨%3� ����� P� ���� / AUTOR AINDA ACRESCENTA QUE�

´ NOljO DE CONCEPljO� ASSOCIA�SE AO SENTIDO DE CONSTRUljO OU CRIAljO DE
ALGO� NUM ATO ONDE CONCORREM ELEMENTOS INTERIORES �DA PESSOA� E ELEMENTOS
EXTERIORES �DA COISA�� %STE ATO DE CONCEBER� CUJO CULMINAR PODE SER VISTO
COMO UMA ESPmCIE DE ¥DAR g LUZµ� m� NO ENTANTO� SEMPRE INTERIOR� SIGNIFICANDO
ESTE ¥DAR g LUZµ QUE A CONCEPljO FICOU DISPONqVEL PARA OS ¥OLHOSµ �DO
PENSAMENTO� DA PESSOA �'5)­!2¨%3� ����� P� ����

!SSIM� OS PROFESSORES PROTAGONISTAS E PRODUTORES DAS CONCEPlzES
PRESENTES NESTE TvPICO SjO �� SENDO TODOS FORMADOS EM ,ICENCIATURA EM
­ATEMfTICA� � DO GoNERO MASCULINO E � FEMININO� %STjO NUMA FAIXA ETfRIA ENTRE
�� E �� ANOS� E� PROFISSIONALMENTE� EM SALA DE AULA� ENTRE � E �� ANOS� 1UANTO AO
{LTIMO PANORAMA� INFERE�SE� DESDE Jf� QUE O PRESENTE TRABALHO DESENVOLVERf
LIGAlzES DE VISzES DOS DOCENTES QUE ACOMPANHARAM UMA EVOLUljO SIGNIFICATIVA
DA INSERljO DE DIFERENTES TECNOLOGIAS NOS AMBIENTES ESCOLARES AO LONGO DO
TEMPO � ASSIM COMO DAQUELES DITOS FILHOS DA ERA DIGITAL� OU MELHOR� ADENTRARAM
NO ENSINO DE ­ATEMfTICA EM UM PERqODO DE GRANDES INVENlzES E PROPAGAlzES
TECNOLvGICAS�

!S TECNOLOGIAS SjO COMPREENDIDAS COMO ≤DISPOSITIVOS�APARELHOS QUE
SjO CAPAZES DE TRANSMITIR INFORMAlzES DE FORMA RfPIDA E DETALHADA� DE MODO A
ATINGIR UM N{MERO MAIOR DE PESSOAS EM MENOS TEMPO≥ �0��� 0ODENDO SER DITO
A PARTIR DESSA PERSPECTIVA� QUE AS TECNOLOGIAS DIGITAIS ESTjO DIFUNDIDAS NO MEIO
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SOCIAL� SENDO COMPREENDIDAS COMO MAIS UMA TmCNICA UTILIZADA PARA OBTER
INFORMAlzES� CONHECIMENTOS E TAMBmM COMUNICAljO� $IANTE DESSA VERTENTE� O
PROFESSOR 0� DESTACA QUE A TECNOLOGIA VEIO PARA UM MELHOR DESENVOLVIMENTO DO
SISTEMA EDUCACIONAL COMO UM TODO�

.A ESCOLA� FACILITA O PROFESSOR E AJUDA NO DESEMPENHO DO ALUNO� !O LONGO
DOS MEUS �� ANOS DE PROFISSjO� LECIONEI EM DIFERENTES fREAS DAS CIoNCIAS� E
AGORA� GRADUADO EM ­ATEMfTICA E ATUANTE EM SALA COMO PROFESSOR DE
­ATEMfTICA� ACOMPANHEI UM PROCESSO DE EVOLUljO DAS TECNOLOGIAS EM SALA
DE AULA� ! TECNOLOGIA NO INqCIO DA MINHA PRfTICA DOCENTE ERA O QUADRO� GIZ E
O LIVRO DIDfTICO� ,OGO APvS SURGIU O DATASHOW E O COMPUTADOR� ONDE O
QUADRO E GIZ CONTINUARAM FAZENDO PARTE DOS MEUS RECURSOS� MAS AO MESMO
TEMPO OS CONSIDERO ULTRAPASSADOS� COMPARANDO COM AS TECNOLOGIAS ATUAIS�
!GORA SURGE O AMARELjO� ELE TAMBmM VEM DEIXANDO O DATASHOW SEM
UTILIZAljO� Jf QUE NO PRvPRIO AMARELjO TEM PROJEljO� ALmM DE OUTRAS FUNlzES
�0���

$ESSE MODO� O PROTAGONISTA 0� EXPRESSA SITUAlzES DE TRANSIlzES
HISTvRICAS PRESENCIADAS AO LONGO DA SUA TRAJETvRIA PROFISSIONAL� %SSE MARCO
REFERE�SE A UM PROCESSO QUE OCORRE ATUALMENTE EM DIVERSAS REGIzES DO "RASIL� A
SABER� PROFESSORES LECIONANDOS EM fREAS NjO CORRELATAS g SUA FORMAljO� /UTRO
FATO INTERESSANTE SjO SUAS CONSIDERAlzES EM RELAljO g VISjO TECNOLvGICA �QUADRO�
GIZ� LIVRO DIDfTICO ∞ MUNDO DOS fTOMOS� E AO SURGIMENTO DE MEIOS DIGITAIS
�$ATASHOW E AMARELjO� EM SEU CONTEXTO� A DESIGNAljO DADA A ESSA {LTIMA 4)# m
UM APELIDO DADO O COMPUTADOR INTERATIVO COM LOUSA DIGITAL� !LGUNS
PROFESSORES EXPRESSARAM SUAS COMPREENSzES DIRETAMENTE LIGADAS g SUA PRfTICA
DE ENSINO� MENCIONANDO A TECNOLOGIA NjO SOMENTE COMO TmCNICA� MAS ENQUANTO
UMA fREA MODAL E INERENTE g SOCIEDADE CONTEMPORhNEA� MENCIONANDO QUE SE
DEVE DEIXAR DE ≤MjO UM POUCO O QUADRO E GIZ E ACOMPANHAR OS ALUNOS QUE
ESTjO NESSE MESMO RUMO� ENTjO OS PROFESSORES DEVEM SE ADAPTAREM PARA ESSA
EVOLUljO �0��� / PROFESSOR 0� COMPLEMENTA�

.OS DIAS ATUAIS� FAZ�SE NECESSfRIO E INDISPENSfVEL O USO DAS TECNOLOGIAS EM
SALA DE AULA� VISTO QUE m UMA FERRAMENTA QUE Hf POUCO TEMPO ERA INIMIGA NO
hMBITO ESCOLAR� HOJE TRONOU�SE UMA GRANDE ALIADA E NjO FOI FfCIL
IMPLEMENTAR ALGUNS RECURSOS TECNOLvGICOS NA ESCOLA� PRINCIPALMENTE O
CELULAR�

b PERCEPTqVEL E Jf NOTADA PELOS PROFESSORES A TRANSIljO EXISTENTE NA
CONTEMPORANEIDADE DO DESLOCAMENTO DO MUNDO DOS fTOMOS PARA OS BITS � $E
MODO GERAL� OS PROFESSORES RECONHECEM A EXISToNCIA DE UM MUNDO
BIDIMENSIONAL TECNOLvGICO PRESENTE NOS hMBITOS ESCOLARES� O QUAL REDIMENSIONA
A SALA DE AULA COM UMA DIVERSIDADE DE RECURSOS� POR EXEMPLO� ≤5SO DO CELULAR�
AMARELjO� O QUADRO� GIZ� LIVRO DIDfTICO� E OUTROS� ATm MESMO UMA CERhMICA PARA
DESENVOLVER O ESTUDO DE PERqMETRO� fREAS E OUTRAS POSSIBILIDADES PARA O ENSINO
DE MATEMfTICA≥ �0���

4AMBmM FOI POSSqVEL IDENTIFICAR� NAS VOZES DESSES PROTAGONISTAS� REFLEXzES
ACERCA DAS TECNOLOGIAS CONVENCIONAIS PARA A ESCOLA� NA SALA DE AULA �QUADRO�
NEGRO� GIZ E LIVRO DIDfTICO�� ASSIM COMO DAS TECNOLOGIAS ONIPRESENTES NA
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SOCIEDADE CONTEMPORhNEA� %SSE RECONHECIMENTO m UM DOS PRIMEIROS PASSOS
PROPULSORES DE UMA TRANSFORMAljO DA PRfTICA DOCENTE� b POSSqVEL COMPARAR
COM AS IDEIAS DE 0��

4ENHO UMA VISjO AMPLA DE TECNOLOGIAS� POR POSSUIR VfRIOS CURSOS NA fREA�
MAS VOLTADO PARA A EDUCAljO� VEJO O QUADRO E GIZ COMO TECNOLOGIAS� NO
ENTANTO PREFIRO UTILIZAR O CELULAR PARA AGILIZAR A AULA� Jf QUE ��� DOS ALUNOS
POSSUEM� %SSE INSTRUMENTO FACILITA E MUDA A AULA EXPOSITIVA DO QUADRO� A
PARTIR DE UM PDF TRANSFERIDO VIA BLUETOOTH OU OUTRO MEIO DE ENVIO� FAZENDO
ECONOMIZAR TEMPO� PROMOVER INCENTIVO g LEITURA E TAMBmM ABRIR UM LEQUE
DE DEBATES� CONFORME O OBJETO DE CONHECIMENTO PROPOSTO� .O ENTANTO� m
PRECISO TER UM CONTROLE POR CAUSA DAS REDES SOCIAIS� PEDINDO PARA DESLIGAR OS
DADOS MvVEIS� !LmM DISSO� NjO PERMITO O USO DO CELULAR PARA A REALIZAljO DE
CfLCULOS COM A CALCULADORA� PELA SEGUINTE RAZjO� OS ALUNOS ESQUECEM DA
TABUADA POR ESTAR VICIADO g CALCULADORA DO CELULAR� SENDO UM PONTO
NEGATIVO�

#ONFORME SUA FALA� 0� SE ENCONTRA PERMANENTEMENTE EM PROCESSO DE
FORMAljO E SE INFERE� EM MEIO AO DIZER� QUE ADENTROU O ENSINO Jf EM UM MUNDO
BIDIMENSIONAL� DE fTOMOS E BITS � ALmM DISSO� MENCIONA TER UM CONTATO
ENORME COM AS TECNOLOGIAS DIGITAIS� AO EXPRESSAR DIFERENTES ALTERNATIVAS QUE
CONTRIBUEM PARA UMA VERTIGINOSA DISSEMINAljO DO CONHECIMENTO E TAMBmM DAS
RELAlzES SUBJETIVAS EXISTENTES�

!S AlzES DESSE PROFESSOR CORRESPONDEM A UM UNIVERSO 4)# E DO COTIDIANO
DO ALUNO� /UTRA CONJUNTURA MENCIONADA m O USO DA CALCULADORA DO CELULAR�
3EGUNDO ELE� m UM PONTO NEGATIVO PARA O DESENVOLVIMENTO DO CfLCULO MENTAL
DO ALUNO� POIS ELA O DEIXA ACOMODADO� 0ARA /LIVEIRA ������� EM UMA SOCIEDADE
INFORMACIONAL OS PROFESSORES NECESSITAM SISTEMATIZAR SUA PRfTICA PEDAGvGICA�
UTILIZANDO� PARA TANTO� RECURSOS TECNOLvGICOS QUE PROPORCIONEM TEMAS
CONTEXTUALIZADOS E ACOMPANHADOS DE SONS� IMAGENS E VqDEOS� $IVERSIFICAR A
LINGUAGEM DE ENSINO E TECNOLvGICA OPORTUNIZA DINAMISMO� MAIOR INTERAljO E
COMPARTILHAMENTO DE SABERES� / PROTAGONISMO DO CONHECIMENTO NjO FICA
CENTRADO SOMENTE NO PROFESSOR� MAS SURGEM LIGAlzES RIZOMfTICAS ENTRE
PROFESSOR E ALUNOS QUE DjO SINAIS RECqPROCOS E SIGNIFICATIVOS AOS CONHECIMENTOS
DEBATIDOS� !SSIM�

COMUNGANDO COM ESSAS IDEIAS� A mTICA DA RESPONSABILIDADE PESSOAL DENTRO
DO CONTEXTO ESCOLAR CONDUZ OS PROFESSORES E OS ALUNOS A DESENVOLVEREM AS
DIRETRIZES CURRICULARES COM TRANQUILIDADE� PERMITINDO DIVERSIDADES DE USO
DE DISPOSITIVOS�RECURSOS TECNOLvGICOS NO PROCESSO DE ENSINO�APRENDIZAGEM�
DESDE QUE ESTES VENHAM MELHORAR A EFICfCIA DO PROCESSO �/,)6%)2!� �����
P� ������

,OGO� COM TODAS EXPRESSzES� ARGUMENTAlzES� REFLEXzES E TAMBmM
REPRESENTAlzES� ESSAS TECNOLOGIAS� MAIS PRECISAMENTE AS 4)#� DESTACAM�SE� NO
ENSINO DE ­ATEMfTICA DA REDE MUNICIPAL DE ENSINO DE #ORURIPE�!,� NA
EXPOSIljO DE OBJETOS DE CONHECIMENTO� QUIZ�� ONLINE� SIMULADOS� CONSTRUlzES DE
GRfFICOS E USO DE SOFTWARES � 4ODOS ESSES ASPECTOS METODOLvGICOS ENCONTRAM�SE
PRESENTES NAS ATIVIDADES PLANEJADAS E� SEGUNDO OS PROFESSORES� EXECUTADAS�
PROPORCIONADAS E FOMENTANDO OS CONHECIMENTOS MATEMfTICOS DE FORMA MAIS
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PRfTICA� PRAZEROSA� ASSIM COMO AGUlANDO A CURIOSIDADE E A DISPUTA ENTRE
ALUNOS�

#OMO A ESCOLA TEM INTERNET � UTILIZO O CELULAR PARA A RESOLUljO DE QUIZ�
SENDO ESSA ATIVIDADE DESENVOLVIDA DE FORMA INDIVIDUAL E RELACIONADAS COM A
0ROVA "RASIL� POIS NO MESMO Jf Df A PORCENTAGEM DE ACERTOS E ERROS� AO FINAL�
DESENVOLVO DEBATES E CONVITES PARA A RESOLUljO DAS QUESTzES NA LOUSA�
4AMBmM SOLICITO AOS ALUNOS A REALIZAljO DE PESQUISAS DE TEXTOS RELACIONADOS
A UM CONTEXTO MATEMfTICO� *f O AMARELjO� TRABALHO COM A MESMA
METODOLOGIA� SENDO DE MODO GRUPAL� Jf QUE TAMBmM DISPzE DE ACESSO g
INTERNET �0���

!S AlzES QUANTO AO USO DAS TECNOLOGIAS POR PARTE DE ALGUNS PROFESSORES� A
EXEMPLO DE 0�� VjO AO ENCONTRO DE UM PREPARATvRIO PARA A 0ROVA "RASIL� !LmM
DESTE PROFESSOR� 0� FAZ USO DO COMPUTADOR INTERATIVO COM A MESMA FINALIDADE�

0ARA A MATEMfTICA� O AMARELjO DESPERTA A ATENljO DIFERENTE DO GIZ� MESMO
QUE UTILIZE GIZ COLORIDOS� O AMARELjO AMPLIA AS IMAGENS E AS CORES�
POSSIBILITA ACESSO g INTERNET PARA RESOLVER OS SIMULADOS E QUIZ DO BLOG DO
PROFESSOR 7ARLES� CHEGANDO A UTILIZAR OITO VEZES MENSAL� .AS DEMAIS AULAS�
ME LIMITO EM APOSTILAS� QUADRO� GIZ E ALGUNS ESPAlOS DA ESCOLA� COMO
QUADRA� PARA ENSINAR GEOMETRIA� fREAS E PERqMETRO�

$ESSE MODO� UTILIZAM�SE� PARA RESOLUljO DE PROBLEMAS� OS QUIZZES
DISPONqVEIS NA INTERNET � #ONFORME "ITTAR ������� A INTERNET m UMA REDE QUE
OFERECE SUBSqDIOS AOS PROFESSORES E ALUNOS� POSSIBILITANDO TER O MUNDO EM SALA
DE AULA� 3EGUNDO +ALINKE E !LMOULOUD ������ P� ����� ≤A INTERNET � EM
PARTICULAR� TEM SE CONSTITUqDO EM UMA DESSAS NOVAS TECNOLOGIAS CUJA PRESENlA
NAS SALAS DE AULA� NAS ATIVIDADES PEDAGvGICAS E NOS PROCESSOS EDUCACIONAIS
CRESCE A PASSOS LARGOS≥� CONTUDO� AINDA SE ENCONTRA POUCO DIRECIONADA PARA FINS
CONSTRUTIVOS DO SABER� DE FORMA COLETIVA� NA SALA DE AULA�

!LGUNS PROFESSORES MENCIONAM QUE FAZEM USO DA INTERNET E DE OUTROS
MEIOS TECNOLvGICOS ≤PARA DIVERSIFICAR O ENSINO E SAIR UM POUCO DO QUADRO�
LIVRO� GIZ E APOSTILAS IMPOSTAS PARA SEGUIR UMA SEQUoNCIA DE CONTE{DOS A CADA
BIMESTRE≥ �0��� OU� SE SEGUEM OS MvDULOS PROPOSTOS� m A PARTIR DO USO DE MEIOS
DIGITAIS E OUTRAS FORMAS ORGANIZACIONAIS DE RESOLUljO DE PROBLEMAS� COMO
DISPUTAS ENTRE GRUPOS�

.ESSE CONTEXTO� INSERE�SE O USO DO COMPUTADOR INTERATIVO� ≤;���= OU
TAMBmM O CHAMO POR AMARELjO� TROUXE RESULTADOS POSITIVOS� POIS DESPERTA O
INTERESSE DOS ALUNOS E POSSIBILITA UMA MAIOR PARTICIPAljO NAS AULAS≥ �0��� /
COMPUTADOR INTERATIVO ATRAI OS ALUNOS POR ESTAR ASSOCIADO AOS RECURSOS DE
MULTIMqDIA� PERMITINDO AMPLIAR AS AlzES DO PROFESSOR E� CONSEQUENTEMENTE� O
UNIVERSO DO ALUNO� !LmM DISSO� O PROTAGONISTA AINDA ACRESCENTA QUE RECURSOS
DESSE TIPO PODEM UNIR PESSOAS EM TORNO DE UM TEMA COMUM� UMA
MULTIPLICIDADE DE IDEIAS E TROCAS DE EXPERIoNCIAS� %SSE TIPO DE ATIVIDADE
PROMOVE O ENVOLVIMENTO DE TODOS OS ALUNOS� !S RELAlzES AUMENTAM A PARTIR DO
USO DA ,$)� PERMITINDO AO ALUNO VISUALIZAR� QUESTIONAR� DEBATER� RESOLVER OS
PROBLEMAS MENTALMENTE E TOCANDO NA TELA� &AZEM PARTE DESSE CONJUNTO QUE
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UTILIZAM A LOUSA INTERATIVA MAIS � PROFESSORES� 6ALE DESTACAR QUE�

! ,$) COMO UMA TECNOLOGIA QUE TEM� SEUS RECURSOS A INTERATIVIDADE�
POSSIBILITA AOS ALUNOS E PROFESSORES LER� OUVIR� CONSTRUIR E RECONSTRUIR TEXTO�
VER� SALVAR� ABRIR LINKS E PASTAS CONCOMITANTEMENTE� ABRIR E ENVIAR
MENSAGENS� #ONTUDO� O USO DA INTERATIVIDADE NA ,$) EM SALA DE AULA
DEPENDE DAS DISPOSIlzES DOS CONTE{DOS PROGRAMfTICOS� EMBASADOS NAS
ABORDAGENS PEDAGvGICAS QUE SUBSIDIA A PRfTICA PEDAGvGICA DO PROFESSOR
�/,)6%)2!� ����� P� ����

4ODAVIA� SOMENTE PROJETAR PROMOVE UM ENSINO CENTRADO NAS INTERAlzES A
PARTIR DE ATIVIDADES OFFLINE OU ONLINE � NO CASO DA PROJEljO E DA LOUSA DIGITAL�
AMPLIA�SE PARA A INTERAljO E INTERATIVIDADE� 1UANTO AO {LTIMO ASPECTO� PASSA A
TER COMBINAlzES DE AlzES� COMO VISUAIS� AUDITIVAS E TAMBmM O TfTEIS�
DESPERTANDO A CURIOSIDADE� O INTERESSE� O FAZER E O APRENDER� 0ARA O PROFESSOR
0��

b UM RECURSO COM UM POTENCIAL ENORME� BEM PROVEITOSA� AMPLIANDO A
POSSIBILIDADE DO ALUNO APRENDER NjO RESTRINGINDO AO GIZ� POIS O ALUNO OLHA
PRO QUADRO E NjO ENXERGA AS FIGURAS DE FORMA ADEQUADA� TANTO COM RELAljO g
SUA FORMA COMO SEUS ELEMENTOS PERMITINDO QUE O ALUNO APRENDA ERRADO�
!LmM DISSO� O LARANJjO VEM COM OS PROGRAMAS DE MATEMfTICA� PODENDO
APROVEITf�LO BASTANTE E ENTRE OUTRAS FERRAMENTAS QUE CONTRIBUI PARA A
EDUCAljO�

/ ENSINO PELO TATO Df A LIBERDADE DO ALUNO FAZER AS SUAS PRvPRIAS ESCOLHAS
E MEXER NAS ATIVIDADES QUE DESPERTA CURIOSIDADE� 3EGUNDO /LIVEIRA ������ P� ���
≤NA MODALIDADE TfTIL� O USO DA ,$) POSSIBILITA O ALUNO TOCAR NA TELA E NELA
INTERAGIR ATRAVmS DA TOUCHSCREEN��≥� O QUE DESPERTA A ATENljO E O PENSAR� .O CASO
DO PROFESSOR� A AUTORA DESTACA QUE� ≤AO UTILIZAR AS MODALIDADES DE
APRENDIZAGEM VISUAL� AUDITIVA E TfTIL� POSSIBILITA O ENRIQUECIMENTO DAS
ATIVIDADES PEDAGvGICAS EM SALA DE AULA� ALmM DE SUBSIDIAR O PROCESSO DE
APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO COGNITIVO DO ALUNO≥� #ONTUDO� NEM TODOS OS
PROFESSORES OFERECERAM AOS SEUS ALUNOS ESSA EXPERIoNCIA DE TOCAR NA TELA E
MOVIMENTAR OS OBJETOS MATEMfTICOS� $OS PROFESSORES PROTAGONISTAS� �
ENTREVISTADOS MENCIONARAM NjO TER CONHECIMENTO DESSA FUNCIONALIDADE DO
COMPUTADOR INTERATIVO COM LOUSA DIGITAL� / MAIOR IMPASSE FOI A AUSoNCIA DA
FORMAljO CONTINUADA PARA CONHECER REALMENTE O VERDADEIRO POTENCIAL DESSE
INSTRUMENTO TECNOLvGICO�

%NTRETANTO� DE ACORDO COM TAIS PROFESSORES� SOMENTE UM FUNCIONfRIO DA
ESCOLA �RESPONSfVEL PELA BIBLIOTECA� PARTICIPOU DA FORMAljO OFERTADA PELA
3%­%$� SENDO ESSE IMPASSE UM REFLEXO OBSERVADO NAS FALAS E�
CONSEQUENTEMENTE� RELACIONADO AO USO LIMITADO DAS FUNCIONALIDADES DO
COMPUTADOR INTERATIVO COM LOUSA DIGITAL NO ENSINO DE ­ATEMfTICA� BEM COMO
NAS OUTRAS fREAS DO CONHECIMENTO� %M MEIO A ESSA CIRCUNSThNCIA� APROVEITARAM
PARA DESABAFAR SOBRE A NECESSIDADE DE HAVER FORMAljO� MOSTRANDO
ESPECIFICAMENTE OS SOFTWARES E PROGRAMAS VOLTADOS AO ENSINO DE ­ATEMfTICA�
POIS MUITAS DAS AlzES DESENVOLVIDAS PELO PROFESSOR SjO REFLEXO CONSTRUTIVO E
FORMATIVO DE UMA ORGANIZAljO ESCOLAR OU INSTITUCIONAL� OU NO SENTIDO CONTRfRIO�
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#ONTUDO� ALGUNS PROFESSORES SE MOVIMENTARAM DE OUTRA FORMA PARA
UTILIZAR O COMPUTADOR INTERATIVO COM LOUSA DIGITAL� 0�� POR EXEMPLO� DISSE�
≤!PRENDI A MANUSEAR POR CURIOSIDADE� ASSISTINDO UM VqDEO TUTORIAL NO YOUTUBE
DE COMO UTILIZAR NAS AULAS DE ­ATEMfTICA≥� !LmM DISSO� 0� MENCIONA QUE�

.jO PASSAMOS POR FORMAljO� APRENDI UTILIZf�LO COMO MEIO FACILITADOR DA
MINHA PRfTICA PEDAGvGICA� !PvS O PLANEJAMENTO E A ORGANIZAljO DOS
MATERIAIS� PASSO TUDO PARA O PEN DRIVE � E NA SALA SIMPLESMENTE m Sv LIGAR E
INSERI�LO� ENFIM INFELIZMENTE NjO TIVE ESSA OPORTUNIDADE DE TER UMA
FORMAljO PARA CONHECER MAIS APROFUNDADO SEUS RECURSOS�

!S DISCUSSzES E VIVoNCIAS EXPRESSADAS PELOS PROFESSORES PERMITEM
CONTRASTES COM AMBIENTES ESCOLARES NA MESMA REDE MUNICIPAL DE ENSINO� NO QUE
TANGE AO USO DAS 4)#� EM ESPECIAL O COMPUTADOR INTERATIVO COM LOUSA DIGITAL�
%SSE FATO m PERCEPTqVEL NAS FALAS DOS PROTAGONISTAS 0� E 0�� RESPECTIVAMENTE� A
SEGUIR�

.vS PASSAMOS POR UMA FORMAljO NO INTUITO DE ESTARMOS APTOS A FAZER USO
DO AMARELjO� ! PRINCqPIO� NjO SIMPATIZEI� PORQUE O NOVO NA MAIORIA DAS
VEZES ASSUSTA� MAS FOI APENAS QUESTjO DE PRfTICA E CONHECER� HOJE ESTOU
BASTANTE FAMILIARIZADO E� SEM SOMBRA DE D{VIDAS� O AMARELjO VEIO PARA FICAR�
b UMA FERRAMENTA DE GRANDE UTILIDADE PARA ATRAIR OS ALUNOS� PRINCIPALMENTE
QUANDO UTILIZO A LOUSA DIGITAL INTERATIVA �0���

! ESCOLA PROPxS UM PROFESSOR ESPECqFICO NA fREA DE INFORMfTICA PARA DAR
FORMAljO E APRESENTAR A FERRAMENTA� HAVENDO UMA PREOCUPAljO POR PARTE DA
GESTjO E COORDENAljO PARA TERMOS CONHECIMENTOS NECESSfRIOS DE UTILIZARMOS
DIFERENTES RECURSOS NO QUAL NELE ESTf INCLUSO� 4AMBmM PERMITE APROXIMAR AO
CONTEXTO DOS NOSSOS ALUNOS� OU MELHOR� AO MUNDO TECNOLvGICO �0���

%M MEIO A ESSA VERTENTE� TAIS PROFESSORES FORAM QUESTIONADOS SOBRE COMO
OCORREU ESSE PROCESSO FORMATIVO� .O MESMO INSTANTE� 0� CITOU QUE FOI REALIZADO
POR fREA DE CONHECIMENTO� COM O INTUITO DE PROPORCIONAR UMA FORMAljO MAIS
PEDAGvGICA E ESPECqFICA� NORTEANDO O PROFESSOR PARA CONHECER AS DIFERENTES
FUNCIONALIDADES DA FERRAMENTA� .ESSE MOMENTO� O PROFESSOR SE LEVANTOU E FALOU
QUE IRIA CHAMAR O TmCNICO FORMADOR E PARTICIPANTE DA FORMAljO OFERTADA PELA
3%­%$� !LGUNS MINUTOS DEPOIS� ELES CHEGAM� 0� E O $#� %� DENTRO DESSE
CONTEXTO FORMATIVO� O REFERIDO PROTAGONISTA EXPRESSOU O SEGUINTE�

! LOUSA DIGITAL DO 02/).&/ FOI UM EQUIPAMENTO QUE CHEGOU NA ESCOLA E OS
PROFESSORES NjO SABIAM UTILIZAR� ASSIM A 3ECRETARIA ­UNICIPAL DE %DUCAljO
OFERECEU UMA FORMAljO JUNTO COM A EQUIPE TmCNICA DE INFORMfTICA
REPASSANDO TODA AS INFORMAlzES SOBRE O PROJETOR PARA UM MEMBRO DE CADA
ESCOLA� !PvS ESSA FORMAljO NA SECRETARIA DE EDUCAljO A GESTORA SE
PREOCUPOU QUE OS SEUS PROFESSORES TIVESSEM ACESSO g INTERAljO DESSA LOUSA
DIGITAL� %NTjO PROGRAMAMOS UMA FORMAljO ESPECqFICA PARA TODOS OS
PROFESSORES� DIVIDINDO EM TRoS MOMENTOS� O PRIMEIRO COM OS PROFESSORES
DAS TURMAS DE �ú AOS �ú ANOS DOS ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL�
POSTERIORMENTE COM OS PROFESSORES DOS �ú E �ú ANOS E� POR {LTIMO� FOI DADO
PARA OS PROFESSORES QUE LECIONAM NOS ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL� NO
ENTANTO� DIVIDIDO OS ENCONTROS DE ACORDO COM A DISPONIBILIDADE DOS
PROFESSORES� ASSIM� COMO CADA PROFESSOR DE DISCIPLINA TEM O HORfRIO DE
DEPARTAMENTO� UTILIZAMOS ESSES DIAS PARA DAR AS FORMAlzES �$#��
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$ESTE MODO� FOI PLANEJADO UMA FORMAljO PARA CADA FASE DO ENSINO
FUNDAMENTAL� %LE ACRESCENTOU QUE OS PROFESSORES DE ­ATEMfTICA ToM HORfRIO
DE DEPARTAMENTO NO MESMO DIA� FACILITANDO UMA SEQUoNCIA DE FORMAljO
PARA TODOS OS PROFESSORES DA REFERIDA fREA� .ESSE CONTEXTO�

ESPECIFICAMENTE PARA OS PROFESSORES DE ­ATEMfTICA FOI DADA A FORMAljO�
MOSTRANDO COMO LIGAR A LOUSA� AS FERRAMENTAS QUE TINHA� OS APLICATIVOS
RELACIONADOS PARA A ­ATEMfTICA� COMO� PLANO CARTESIANO� FIGURAS
GEOMmTRICAS� SvLIDOS GEOMmTRICOS� CALCULADORA� FvRMULAS ETC�� ALmM DISSO�
DEPOIS FIZ QUESTjO COM QUE O PROFESSOR INTERAGISSE� FAZENDO MANUSEf�LA�
MEXENDO NOS APLICATIVOS� EM TUDO AQUILO QUE ENGLOBAVA A fREA DE
­ATEMfTICA� FAZENDO USO DA CANETA E DO ACESSO g INTERNET � DANDO AO
PROFESSOR LIBERDADE DE PESQUISAR QUALQUER CONTE{DO DISPONqVEL NO PORTAL
DA EDUCAljO OU QUALQUER OUTRO SITE QUE POSSA DESENVOLVER INTERAljO COM
OS ALUNOS �$#��

!INDA NESSE CONTEXTO� DESTACOU QUE ESSE CONTATO COLETIVO COM UMA
{NICA fREA DO CONHECIMENTO PERMITIU ENRIQUECER A FORMAljO� (OUVE
DISCUSSzES SOBRE OS CONTE{DOS E AS ATIVIDADES DESENVOLVIDAS� %LE AINDA
DEIXOU CLARO QUE APENAS UMA FORMAljO Sv NjO SERIA O SUFICIENTE PARA O
PROFISSIONAL APRENDER TODO O POTENCIAL DA FERRAMENTA� ENTjO A GESTORA O
DEIXOU COMO $# DISPONqVEL PARA TIRAR QUALQUER D{VIDA� ­OMENTOS
PROMOVIDO NESSA ESCOLA� COMO OS Jf CITADOS� RESSIGNIFICAM O ENSINO
TRADICIONAL� POIS AS IDEIAS FLUEM PARA A INCORPORAljO DE RECURSOS
AUDIOVISUAIS COMO CAMINHO PARA A APRENDIZAGEM ­ATEMfTICA� .O TOCANTE
AO PROCESSO FORMATIVO NECESSfRIO PARA O USO DAS 4)#�

NjO PODEMOS CRIAR CONDIlzES PARA QUE O PROFESSOR DOMINE O
COMPUTADOR� O SOFTWARE E AS TECNOLOGIAS� m FUNDAMENTAL CRIAR UMA
FORMAljO EM QUE O PROFESSOR POSSA VIVENCIAR PRfTICAS INOVADORAS COM O
USO DAS 4$ APOIADOS PELO COLETIVO DOCENTE� NUM PROCESSO DE REFLEXjO
COLETIVA DE COMO AS 4)# PODEM SER INTEGRADAS AO PROCESSO DE ENSINO E
APRENDIZAGEM DOS ALUNOS �$)6)%3/� ����� P� ����

$IANTE DO DIfLOGO COM OS PROTAGONISTAS� FOI OBSERVADO QUE Hf UMA
INSERljO DO COMPUTADOR INTERATIVO NA SALA DE AULA� %NTRETANTO� ALGUNS
PESQUISADORES CONCORDAM QUE INFORMATIZAR UM AMBIENTE ESCOLAR NjO m UM
PERCURSO SIMPLES� REQUER UMA REDE DE APOIO� COMO TAMBmM A
IMPLEMENTAljO DE POLqTICAS DE FORMAljO DO PROFESSOR E DE SUPORTE
TECNOLvGICO gS SALAS DE INFORMfTICA� OU QUE AS TECNOLOGIAS PORTfTEIS E LEVES
POSSAM SER LEVADAS PELOS PROFESSORES PARA A SALA DE AULA �$5,,)53�
(!%4).'%2� 15!24)%2)� ������

!INDA NO CONTEXTO FORMATIVO E ESCOLAR� ESSES AUTORES ARGUMENTAM A
NECESSIDADE DE UM TRABALHO COLABORATIVO� ! RELAljO ENTRE CADA PARTICIPANTE
FACILITA NA PARTILHA DE oXITOS E DE DIFICULDADES DAS AlzES E DOS PROJETOS
DESENVOLVIDOS� FAZENDO COM QUE CADA UM APRENDA A PARTIR DOS SABERES
EXPERIENCIAIS MENCIONADOS� CONTRIBUINDO� DESSA FORMA� PARA AS MUDANlAS NA
PRfTICA DOS OUTROS COLEGAS� .ESSA PERSPECTIVA� Hf UMA INTERLIGAljO DE IDEIAS�
UMA HETEROGENEIDADE DE PENSAMENTOS� LOGO UM COLETIVO DE FORlAS�
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!INDA SjO ACRESCENTAS A ESSES ASPECTOS AS M{LTIPLAS RELAlzES SUBJETIVAS
EXISTENTES NO COMPLEXO CONTEXTO SOCIAL ESCOLAR PERANTE AS TRANSFORMAlzES
VIGENTES� )SSO PORQUE� EM UM GRUPO COLABORATIVO� ≤;���= APARECEM OS VALORES DE
SOLIDARIEDADE� COOPERAljO� PARTILHA� CONFIANlA M{TUA� RESPONSABILIDADE
INTERDEPENDENTE≥ �$5,,)53� (!%4).'%2� 15!24)%2)� ����� P� ����� %M
ALGUMAS OCASIzES� OBSERVOU�SE NAS FALAS QUE OUTROS MEIOS TECNOLvGICOS
COLABORARAM PARA OS PROFESSORES APRENDEREM A MANUSEAR E APLICAR O
COMPUTADOR INTERATIVO COM LOUSA DIGITAL EM SUAS AULAS� 0� E 0� CORROBORAM
COM ISSO EXPRESSANDO O SEGUINTE� ≤.jO PARTICIPEI DE FORMAljO� MAS APRENDI A
MANUSEAR POR CURIOSIDADE� ASSISTINDO VqDEO TUTORIAL NO YOUTUBE PARA CONHECER
MELHOR ESSA TECNOLOGIA E DE COMO UTILIZAR NAS AULAS DE ­ATEMfTICA≥�

.ESSE CONTEXTO DO ENSINO DE ­ATEMfTICA� DESTACARAM�SE ALGUNS EIXOS
MATEMfTICOS E SOFTWARES QUE FORAM TRABALHADOS EM SALA DE AULA� A EXEMPLO DA
GEOMETRIA�

'EOMETRIA m O CONTE{DO� POIS PERMITE MOSTRAR OS DESENHOS GEOMmTRICOS� O
PONTO MmDIO DE UM SEGMENTO DE RETA� MUDAR AS CORES DAS RETAS E DEIXANDO
MAIS NqTIDO PARA O ALUNO� POR ISSO VEJO A GEOMETRIA COMO O PRINCIPAL CONTE{DO
A SER TRABALHADO COM ESSE RECURSO� PRINCIPALMENTE UTILIZANDO O GEOGEBRA �0���

%SSE PROFESSOR DEIXA CLARO QUE O COMPUTADOR INTERATIVO PERMITE MELHOR
COMPREENSjO DOS CONCEITOS GEOMmTRICOS� PELO FATO DE TRANSPOR MAIS VISIVELMENTE
SEUS ELEMENTOS� )SSO SE DEVE PELO FATO DE A COMUNICAljO ORAL E ESCRITA DIFICULTAR A
COMPREENSjO DO CONTE{DO POR SER ABSTRATO� RESULTANDO NA INCOMPREENSjO DO
CONTE{DO� 0� AINDA ACRESCENTA QUE O QUADRO�NEGRO NjO PROPzE VISIBILIDADE POR
COMPLETO DE UM SvLIDO GEOMmTRICO� 0� CONCORDA COM 0�� MENCIONANDO FAZER USO
PARA O

ENSINO DE GEOMETRIA PLANA E ESPACIAL� ALmM DE PROBABILIDADE� QUE m UM
CONTE{DO UM POUCO COMPLEXO PRA ELES� IREI BUSCAR EXPOR NO AMARELjO COMO
FORMA DE DEMONSTRAR AS IMAGENS E OS EXEMPLOS SE TORNAREM MAIS ATRATIVOS�
POR DAR MAIS POSSIBILIDADES DE EXPOR OS ELEMENTOS DE CADA CONTE{DO� ASSIM
COMO DIVERSIFICAR AS ATIVIDADES PROPOSTAS COMMAIS DINAMISMO

!INDA EM SUA FALA�

O ALGO NOVO ATRAI E COMPARANDO O USO DO QUADRO E DO AMARELjO� OBSERVO QUE
OS ALUNOS FICAM UM POUCO DISPERSOS� E COM O AMARELjO NjO� ELES FICAM
CURIOSOS E PARTICIPAM MAIS� %NFIM� O AMARELjO VEIO PARA FACILITAR MEU
TRABALHO� DAR OPORTUNIDADES AOS ALUNOS DE CONHECEREM OS CONHECIMENTOS POR
MEIO DE OUTROS HORIZONTES�

!SSIM� A TECNOLOGIA SURGIU PARA COLABORAR NESSE SENTIDO E EM OUTROS
ASPECTOS DA ­ATEMfTICA� #ONTUDO� NUMA VISjO GERAL� OS PROTAGONISTAS UTILIZAM O
COMPUTADOR INTERATIVO PRINCIPALMENTE A UNIDADE TEMfTICA DA GEOMETRIA� %STA m
CITADO PELOS � PROTAGONISTAS� SENDO ACOMPANHADA PELO EIXO DA fLGEBRA E DA
PROBABILIDADE E ESTATqSTICA�
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4ABELA ��� 0ANORAMA GERAL DOS EIXOS TEMfTICOS MAIS TRABALHADOS SEGUNDO OS PROTAGONISTAS�

&ONTE� %LABORADO PELO CARTvGRAFO �������

$ESSE MODO� INFERE�SE� A PARTIR DAS FALAS DOS PROTAGONISTAS� E REITERANDO A
RESSALVA ANTERIORMENTE CITADA POR 0�� QUE TANTO A UNIDADE GEOMmTRICA QUANTO A
DE PROBABILIDADE E ESTATqSTICA� E fLGEBRA EXIGEM UMA COMUNICAljO VISUAL E
REPRESENTACIONAL ENORME EM SEU CONTEXTO� 0ORTANTO� O USO DO INSTRUMENTO

;���= FACILITA BASTANTE� ONDE O AMARELjO VEM COM UM PROGRAMA QUE PERMITE A
CONSTRUljO DE FIGURAS PLANAS E ESPACIAIS TORNANDO MAIS VISqVEL ALGUNS
CONCEITOS E TRAlOS EM COMPARAljO COM O QUADRO�NEGRO� ALmM DISSO� EXPzE OS
GRfFICOS DE MODO GERAL NUMA TELA� A QUAL DEIXA OS N{MEROS VISqVEIS E TORNA A
AULA MAIS DINhMICA� ATRATIVA E GERA DEBATES ACERCA DAS SITUAlzES PROPOSTAS
�0���

/LIVEIRA ������ P� ��� MENCIONA QUE AS TECNOLOGIAS

;���= TEM DESEMPENHADO UM IMPORTANTE PAPEL NA PROMOljO DO ENSINO E DA
APRENDIZAGEM NAS AULAS DE ­ATEMfTICA� ! ­ATEMfTICA CONCEBIDA COMO fREA
DO CONHECIMENTO QUE MAIS REPROVA E COMPLICADA PARA MUITOS ALUNOS� VEM
SENDO MOTIVO DE ESTUDO PARA MUITOS PESQUISADORES E CURIOSOS QUE
PROCURAM COMPREENDER COMO m POSSqVEL MUDAR ESSA SITUAljO� $ESSE MODO� m
NECESSfRIA UMA RELAljO VIfVEL ENTRE O COMPUTADOR E A ­ATEMfTICA PARA QUE
SE POSSA DESTACAR O QUANTO m IMPORTANTE PERCEBER O VALOR DE INTERAljO ENTRE
ALUNOS E PROFESSORES COMO INTEGRANTES DE UMA REDE DE PRODUljO DE
CONHECIMENTO�

!SSIM COMO OUTRAS fREAS DO CONHECIMENTO� A ­ATEMfTICA APRESENTA UMA
DIVERSIDADE DE REPRESENTAlzES� SENDO NECESSfRIO TODO CUIDADO POR PARTE DO
PROFESSOR NO MOMENTO DE TRANSPOR OU ILUSTRAR ESSA LINGUAGEM EM UMA
TECNOLOGIA DIGITAL� )SSO PORQUE� SEGUNDO +ALINKE E !LMOULOUD ������ P� �����

$IFERENTEMENTE DA ASSIMILAljO DOS COMPUTADORES E SUAS TECNOLOGIAS PELOS
SUJEITOS� A INTEGRAljO DA ESCRITA NA MqDIA COMPUTADOR COM A LINGUAGEM WEB
PARECE LHES TRAZER DIFICULDADES� #ONFIRMA�SE A IDEIA DE QUE A ESCRITA NA TELA
DO COMPUTADOR TEM CARACTERqSTICAS PRvPRIAS� ASSIM COMO A ESCRITA
MATEMfTICA� E QUE O USO CONJUNTO DAS DUAS AINDA NjO ESTf ASSIMILADO PELOS
SUJEITOS DA PESQUISA� &ICA CLARA A NECESSIDADE DE EVOLUljO E DE UM DOMqNIO
MAIOR DOS SUJEITOS SOBRE OS RECURSOS E AS FORMAS DE ESCRITA NA MqDIA
COMPUTADOR�

5MA ALTERNATIVA PARA EVITAR A Mf VISUALIZAljO OU A NjO COMPREENSjO DA
LINGUAGEM ­ATEMfTICA m O PROFESSOR PESQUISAR E TESTAR OS PROGRAMAS�SOFTWARES
QUE REALMENTE FAVORElAM O DESVELAR DA ABSTRAljO E CONTRIBUAM PARA O
APRENDIZADO� SEM CRIAR MAIS D{VIDAS E INCERTEZAS� /UTRO FATOR POSSqVEL m BUSCAR
FAZER UMA COMBINAljO ENTRE O MUNDO DOS fTOMOS E O DOS BITS � *f EM RELAljO
AO MUNDO BIDIMENSIONAL COEXISTENTE NA SALA DE AULA� ≤O TRADICIONAL E O

%)8/ 4%­«4)#/
'EOMETRIA

0ROBABILIDADE E %STATqSTICA
«LGEBRA
.{MEROS

'RANDEZAS E ­EDIDAS
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MODERNO SE COMPLEMENTAM NESSE PROCESSO GRATIFICANTE QUE m O PROCESSO DE
APRENDIZAGEM≥ �0��� 0ARA 3OUZA ������ P� ����

/ SENTIDO DADO A ESSAS FIGURAS DO APRENDER��� TANTO POR PARTE DO PROFESSOR�
COMO POR PARTE DO ALUNO� REVELA A COMPLEXIDADE E SUBJETIVIDADE DO PROCESSO
ENSINO�APRENDIZAGEM PRESENTE NO DIA A DIA DE UMA SALA DE AULA� /
PROFESSOR� NO DESEMPENHO DA SUA FUNljO DE ENSINAR� PRECISA APROPRIAR�SE
DESSAS FIGURAS� DANDO SENTIDOS AOS ATOS DE ESTUDAR E APRENDER� .jO SE ENSINA
O QUE NjO SE SABE� .O EXERCqCIO DOCENTE� O PROFESSOR CONTRIBUI PARA O ALUNO
TAMBmM SE APROPRIAR DAS FIGURAS DO APRENDER� EVITANDO QUE SEU ALUNO ENTRE
NA SITUAljO DE FRACASSO ESCOLAR�

%SSA ASSERTIVA NOS PERMITE INSERIR NA REPRESENTAljO FIGURAL DA APRENDIZAGEM
OS OBJETOS TECNOLvGICOS� SEJAM ELES DO MUNDO DOS fTOMOS OU DOS BITS �
ESTABELECENDO UM ELO COM AS RELAlzES SUBJETIVAS E INTERSUBJETIVAS DA
PROCESSUALIDADE DO ENSINO E� CONSEQUENTEMENTE� COM A APRENDIZAGEM� !LmM
DISSO� SABE�SE QUE A PRESENlA �INSERljO� DE TECNOLOGIAS DIGITAIS NA MAIORIA DAS
ESCOLAS P{BLICAS Jf m UM SONHO CONCRETIZADO� NO ENTANTO� A INTEGRAljO DAS 4)# AO
ENSINO DE ­ATEMfTICA AINDA ESTf CENTRANDO SUA RESPONSABILIDADE SOMENTE NO
PROFESSOR� 4ODAVIA� PERCEBE�SE UMA MAIOR PREOCUPAljO DOS PROFESSORES NO QUE
DIZ RESPEITO A APRENDER E ASSIM FAZER ALGO DIFERENTE� %LES EXPRESSAM� EM SUAS
FALAS� A RELEVhNCIA DE INSERIR AS TECNOLOGIAS NO ENSINO DE ­ATEMfTICA� %M RELAljO
AO COMPUTADOR INTERATIVO COM LOUSA DIGITAL�

Jf TEM O GEOGEBRA� O PLANO CARTESIANO E ALGUMAS FIGURAS GEOMmTRICAS�
POSSIBILITANDO AO PROFESSOR APRENDIZAGEM� ASSIM COMO PARA OS SEUS ALUNOS�
!O PROFESSOR PESQUISAR� DAR AULA COM ESSE INSTRUMENTO DESENVOLVE OUTROS
SABERES� E NA SALA APRENDE MAIS AINDA A PARTIR DAS DISCUSSzES� $E MODO GERAL�
A EDUCAljO NjO SE MOVE SEM TECNOLOGIA� !S TECNOLOGIAS DIGITAIS DEVEM SER
INSERIDAS PARA APROXIMAR O CONTEXTO ESCOLAR COM A CULTURA DO ALUNO� QUE m
VIVER CONECTADO DIRETAMENTE COM SMARTPHONE� NO QUAL� PREVEJO ESSA COMO
UMA FUTURA POLqTICA P{BLICA FOMENTADA PELO GOVERNO �0���

%SSE PROTAGONISTA DO ESTUDO AINDA ACRESCENTA QUE UTILIZA O PEN DRIVE COM
SEGURANlA� EM RAZjO DO

SISTEMA OPERACIONAL SER O ,INUX � EVITANDO A CONTAMINAljO DE VqRUS E
POSSqVEIS GASTOS COM MANUTENljO� %NFIM� A CONTRIBUIljO MAIOR DO LARANJjO
PARA MINHA PRfTICA PEDAGvGICA m O AUMENTO DO APRENDIZADO DO ALUNO� POIS
FACILITA NA ILUSTRAljO E VISUALIZAljO DE ELEMENTOS QUE O GIZ IMPOSSIBILITA� !
PRECISjO EM UM GRfFICO MOSTRADA NESSE INSTRUMENTO m BEM MAIOR� ASSIM COMO
VER AS RETAS PARALELAS� O PERPENDICULARISMO A PARTIR DE EXEMPLOS ILUSTRATIVOS�
BEM AMPLIADOS E ENTRE OUTRAS MIL POSSIBILIDADES NO ESTUDO DA GEOMETRIA�

3ENDO ASSIM� AS FALAS DOS PROFESSORES DE ­ATEMfTICA E AS REFLEXzES
DESENVOLVIDAS EM SEU EM TORNO REVELAM FATOS DA MEMvRIA� DAS EXPERIoNCIAS E DAS
VIVoNCIAS COTIDIANAS COM OS GESTORES� COORDENADORES� FORMADORES E� MAIS AINDA�
COM SEUS ALUNOS� 0ARA ESTES� PROPOR DIFERENTES ALTERNATIVAS METODOLvGICAS�
PRINCIPALMENTE AQUELAS SEMELHANTES AO SEU CONTEXTO SOCIAL� PERMITE AlzES
DIDfTICAS CONCRETAS E RELAlzES SUBJETIVAS QUE CONTRIBUEM PARA A APRENDIZAGEM DO
ALUNO E PARA O CRESCIMENTO PROFISSIONAL DO PROFESSOR�
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��� ,ENTE ��� 0LANEJAMENTO DAS AULAS E /BSERVAlzES
/ PLANEJAMENTO E AS OBSERVAlzES DAS AULAS COMO COLETIVO DE FORlAS

REFEREM�SE A UMA DIMENSjO INTERLIGADA gS NARRATIVAS CARTOGRfFICAS APRESENTADAS
ANTERIORMENTE E COMO FATORES COMPARATIVOS� REFLEXIVOS DO FALAR E DAS
EXPERIoNCIAS SUBJETIVAS NO ENSINO DE ­ATEMfTICA� A PARTIR DO MUNDO
BIDIMENSIONAL �fTOMOS E BITS �� %NTjO� PROCUROU�SE ADENTRAR NO COLETIVO DE
FORlAS ACERCA DAS AlzES INSTITUqDAS NA PRfTICA DOCENTE DE ­ATEMfTICA QUANTO AO
USO DO QUADRO�NEGRO� LIVRO DIDfTICO� MAS� EM ESPECIAL� DO COMPUTADOR
INTERATIVO�

/S DADOS FORAM EXTRAqDOS DOS PLANOS E DE ALGUMAS OBSERVAlzES DAS AULAS
DOS PROFESSORES DE ­ATEMfTICA� #ONTUDO� DOS �� SOMENTE � PROFESSORES
PROTAGONISTAS DESTA INVESTIGAljO CEDERAM SEUS PLANOS� DOS QUAIS APENAS �
PERMITIRAM DESENVOLVER TAMBmM UM OLHAR CALEIDOSCvPICO EM SUAS AULAS� NESTE
CASO� ALGUMAS OBSERVAlzES� E� DE ACORDO COM O MmTODO CARTOGRfFICO� DESTACA�SE
A OBSERVAljO PARTICIPANTE� /S PLANOS E AS OBSERVAlzES PERMITIRAM MERGULHAR NO
MUNDO DAS M{LTIPLAS RELAlzES ENTRE SUJEITOS �RELAlzES SUBJETIVAS�� RECURSOS
TECNOLvGICOS E ENSINO DE ­ATEMfTICA �OBJETO DE CONHECIMENTO�� ,OGO�

O PROFESSOR DO SmCULO 88) DEVE SER UM ESTIMULADOR� MOTIVADOR NO
DESENVOLVIMENTO DE HABILIDADES E COMPEToNCIAS� MAS PARA ISSO� ELE DEVE
QUEBRAR OS VELHOS PARADIGMAS DA ESCOLA TRADICIONAL� DEIXANDO DE SER APENAS
UM TRANSMISSOR DE INFORMAlzES� 4AIS CONCEPlzES DE INOVAljO NO hMBITO
EDUCACIONAL PROPzEM UMA COMPREENSjO ALARGADA DO CONCEITO� DESSE MODO�
PARA ALmM DA IDEIA DE INOVAljO ATRELADA gS NOVIDADES TECNOLvGICAS�
CONTEMPORANEAMENTE� SER EDUCADOR EXIGE MUITO MAIS DO QUE TER SOMENTE
CONHECIMENTO SOBRE SUA fREA ESPECqFICA� b PRECISO SER UM ESTIMULADOR DO
PRAZER EM CONSTRUIR O CONHECIMENTO �­%,/� ����� P� ����

.ESSA PERSPECTIVA� ENSINAR REQUER DO PROFESSOR MAIS DO QUE SABERES
DISCIPLINARES� b PRECISO SER ENGENHOSO� CRIATIVO E INOVADOR� b NECESSfRIO BUSCAR
METODOLOGIAS OU RECURSOS QUE PROMOVAM O DIFERENCIAL NO ENSINAR E�
CONSEQUENTEMENTE� COLABOREM PARA A APRENDIZAGEM� b NESTE CONTEXTO QUE SE
INSEREM AS 4)#� UMA DAS ALTERNATIVAS PARA O ENSINAR NO SmCULO 88)� 0LANEJAR E
OBSERVAR FAZEM PARTE DO TERRITvRIO EXISTENCIAL� / PLANEJAR m UM DOS ELEMENTOS
MAIS IMPORTANTES DA ROTINA DIfRIA EM QUESTjO DE REUNIzES PEDAGvGICAS� DE PAIS
E ALUNOS� ADMINISTRATIVA E� PRINCIPALMENTE� PARA O ENSINAR�

/ PLANEJAMENTO DEVE SER O INSTRUMENTO MAIS IMPORTANTE PARA O PROFESSOR
E O ALUNO� MAIS PRECISAMENTE PARA OS ALUNOS� POIS A ORGANIZAljO DOS CONTE{DOS
ESTf VOLTADA PARA A APRENDIZAGEM� ESSE m O OBJETIVO� %M SEGUNDO LUGAR� VISA AOS
ANSEIOS DA ESCOLA E AOS SETORES PEDAGvGICO�ADMINISTRATIVOS� / PLANEJAR m� POIS�
UM ATO DE PENSAR� PESQUISAR E REFLETIR SOBRE O QUE m POSSqVEL E VIfVEL FAZER
�­%.%'/,,!� 3!.4!µ!..!� ������ 0ELO FATO DE SUA RELEVhNCIA E DIANTE DA
QUANTIDADE DE INFORMAlzES CONTIDAS EM UM {NICO DOCUMENTO� PROCUROU�SE
SOMAR AS FORlAS COLETIVAS DESTA INVESTIGAljO� A PARTIR DO PLANEJAR DOS
PROFESSORES DE ­ATEMfTICA� COM AS OBSERVAlzES DE SUAS AULAS�
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4RoS PROTAGONISTAS �0�� 0� E 0�� REPASSARAM SEUS PLANOS� SENDO UM
MANUSCRITO NO CADERNO E DOIS DIGITALIZADOS NO 7ORD � ­AS ESSE N{MERO
REDUZIU�SE PARA DOIS NO MOMENTO EM QUE FOI SOLICITADA A PERMISSjO PARA
OBSERVAR ALGUMAS AULAS� SENDO CONCEDIDA POR 0� E 0�� 3EGUNDO 0�� OS
COMPUTADORES DA ESCOLA DE QUE FAZ PARTE ATUALMENTE ESTAVAM COM PROBLEMAS�
SENDO ESSE O MOTIVO DA IMPOSSIBILIDADE DE OBSERVAR SUAS AULAS� !SSIM� LIMITOU�
SE A REALIZAR UM OLHAR CALEIDOSCvPICO DOS PLANOS E DAS OBSERVAlzES APENAS DE
0� E 0�� COM A INTENljO DE DESENVOLVER UM DIfLOGO MAIOR ENTRE O PLANEJAR� O
FAZER E O DIZER DOS PROFESSORES PROTAGONISTAS�

.O PLANEJAR PARA ENSINAR A TURMA DO �ú ANO !��� DO TURNO MATUTINO� AS
TECNOLOGIAS UTILIZADAS PARA A CONSTRUljO DOS OBJETOS DE CONHECIMENTOS
MATEMfTICOS SjO DESTACADAS PRINCIPALMENTE PELO PROFESSOR 0� NO ITEM
≤2ECURSOS≥� /UTROS ELEMENTOS SjO APRESENTADOS� COMO� OS CONTE{DOS� OS
OBJETIVOS� AS METODOLOGIAS� A AVALIAljO E AS REFERoNCIAS� $AS ��� AULAS PREVISTAS
PARA O ANO DE ����� OS OLHARES VOLTAREM�SE PARA ��� DELAS� OU MELHOR� COMO O
ANO AINDA NjO ENCERROU SUAS ATIVIDADES� FORAM ANALISADOS OS PLANOS DO �ú� �ú� �ú
E TAMBmM ALGUNS DO �ú BIMESTRE� 3EU PANORAMA ACERCA DA ASSIDUIDADE DAS
TECNOLOGIAS� EM ESPECIAL DO COMPUTADOR INTERATIVO� MOSTRA� NO 'RfFICO �� O USO
DE DIVERSOS MATERIAIS CONCRETOS E TAMBmM DIGITAIS� DIVERSIFICANDO� ASSIM� O
ENSINO E TORNANDO O ESPAlO DE ENSINAR UM MUNDO BIDIMENSIONAL� #ONCORDANDO
COM ESSE CENfRIO� $IVIESO ������ P� ��� MENCIONA�

$E FORMA GERAL ESPERA�SE QUE QUANDO OS COMPUTADORES E AS TECNOLOGIAS SjO
UTILIZADOS NO CONTEXTO EDUCACIONAL� ELAS PROMOVAM INTERATIVIDADE�
PERMITINDO QUE OUTRAS TECNOLOGIAS OU FERRAMENTAS �GIZ� LOUSA� TELEVISjO�
JORNAL� ETC�� POSSAM SER INCORPORADOS NO COTIDIANO ESCOLAR E AO COMPUTADOR�

.ESSE PONTO� OBSERVA�SE A UTILIZAljO DO QUADRO�NEGRO PRATICAMENTE EM
TODAS AS AULAS DO PROFESSOR 0�� %M MEIO A SEU USO� OU NjO� APARECEM LIVRO
DIDfTICO� MATERIAIS MANIPULfVEIS� OUTROS �RmGUAS� ATIVIDADES IMPRESSAS� COLA�
TESOURA� FOLHAS !�� FITA ADESIVA� MALHA QUADRICULADA� PILOTOS� CARTOLINAS� ETC���
CELULAR� NOTEBOOK E COMPUTADOR INTERATIVO COM LOUSA DIGITAL�
'RfFICO �� 2EGISTROS DE ASSIDUIDADE DOS RECURSOS TECNOLvGICOS NOS PLANOS DE AULA DO 0� DA

TURMA DO �ú ANO !�

&ONTE� %LABORADO PELO CARTvGRAFO �������
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#OMO EXPOSTO� O COMPUTADOR INTERATIVO APARECE MAIS FREQUENTE NAS
AULAS NO �ú E �ú BIMESTRE� .OTA�SE TAMBmM O USO FREQUENTE DO NOTEBOOK E DO
CELULAR� 3EGUNDO 0�� ESTES SjO UTILIZADOS� PRINCIPALMENTE� ≤PARA A REALIZAljO DE
PESQUISAS� EDIljO E COMPARTILHAMENTO DE VqDEOS PARA OS ALUNOS PRESTIGIAREM
ALGUMAS AULAS DO YOUTUBE ≥� !LmM DISSO� OUTRO ASPECTO COLOCADO POR ESSE
PROTAGONISTA E EXPOSTO NO 1UADRO � m CONHECER O COMPUTADOR INTERATIVO COMO
SENDO UM PROJETOR� CONCEljO ESSA COMPARTILHADA POR TODOS OS PROFESSORES
PROTAGONISTAS DESTA PESQUISA�

1UADRO �� 0LANO DE AULA 0��

&ONTE� 0ROTAGONISTA 0��

! ATA DE RESERVA DOS INSTRUMENTOS TECNOLvGICOS DA ESCOLA MOSTRA UMA
PROCURA COM GRANDE FREQUoNCIA POR TODOS OS PROFESSORES� EXCLUSIVAMENTE POR �
DOS � DE ­ATEMfTICA DA ESCOLA EM QUE LECIONA 0�� 1UANTO A ESSE PROTAGONISTA�
NESSA ATA CONSTA UM AGENDAMENTO FIXO DE UM DOS COMPUTADORES INTERATIVOS
PORTADOS PELA ESCOLA� OU SEJA� TODA SEMANA� MAS PRECISAMENTE NA QUINTA�FEIRA�
DA �õ ATm A �õ AULA� DO MoS DE JULHO ATm MEADOS DE SETEMBRO� PARA O REFERIDO
PROFESSOR� %M CONTATO� ELE DESTACOU O SEGUINTE� ≤.ESTE DIA� AS AULAS ESTjO
VOLTADAS PARA RESOLUljO DE PROBLEMAS DA /"­%0� NA VERDADE� m UM
PREPARATvRIO PARA A SEGUNDA FASE DA OLIMPqADA� UMA TURMA MISTA� COM ALUNOS
DO �ú AO �ú ANO≥� !SSIM� FORAM REALIZADAS JUSTAMENTE NO ALUDIDO DIA DA SEMANA
E NAS RESPECTIVAS AULAS DUAS DE TRoS OBSERVAlzES NESSA TURMA�

! ESCOLA ESTf LOCALIZADA NA ZONA RURAL DO MUNICqPIO DE #ORURIPE�!,� AO
CHEGAR Lf� 0� ME AGUARDAVA��� .ESSE SEGUNDO CONTATO PESSOAL� O PROFESSOR FALOU
INICIALMENTE SOBRE OS ESPAlOS FqSICOS� MENCIONANDO QUE ≤NOSSA ESCOLA TEM A
CARoNCIA DE UM ESPAlO ESPECqFICO PARA AS AULAS DE ­ATEMfTICA≥� .ESSA OCASIjO�
QUESTIONEI SOBRE A POSSIBILIDADE DE IMPLANTAR UM ,ABORATvRIO DE %NSINO DE
­ATEMfTICA �,%­�� SENDO QUE O PROTAGONISTA RESPONDEU�

%SCOLA ­UNICIPAL DE %DUCAljO "fSICA
8888888888888888888888888888888

0ROFESSOR� 0� 'ESTORA� 8 #OORDENADORA� 8

#ONTE{DOS� 3vLIDOS GEOMmTRICOS E fREAS DE FIGURAS PLANAS�
/BJETIVOS� 2ECONHECER AS FIGURAS PLANAS E OS SvLIDOS GEOMmTRICOS FORMADOS POR ELAS�
IDENTIFICAR O N{MERO DE VmRTICES� FACES E ARESTAS� ASSOCIAR AS PLANIFICAlzES COM OS
SvLIDOS� RESOLVER PROBLEMAS DE fREAS DE FIGURAS PLANAS�

%STRATmGIAS� )LUSTRAlzES DE FIGURAS� APRESENTAljO DE VqDEOS� CONVERSAS DIRIGIDAS�
CONSTRUljO DE SvLIDOS GEOMmTRICOS A PARTIR DE SUAS PLANIFICAlzES� RESOLUljO DE
PROBLEMAS DE fREAS E PERqMETROS�

2ECURSOS� 1UADRO� GIZ� LIVRO DIDfTICO� 0ROJETOR�

!VALIAljO� 0ARTICIPAljO DOS ALUNOS E TRABALHO INDIVIDUAL�

2EFERENCIAS� HTTPS���WWW�YOUTUBE�COM�WATCH"V L�BB3#���7C
HTTPS���WWW�TODAMATERIA�COM�BR�AREAS�DE�FIGURAS�PLANAS�
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b POSSqVEL� MAS NO MOMENTO SEM CONDIlzES� (f A NECESSIDADE DE MAIS SALAS
DE AULAS� !TUALMENTE� TEMOS APROXIMADAMENTE ��� ALUNOS� E TODOS OS
ESPAlOS Jf ESTjO SENDO UTILIZADOS� ATm A BIBLIOTECA TORNOU�SE DUAS SALAS DE
AULAS� E O AUDITvRIO TRANSFORMOU�SE NUMA BIBLIOTECA� %STAMOS PRECISANDO DE
MAIS SALAS� E ENTRE ELAS UM ,%­ �0���

4AL DISCURSO APRESENTA UMA REALIDADE DE MUITAS ESCOLAS LOCALIZADAS NA
ZONA RURAL� ! AUSoNCIA DESSE ESPAlO LIMITA OS PROFESSORES� PRINCIPALMENTE ≤NA
UTILIZAljO DE TODOS OS RECURSOS PRESENTES NO LARANJjO≥ �0��� #ONTATOS COMO ESSE
PERMITEM AO PROFESSOR FALAR SUA REALIDADE� SEUS POSICIONAMENTOS E SEUS
INCxMODOS� .ESSE TEMPO CURTO DE CONVERSA� O SINAL TOCOU� E NOS DIRECIONAMOS
ATm A SALA DE AULA� ,f Jf SE ENCONTRAVA INSTALADO E LIGADO O COMPUTADOR
INTERATIVO� VOLTADO PARA UMA DAS PAREDES DE COR BRANCA DA SALA DE AULA� .ESTE
INSTANTE� VOLTANDO�SE gS PALAVRAS INICIAIS DE 0�� QUESTIONEI COMO ESTAVAM
FAZENDO PARA AQUILO ACONTECER� PELO FATO DE NjO TER SALAS DISPONqVEIS� %M SEU
DIZER� REALIZAM UM MANEJO� SOMENTE NESSE DIA FIZERAM A JUNljO DAS DUAS
TURMAS DE �ú ANO� POSSIBILITANDO UMA SALA VAGA PARA REALIZAR AS AULAS�

.O CENTRO DA SALA� 0� ME APRESENTOU PARA A TURMA COMO PROFESSOR
COLABORADOR� O QUE PERMITIU INTEGRAR�ME FACILMENTE NAS AULAS E NOS
QUESTIONAMENTOS DOS ALUNOS� %M SEGUIDA� CONTINUARAM A RESOLUljO DA PROVA DO
ANO DE ���� DA �õ FASE DA /"­%0� !LmM DO COMPUTADOR INTERATIVO� FAZIAM
PARTE DOS RECURSOS UTILIZADOS NESTE PRIMEIRO DIA DE OBSERVAljO O QUADRO�NEGRO�
O GIZ E UMA APOSTILA COM QUESTzES DA /"­%0� 1UANTO A ESTA� SOMENTE ERA
UTILIZADA PARA RESOLVER OS PROBLEMAS OU REALIZAR AS ANOTAlzES� /S OLHARES
ESTAVAM VOLTADOS PRINCIPALMENTE PARA A PROJEljO DE PROVAS E VIDEOSAULAS DE
QUESTzES DA /"­%0� ESTAS ACESSADAS NO PRvPRIO SITE� #OMO O COMPUTADOR
INTERATIVO POSSIBILITA CONECTAR O USUfRIO A UMA REDE WI�FI� ISSO FACILITOU A
REPRODUljO DOS VqDEOS E O ACESSO A OUTROS MATERIAIS DA /LIMPqADA�

#OM A UTILIZAljO DAS 4)#� OS PROFESSORES TENDEM A SE APROPRIAR DAS NOlzES
DE COMPARTILHAMENTO TjO DIFUNDIDOS NOS CONCEITOS TECNOLvGICOS ATUAIS NA
WEB ���� % DESTA MANEIRA� UMA REDE DE TROCAS DE INFORMAlzES E
CONHECIMENTOS PODE SER FORMADA� NA QUAL� OS SABERES E PRfTICAS PEDAGvGICAS
PODEM SER COMPARTILHADAS� DISCUTIDAS� ANALISADAS E RECONSTRUqDAS
COLETIVAMENTE �$)6)%3/� ����� P� ����

#OM ESSES RECURSOS� FORAM DESENVOLVIDAS TODAS AS AULAS DO 0��
)NDEPENDENTEMENTE DE SER DO NqVEL � OU �� TODOS OS ALUNOS OPINAVAM�
QUESTIONAVAM E DESTACAVAM SUAS IDEIAS PARA OS DEMAIS� .ESSAS PRIMEIRAS AULAS�
OS PROBLEMAS PROPOSTOS INTEGRAVAM O EIXO GEOMmTRICO� OS POLqGONOS CONVEXOS E
OS hNGULOS� / PROFESSOR� EM PRINCqPIO� APRESENTOU ALGUMAS CONSIDERAlzES
INICIAIS ACERCA DO QUE SERIAM OS POLqGONOS CONVEXOS� SENDO UMA AULA EXPOSITIVA
E DIALOGADA� !O LONGO DAS EXPLICAlzES� ALGUNS ALUNOS O QUESTIONARAM ACERCA DA
NOMENCLATURA DOS POLqGONOS COM SETE� OITO� NOVE� DEZ E DOZE LADOS� 0�
APROVEITOU O ENSEJO E MOSTROU NO QUADRO�NEGRO A FvRMULA GERAL PARA CALCULAR A
SOMA DOS hNGULOS INTERNOS DE QUALQUER POLqGONO� 5MA DAS QUESTzES Jf
APRESENTAVA A FvRMULA� AO LADO� COMO LEMBRETE� %� APvS TODA A EXPLANAljO�
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INICIARAM�SE AS RESOLUlzES� /UTRO ASPECTO A SER CONSIDERADO FOI QUE 0� SEMPRE
CHAMAVA A ATENljO DOS ALUNOS PARA OBSERVAREM OS EXEMPLOS DADOS PELOS
PROBLEMAS� POIS DARIAM SUBSqDIOS gS RESOLUlzES DOS POSTERIORES� CONSTITUINDO
DICAS CRUCIAIS PARA A PROVA� .ESSE PONTO� INSERE�SE A IMPORThNCIA DA
VISUALIZAljO E DA ATENljO NO ENSINO DE ­ATEMfTICA� MAIS ESPECIFICAMENTE�
QUANDO OS CONTE{DOS SjO DE GEOMETRIA�

!O LONGO DAS AULAS� QUESTIONAMENTOS SURGIRAM ENTRE OS PARES� POR
EXEMPLO� 1UAIS hNGULOS SjO PERCEBIDOS NA FIGURA" 1UAIS hNGULOS INTERNOS SjO
FORMADOS" ! SOMA DOS hNGULOS�� INTERNOS DE UM TRIhNGULO m ���ú" ,OGO� UM
hNGULO DE UM TRIhNGULO EQUILfTERO SERf ��ú" %SSAS QUESTzES FORAM PROPULSORAS
DOS MODOS DE SUBJETIVAljO� ≤ESTA SjO TODOS OS PROCESSOS E AS PRfTICAS
HETEROGoNEAS POR MEIO DOS QUAIS OS SERES HUMANOS VoM A SE RELACIONAR CONSIGO
MESMO E COM OS OUTROS COMO SUJEITOS≥ �&/5#!5,4� ����� APUD 3!.4/3�
����� P���� $ESSE MODO� AS AlzES� COMO COLABORAljO ENTRE OS PARES PARA
RESOLUlzES DOS PROBLEMAS A PARTIR DE DIfLOGO� REPRESENTAlzES FIGURAIS�
CONSTRUlzES DE IMAGENS NO QUADRO�NEGRO PELO PROFESSOR E DEMONSTRAlzES DE
OUTRAS FIGURAS POR MEIO DO COMPUTADOR INTERATIVO� GERARAM AlzES SUBJETIVAS� /S
ALUNOS REPRESENTARAM ALGUNS POLqGONOS NA APOSTILA� SENDO REALIZADA EM UM DOS
MOMENTOS A SUA TROCA PARA NOTAREM AS DIFERENTES CONSTRUlzES DE POLIGONAIS
COM TRIhNGULOS EQUILfTEROS E QUADRADOS�

%M DIfLOGO COM 0�� NOTAMOS� NAS CONSTRUlzES DOS ALUNOS DO �ú ANO� MAIS
CRIATIVIDADE E COMPLEXIDADE NA FORMAljO DOS POLqGONOS EM COMPARAljO COM OS
DEMAIS ALUNOS� ! AUSoNCIA DA LOUSA DIGITAL INTERATIVA EXIGIA EM ALGUMAS
SITUAlzES O TOQUE NA PAREDE PARA FAZER O ALUNO PERCEBER MELHOR COMO PODERIAM
ESTABELECER RELAlzES DOS EXEMPLOS Jf CONTIDOS NA PROVA COM OS QUE DEVERIAM
CONSTRUIR� $ESSA FORMA� ENQUANTO 0� MOSTRAVA NA PROJEljO� OS ALUNOS
DESENVOLVIAM NAS APOSTILAS AS IMAGENS RECONSTRUqDAS A PARTIR DAS COLOCAlzES
DELE� %M UM OUTRO MOMENTO E DIA� A fLGEBRA ENTROU NESSE CONTEXTO� MAIS
PRECISAMENTE OS CONHECIMENTOS BfSICOS DA SOMA DE EXPRESSzES ALGmBRICAS E
PRODUTOS NOTfVEIS� !PESAR DE SER CONTE{DO DO �ú ANO� OS ALUNOS DO �ú E �ú ANO
APRESENTARAM CURIOSIDADE EM SABER COMO SE RESOLVIAM TAIS PROBLEMAS� !SSIM�
FORAM DEMOSTRADOS EXEMPLOS SIMPLES NO QUADRO�NEGRO� OS QUAIS DERAM
SUBSqDIOS PARA ALGUNS CONSEGUIREM RESOLVER OS PROBLEMAS DE NqVEL ��

%NQUANTO TENTAVAM� FUI OBSERVAR AS RESOLUlzES DOS ALUNOS DO �ú E �ú ANOS�
NOTANDO� JUNTAMENTE COM 0�� O ESQUECIMENTO POR ALUNOS DO ELEVADO AO
QUADRADO DOS TERMOS INICIAIS E FINAIS� DIRECIONANDO AO ERRO� %NTjO� FOI
NECESSfRIO INTERVIR E RELEMBRAR A REGRA DOS PRODUTOS NOTfVEIS� SOLICITANDO QUE
CADA ALUNO RESOLVESSE UM EXEMPLO NO QUADRO�NEGRO E� DEPOIS DISSO� VOLTASSE gS
SITUAlzES�PROBLEMAS DA /"­%0� !PvS ESSE {LTIMO ENCONTRO E TAMBmM DEPOIS
DA SEMANA DE APLICAljO DA PROVA DA �õ FASE DA /"­%0� A CURIOSIDADE SURGIU�
NO SENTIDO DE COMO E EM QUAL TURMA SERIA A PRvXIMA AULA� !O ENTRAR NA ESCOLA E
EM DIREljO g SALA DOS PROFESSORES� 0� Jf AGUARDAVA COM � NOTEBOOK S� O
COMPUTADOR INTERATIVO E UM ROTEADOR� %LE EXPRESSOU�
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(OJE FAREMOS UM TESTE DE COMO FUNCIONA A /LIMPqADA ­ATIFIC��� COM DUAS
TURMAS DO �ú ANO� b UMA COMPETIljO PARA ESCOLAS P{BLICAS E PARTICULARES DO
�ú AO �ú ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL� 3E TRATA DE UM GAME COM DIVERSAS
ATIVIDADES� DESAFIOS E SITUAlzES�PROBLEMAS DO COTIDIANO DO ALUNO� 6AMOS
EXPOR E PERMITIR CADA ALUNO JOGAR� (OJE FAREMOS COM UM DOS SEXTOS ANOS�

.A SALA� ORGANIZARAM�SE AS BANCAS E CARTEIRAS PARA QUE OS ALUNOS
VISUALIZASSEM MELHOR COMO FUNCIONAVA O GAME ­ATIFIC� 0� APRESENTOU COMO
FUNCIONAVA A OLqMPIADA� ALmM DAS CATEGORIAS REFERENTES gS PREMIAlzES �TOP �� �
ESCOLA� ALUNO E TURMA�� $E INqCIO� APRESENTOU�SE UM VqDEO DISPONqVEL NO YOUTUBE
POR MEIO DO COMPUTADOR INTERATIVO� %M SEGUIDA� ENTROU NA CONTA DE UM DOS
ALUNOS E DEMONSTROU COMO SE JOGAVA� 4ER UM COMPUTADOR MvVEL PROPzE ESSA
FACILIDADE NO ENSINO E FAZER USO

SE SITUA NESSE CONTEXTO COMO UM POTENCIALIZADOR DE NOVAS INTERAlzES� POIS
GRAlAS gS NOVAS TECNOLOGIAS E AO SEU USO CRESCENTE� A EDUCAljO PODE SER
CONSIDERADA UMA DAS PRINCIPAIS fREAS DE APLICAljO� NO SENTIDO DE PROPOR
MELHORIAS NAS PRfTICAS PEDAGvGICAS� $ESTACA�SE� PORTANTO� A APRENDIZAGEM
COM MOBILIDADE COMO UMA DAS FORMAS DE SE ADQUIRIR CONHECIMENTO E
HABILIDADES �(/&&­!..� "!2"/3!� ­!24).3� ����� P� ���

!SSOCIAR O COMPUTADOR INTERATIVO� OS SMARTPHONES E NOTEBOOK S� OU MELHOR�
gS TECNOLOGIAS MvVEIS E AOS JOGOS DIGITAIS NO hMBITO ESCOLAR� APRESENTA�SE COMO
COMBINAlzES SIGNIFICATIVAS PARA O ENSINO� ALmM DE SER CONSIDERADO RECURSO DE
UM CONTEXTO E UMA CULTURA CONTEMPORhNEA� POSSIBILITANDO A APRENDIZAGEM�
0ARA ­ATTAR ����� APUD (/&&­!..� "!2"/3!� ­!24).3� ������ UMA
CARACTERqSTICA CENTRAL DO JOGO m A INTERATIVIDADE� ESTA COMPREENDIDA PELO AUTOR
COMO SENDO A RELAljO DO SER HUMANO COM AS TECNOLOGIAS DIGITAIS� DISTINTA DA
INTERAljO SOCIAL� / USO DE GAMES DO TIPO ­ATIFIC PODE AJUDAR OS ALUNOS NO
DESENVOLVIMENTO DE HABILIDADES COGNITIVAS� CfLCULO MENTAL� RACIOCqNIO LOGICO E
CONCEITUAL E OUTRAS POSSIBILIDADES� DE ACORDO COM A SUA DEVIDA FINALIDADE� UMA
VEZ QUE�

/S JOGOS DIGITAIS NO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM BUSCAM DESPERTAR O
INTERESSE� A PARTIR DE UMA METODOLOGIA ENVOLVENTE� L{DICA E DESAFIADORA�
!LmM DISSO� PROCURA�SE ABORDAR O CONTE{DO DE MANEIRA DIFERENTE�
FAVORECENDO A TOMADA DE DECISzES� O RACIOCqNIO LvGICO� A ANfLISE DE
RESULTADOS� A REVISITA AOS CONCEITOS E OBJETIVOS E REFORMULAljO DOS
PROCEDIMENTOS PRATICADOS DURANTE O JOGO �(/&&­!..� "!2"/3!�
­!24).3� ����� P� ���

%M RELAljO AO GAME ­ATIFIC ∞ &IGURA �� ∞� CADA ATIVIDADE PODERIA SER
REALIZADA ATm � VEZES E ASSIM PONTUAR� #ASO O JOGADOR ULTRAPASSE ESSE N{MERO
DE JOGADAS� NjO ACUMULARIA PONTOS� APENAS JOGARIA PARA TESTAR OS CONHECIMENTOS
OU PRATICAR ALGUM OBJETO DE CONHECIMENTO MATEMfTICO� %SSE GAME TRAZ UMA
DIVERSIDADE DE SITUAlzES�PROBLEMA� DE FORMA INTERATIVA� DINhMICA� COM SONS�
IMAGENS E PREENCHIMENTO DE UM fLBUM DE MONSTROS PARA CADA CONJUNTO DE
ATIVIDADES CONCLUqDAS�
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&IGURA ��� )NTERFACE DO 'AME­ATIFIC�

&ONTE� 0RINT REALIZADO PELO CARTvGRAFO A PARTIR DA CONTA DE UM ALUNO �������

/ GAME FOI APRESENTADO POR 0�� COM A TURMA DIVIDIDA EM DOIS GRUPOS�
#ADA ALUNO IRIA TER A OPORTUNIDADE DE RESOLVER UMA ATIVIDADE E REPRESENTAR UM
DOS GRUPOS� .ESSE MOMENTO� NjO HOUVE O TOQUE NA TELA� O QUE DEIXARIA A AULA
AINDA MAIS DINhMICA E ATRATIVA� #OM A AUSoNCIA DA LOUSA DIGITAL INTERATIVA�
SABE�SE QUE ≤A TRANSFORMAljO DAS AULAS DEPENDERf DA DISPOSIljO E CRIATIVIDADE
DOS PROFESSORES DE ­ATEMfTICA E DA EQUIPE EM TORNAR SUAS METODOLOGIAS DE
ENSINO MAIS DINhMICAS� COM O OBJETIVO DE AUMENTAR O INTERESSE E A CONCENTRAljO
DOS ALUNOS≥ �$)6)%3/� ����� P� ����

$ESSA FORMA� A ESTRATmGIA DO PROFESSOR FOI CHAMAR UM ALUNO DE CADA GRUPO
PARA REALIZAR UMA ATIVIDADE DO GAME� ­ESMO NjO SENDO POSSqVEL TOCAR NA TELA�
OS ALUNOS MANUSEAVAM O MOUSE E O TECLADO DO COMPUTADOR INTERATIVO� 5MA
PROJEljO ENORME DA INTERFACE DO GAME ERA ACOMPANHADA DOS SONS EMITIDOS A
CADA ETAPA OU ATIVIDADE CONCLUqDA� .OTOU�SE A PRESENlA DE TODOS OS CONTE{DOS
PARA UMA TURMA DO SEXTO ANO� 5NS DE FORMA BEM MEChNICA� OUTROS COM
PROBLEMAS DO COTIDIANO� ENVOLVENDO COMPRAR OBJETOS� INFORMAR O N{MERO DE
CUBOS� CONES� CILINDROS� ESFERAS E PIRhMIDES E TRANSFORMAR UMA PIZZA EM UMA
FRAljO DADA� OU O CONTRfRIO� /S ALUNOS NjO QUERIAM PARAR DE JOGAR E SAqAM COM
GOSTO DE JOGAR MAIS�

! TODO MOMENTO� O PROFESSOR DAVA SUPORTE AOS ALUNOS� PRINCIPALMENTE NO
MANUSEIO DO MOUSE� .OTOU�SE UM DOMqNIO MAIOR NA TELA DO SMARTPHONE� %STA
TECNOLOGIA TAMBmM FOI UTILIZADA NESSE DIA� POIS PODERIA JOGAR POR MEIO DE UM
APLICATIVO DISPONqVEL NO 0LAY 3TORE� !PvS DEMONSTRAR A TODOS COMO FUNCIONAVA�
DISTRIBUqMOS O LOGIN E A SENHA PARA ACESSO� ­AIOR PARTE DOS ALUNOS TESTOU O
GAME UTILIZANDO O SMARTPHONE� Jf AQUELES NjO PORTADORES DE UMA TECNOLOGIA
MvVEL FORAM DISTRIBUqDOS NOS � NOTEBOOK S DISPONIBILIZADOS PELA ESCOLA E PELOS
PROFESSORES� /S ALUNOS TERIAM UMA SEMANA PARA TESTAR O JOGO� PARA
POSTERIORMENTE A COMPETIljO INICIAR NACIONALMENTE� PARA VALER�
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.ESSE MOMENTO DE IMPROVISAljO DE UM LABORATvRIO DE INFORMfTICA� 0�
MENCIONOU�

! CADA ANO SURGEM NOVAS OLIMPqADAS DE ­ATEMfTICA� SENDO ESTAS
DESENVOLVIDAS ONLINE POR MEIO DE UM NOTEBOOK OU SMARTPHONE� EXIGINDO A
ESCOLA ESTAR PREPARADA PARA EVENTOS DESTE PORTE� 0ARA CORTE DE GASTOS� CREIO
QUE EM BREVE ATm A �õ FASE DA /"­%0 SERf ONLINE � ! CADA DIA FICA MAIS
DIFqCIL FUGIR DESSE MEIO DIGITAL EM QUE A ESCOLA AINDA SE Vo RESISTENTE AO
QUADRO�NEGRO� APOSTILAS E LIVROS DIDfTICOS�

!PESAR DAS DIFICULDADES� A APLICAljO DE TESTE PARA PREPARAljO DA
/LIMPqADAS ­ATIFIC ESTAVA DANDO CERTO� / ENTUSIASMO� O DIfLOGO� OS
QUESTIONAMENTOS ACERCA DE REPRESENTAlzES FRACIONfRIAS� SEQUoNCIA NUMmRICA E
OUTRAS D{VIDAS AO LONGO DAS JOGADAS ESTABELECERAM O ELO ENTRE A INTERATIVIDADE
E A INTERAljO� / PROFESSOR� EM UM MUNDO TECNOLvGICO� MAS EXERCENDO UMA
FUNljO ESSENCIAL PARA O DESENVOLVIMENTO DOS SEUS ALUNOS� OS ORIENTA E OS
DESAFIA�

&IGURA ��� !TIVIDADES DISPONqVEIS NO GAME ­ATIFIC�

&ONTE� 0RINTS REALIZADOS PELO CARTvGRAFO A PARTIR DA CONTA DE UM ALUNO �������

/S ALUNOS FICAVAM CONCENTRADOS EM CADA ATIVIDADE� A TODO MOMENTO
SENDO AUXILIADOS PELOS PROFESSORES� 3EM D{VIDA� ATIVIDADES DESSE TIPO
CONTRIBUEM SIGNIFICATIVAMENTE PARA A PRfTICA DOS OBJETOS DE CONHECIMENTOS
MATEMfTICOS� ASSIM COMO PARA A APRENDIZAGEM� !LmM DE SER POSSqVEL JOGAR EM
QUALQUER LUGAR� BASTANDO ESTAR CONECTADO A UMA REDE DE INTERNET � %M RELAljO
AO PROFESSOR 0�� OBSERVA�SE QUE EXPzE DE FORMA ORGANIZADA TODOS OS ELEMENTOS
DO PLANO DE AULA �CABElALHO� ESCOLA� PROFESSOR� COORDENADOR� DISCIPLINA� DATAS E
QUANTITATIVO DE AULAS DE CADA DIA� CORPO DO PLANO� CONTE{DOS� OBJETIVOS� DEVERf
SER VISTO� MATERIAIS E AVALIAljO� E MAIS ALGUMAS ATIVIDADES QUE FORAM
DESENVOLVIDAS� UMAS DE FORMA ESCRITA E OUTRAS XEROCADAS� %SSES ERAM
ORGANIZADOS SEMANALMENTE�

0OR UM OLHAR CALEIDOSCvPICO� COMPREENDEM�SE AS AlzES DESENVOLVIDAS EM
SALA DE AULA COM DUAS TURMAS DO �ú ANO� PRINCIPALMENTE A PARTIR DE TECNOLOGIAS
COMO� QUADRO�NEGRO� GIZ� LIVRO DIDfTICO� PROJETOR 02/).&/ E CELULAR� %M SEU
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MATERIAL ENTREGUE� ANALISOU�SE APENAS OS PLANOS DO �ú ATm INqCIO DO �ú BIMESTRE�
VISTO QUE O ANO LETIVO DE ���� AINDA ESTf EM ANDAMENTO�

$ESSE MODO� OS REGISTROS CONTIDOS NAS OBSERVAlzES AQUI PAUTADAS REFEREM�
SE POR COMPLETO SOMENTE AOS TRoS PRIMEIROS BIMESTRES E AO {LTIMO� COM UM
QUANTITATIVO DE �� AULAS� !PESAR DESSE DESFALQUE DE REGISTROS� OS DEMAIS
BIMESTRES DEMONSTRAM UMA NOljO PANORhMICA DAS AlzES DO 0�� %M
CONFORMIDADE COM O 'RfFICO �� O QUADRO�NEGRO CONFIGURA�SE COMO SENDO A
TECNOLOGIA MAIS UTILIZADA EM SALA DE AULA� 3ABE�SE QUE O TOTAL DE AULAS DE
­ATEMfTICA NOS ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL CORRESPONDEM A ���� SENDO
PREVISTA PARA CADA BIMESTRE �� AULAS�
'RfFICO �� 2EGISTROS DE ASSIDUIDADE DOS RECURSOS TECNOLvGICOS NOS PLANOS DE AULA DO 0� DAS

TURMAS DO �ú ! E "�

&ONTE� %LABORADO PELO CARTvGRAFO �������

!SSIM� OBSERVA�SE QUE� MESMO COM A INSERljO DE OUTROS MEIOS
TECNOLvGICOS� 0� OU SEUS ALUNOS SEMPRE SE DIRECIONARAM EM TODAS AS AULAS AO
QUADRO�NEGRO PARA EXPOR ATIVIDADES� SOLUljO E�OU REPRESENTAlzES� %SSA
TECNOLOGIA SE DESTACA ATm HOJE PELO FATO DE TER MODIFICADO�

;���= OS PROCESSOS DE ENSINAR E APRENDER� FAZENDO COM QUE A TRANSMISSjO DO
CONHECIMENTO NjO SE DESSE APENAS DE FORMA ORAL� AGREGANDO A ELA A
EXPLORAljO DAS LINGUAGENS ESCRITA E VISUAL� #OM SEU USO� O PROFESSOR PxDE
FAZER ANOTAlzES� DESTACANDO PONTOS IMPORTANTES DO CONTE{DO� E O ALUNO
TEVE A OPORTUNIDADE DE COPIf�LAS� ORGANIZANDO UM REGISTRO DAS
INFORMAlzES MAIS RELEVANTES PARA UTILIZf�LAS POSTERIORMENTE� %LA
POSSIBILITOU� TAMBmM� A EXPLORAljO DA LINGUAGEM VISUAL� PRESENTE EM
GRfFICOS� ESQUEMAS OU ILUSTRAlzES� POR EXEMPLO� QUE TRAZEM NOVOS
ESTqMULOS g ATIVIDADE COGNITIVA �+!,).+%� $).):� ����� P� ���������

/ LIVRO DIDfTICO m OUTRA TECNOLOGIA QUE SE DESTACA DESDE A SUA INVENljO E
EXERCE GRANDE INFLUoNCIA PARA O ENSINO�APRENDIZAGEM DA ­ATEMfTICA� 4AL FATO
m OBSERVADO NO GRfFICO �� NO QUAL SE NOTA QUE� NO SEGUNDO BIMESTRE� O LIVRO
DIDfTICO FOI PRATICAMENTE UTILIZADO NA MESMA PROPORljO DO QUADRO�NEGRO�
TENDO UMA QUEDA NO TERCEIRO BIMESTRE PARA DAR ESPAlO A OUTRAS DUAS
TECNOLOGIAS� SENDO ELAS DIGITAIS� OU MELHOR� O COMPUTADOR INTERATIVO E O
CELULAR�

!MBAS AS TECNOLOGIAS FORAM MAIS UTILIZADAS PARA O DESENVOLVIMENTO DE
DEBATES ENTRE PROFESSOR�ALUNO� SIMULADOS ONLINE � QUIZ E� EM ALGUMAS SITUAlzES�
EXPOSIlzES DOS CONTE{DOS� %M RELAljO AO 0ROJETOR 02/).&/� 0� DESIGNA ESSA
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TECNOLOGIA EM ALGUNS PLANOS DE DATASHOW E EM OUTRAS DE LOUSA DIGITAL� %SSE
REGISTRO CORROBORA COM A FALA DO 0�� DURANTE O DIfLOGO EM RELAljO AO
COMPUTADOR INTERATIVO NAS AULAS DE ­ATEMfTICA� ASSIM COMO OUTRAS TECNOLOGIAS�
%LE MENCIONOU� ≤FAlO USO DO AMARELjO� COMO m CONHECIDO AQUI NA ESCOLA� PARA
MOSTRAR GRfFICOS� FvRMULAS E FIGURAS GEOMmTRICAS� 4AMBmM UTILIZO O CELULAR�
MAIS PARA A REALIZAljO DE PESQUISA� QUIZ E TESTES ONLINE ≥�

!PESAR DE O COMPUTADOR INTERATIVO EXERCER UMA FUNljO SEMELHANTE AO
DATASHOW� SABE�SE� PERANTE AS FALAS EXPRESSADAS POR TODOS OS PROTAGONISTAS DESTE
ESTUDO� QUE SUAS FUNCIONALIDADES VjO ALmM DA PROJEljO� .O QUE TANGE g
SUBJETIVIDADE� OS PLANOS OBSERVADOS� DEMONSTRAM ALGUMAS DAS INTERAlzES
ESPERADAS� A PARTIR DAS ATIVIDADES DESENVOLVIDAS E DA INSERljO DE ALGUNS OBJETOS
COLABORADORES NO ENSINO E NA APRENDIZAGEM DA ­ATEMfTICA�

.O TOCANTE gS RELAlzES SUBJETIVAS� ESTAS SjO ENTENDIDAS COMO UM PROCESSO
≤;���= DE ACORDO COM A CONFIGURAljO SvCIO HISTvRICA NA QUAL SE SITUA� OU SEJA� AS
PRfTICAS DE CONSTITUIljO DE SUBJETIVIDADE NUNCA SERjO FIXAS≥ �3!.4/3� ����� P�
��� !SSIM� CONSIDERANDO ATm ENTjO APENAS OS PLANOS DE AULAS DE 0�� AS ANOTAlzES
PRESENTES NO 1UADRO � E NOS DEMAIS MANUSCRITOS MOSTRAM QUE AS RELAlzES
SUBJETIVAS SjO ORIUNDAS DAS RESOLUlzES DE EXERCqCIOS ONLINE � ESCRITOS� DAS
EXPOSIlzES DOS CONTE{DOS� SIMULADOS� EXPLICAlzES DO PROFESSOR� RESULTANDO�
COM EFEITO� EM DIfLOGOS ENTRE OS PARES� QUESTIONAMENTOS E DEBATES�

1UADRO �� 0LANO DE AULA DO 0��

&ONTE� 0ROTAGONISTA 0� �������

%M SUA FALA� DESTACA QUE O USO LIMITADO DAS TECNOLOGIAS SE Df PELO FATO DE
NjO SER DESSA GERAljO� OU SEJA� NjO TER NASCIDO NA ERA DIGITAL� 3EGUNDO 0��
≤AINDA ESTOU ADENTRANDO O MUNDO DIGITAL NESSES {LTIMOS ANOS� EM RAZjO DA
SOCIEDADE ESTf INERENTE A ESSE INFINITO MOVIMENTO DE INOVAljO E CRIAljO DE
TECNOLOGIAS PARA TODOS OS AFAZERES DO SER HUMANO≥� %� NESSE CONTEXTO� TAMBmM

%SCOLA ­UNICIPAL DE %DUCAljO "fSICA
888888888888888888888888888888

0ROFESSOR� 0� 'ESTORA� 8 #OORDENADORA� 8

#ONTE{DOS� %QUAljO DO SEGUNDO GRAU� QUADROS� TABELAS E GRfFICOS �SETOR� BARRA
E COLUNA��
/BJETIVOS� ,ER� INTERPRETAR E EXPRESSAR A EQUAljO CORRESPONDENTE AO TEXTO
DADO� RESOLVER EQUAlzES ATRAVmS DE JOGOS EM DUPLA� RESOLVER SITUAlzES�
PROBLEMA COM QUADROS E TABELAS� PROPOR DESAFIOS COM QUIZ ONLINE� LER E
INTERPRETAR OS GRfFICOS COM SITUAlzES DO NOSSO COTIDIANO�

%STRATmGIAS� %XERCqCIOS NO QUADRO� DEBATES� DESAFIOS� RESOLUljO DE PROBLEMAS
NO QUADRO E PROPOSTOS PELO QUIZ�

2ECURSOS� 1UADRO� GIZ� TESOURA� CARTOLINA� LIVRO DIDfTICO� CADERNO DO SABER E
DATASHOW�

!VALIAljO� 4RABALHO EM DUPLA E SIMULADO�

2EFERENCIAS� "LOG DO PROFESSOR 7ARLES
�HTTPS���PROFWARLES�BLOGSPOT�COM���������QUESTOES�POR�DESCRITOR�HTML��
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SE INSEREM A ESCOLA E O ENSINO DE ­ATEMfTICA� !CRESCENTA QUE�

b DIFqCIL ACOMPANHAR ESSAS MUDANlAS� POIS VIVEMOS SOBRECARREGADOS COM
DIVERSAS TAREFAS� /UTRO FATOR IMPLICANTE m INSERIR A TECNOLOGIA E NjO PROPOR
FORMAljO AOS PROFESSORES� 1UANDO PROCUREI SABER DA FORMAljO PARA O USO
DO AMARELjO� A COORDENAljO COMUNICOU QUE HOUVE� MAS SOMENTE PARA A
RESPONSfVEL DA BIBLIOTECA �0���

$IANTE DESSA FALA� PERCEBE�SE QUE O PROFESSOR ESTf EM CONSTANTE FORMAljO�
m PESQUISADOR E REFLEXIVO EM RELAljO gS SUAS PRfTICAS� %NTRETANTO� NjO m O {NICO
AGENTE PROPULSOR DAS TECNOLOGIAS NO ENSINO� b PRECISO UM TRABALHO COLABORATIVO
ENTRE OS PARES� E ESSA AUSoNCIA RESULTA� NA MAIORIA DAS SITUAlzES� NA REALIZAljO
DE UM TRABALHO OU DE UM PROJETO INCOMPLETO� %SSE FATO m NOTADO NAS FALAS E NOS
PLANOS DE AULA� / EXEMPLO A SER DADO m O USO DO COMPUTADOR INTERATIVO E DA
SUA PROJEljO� SENDO DEIXADO DE LADO A LOUSA DIGITAL INTERATIVA POR FALTA DE
FORMAljO E DE APOIO DA GESTjO� !SSIM� AS INTERAlzES SOMENTE FORAM
DESENVOLVIDAS COM DUAS FUNlzES DAS � OFERECIDAS�

!S OBSERVAlzES TAMBmM CONFIRMARAM ESSE FATO� 0� LECIONA EM UMA ESCOLA
DA :ONA 2URAL QUE FUNCIONA OS � TURNOS E OFERECE ANOS INICIAIS E FINAIS DO ENSINO
FUNDAMENTAL A APROXIMADAMENTE � MIL ALUNOS� !S OBSERVAlzES FORAM
REALIZADAS EM DUAS TURMAS DO �ú ANO� NO HORfRIO MATUTINO� !S AULAS
INICIALMENTE FORAM DESENVOLVIDAS NA BIBLIOTECA DA ESCOLA� PELO FATO DE O SINAL DE
WI�FI NjO CHEGAR g SALA DO �ú ANO !� E� NESSE CASO� 0� IRIA DESENVOLVER AS
ATIVIDADES CONTIDAS NO BLOG DO PROFESSOR 7ARLES� NO QUAL� SjO PUBLICADOS
SIMULADOS� QUIZZES � BANCO DE QUESTzES PARA A 0ROVA "RASIL E O %.%­� ENTRE
OUTROS FINS EDUCACIONAIS�

/ QUIZ GAME FACILITA NA REVISjO E A FIXAljO DE CONHECIMENTOS� 3jO JOGOS DE
PERGUNTAS E RESPOSTAS� COM QUESTzES DE M{LTIPLA ESCOLHA� EM QUE O N{MERO DE
ACERTOS E ERROS m DADO EM TEMPO REAL� POR ISSO O ALUNO DEVE PENSAR MUITO ANTES
DE ESCOLHER O ITEM A SER MARCADO� b� POIS� ≤;���= UMA ATIVIDADE QUE ESTf
DIRETAMENTE LIGADA g REALIDADE DOS ALUNOS ATUAIS� POIS ESTES ESTjO INSERIDOS EM
UM UNIVERSO DE RECURSOS TECNOLvGICOS≥ �­!24).3� ����� P� ��� %SSE RECURSO
DINhMICO FOI UTILIZADO POR 0� NO PRIMEIRO DIA DE AULA� ! TURMA FICOU EM
FORMATO DE CqRCULO PARA TODOS SEREM MELHOR VISUALIZADOS E ATENDIDOS PARA
POSSqVEIS ESCLARECIMENTOS DAS D{VIDAS QUE IRIAM SURGIR� %NTjO� CONECTOU�SE O
COMPUTADOR INTERATIVO AO WI�FI� E� EM SEGUIDA� DEU�SE SEQUoNCIA AOS PASSOS
EXPOSTOS NA &IGURA �� PARA ACESSAR AOS QUIZZES DISPONqVEIS NO BLOG� 3EGUNDO
0�� ≤ATUALMENTE SjO DISPONIBILIZADOS �� QUIZZES COM �� QUESTzES CADA UM�
ENTjO UTILIZAMOS � POR BIMESTRE≥�

.ESSE DIA� FORAM APLICADOS OS 1UIZZES �� E ��� !NTES DA AULA� FOI
COMBINADO TORNAR OS ALUNOS PROTAGONISTAS DAS SOLUlzES E EXPLICAlzES�
PERMITINDO COM QUE ELES SE ATREVESSEM A RESPONDER� QUESTIONAR E DEBATER COM
OS COLEGAS AS QUESTzES PROPOSTAS� ! PROJEljO FICOU BEM LEGqVEL PARA TODOS� E�
ANTES DE INICIAR A ATIVIDADE� 0� ME APRESENTOU g TURMA COMO PROFESSOR
COLABORADOR� POR ISSO ESTIVE MARCANDO PRESENlA EM ALGUMAS AULAS PARA AJUDAR E
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DAR MAIOR SUPORTE gS ATIVIDADES QUE SERIAM DESENVOLVIDAS� 1UANDO A
PROFESSORA FOI ACESSAR O SITE DO 0ROFESSOR 7ARLES� ALGUNS ALUNOS Jf IMAGINAVAM
DO QUE SE TRATAVA� 1UIZ OU CALCULADORA MATEMfTICA� ELES MENCIONARAM� 1UE TIPO
DE CALCULADORA ERA ESSE" &IQUEI CURIOSO PARA SABER� ­AS A AULA INICIOU� E DEIXEI
PARA QUESTIONAR DEPOIS ACERCA DO QUE SE TRATAVA�

&IGURA ��� !CESSO AOS QUIZZES NO BLOG DO 0ROFESSOR 7ARLES�

&ONTE� "LOG DO PROF� 7ARLES �������

/ QUIZ FOI INICIADO� CADA SITUAljO�PROBLEMA APRESENTAVA � ALTERNATIVAS
�!� "� # E $�� ! &IGURA �� MOSTRA UMA DAS SITUAlzES PROPOSTAS NO GAME� /
ALUNO DEVERIA MARCAR UMA DAS FRAlzES EQUIVALENTES A ����� FRAljO
REPRESENTADA PELO ESPAlO PERCORRIDO POR UM MACACO NA CORDA� .OTOU�SE
QUE� AO ESCOLHER A ALTERNATIVA� AUTOMATICAMENTE O ITEM MARCADO FICAVA
VERDE� O QUE ERA SINAL DE RESPOSTA CORRETA� !BAIXO DAS ALTERNATIVAS FICA
DISPONqVEL UMA LEGENDA DA SOLUljO� ! CADA QUESTjO� O PROFESSOR DAVA UM
DETERMINADO TEMPO E DIALOGAVA COM CADA ALUNO PARA CONHECER O
RESULTADO� !O FINAL� UM DOS ALUNOS LEVANTAVA� EXPLICAVA O PORQUo DE TAL
ALTERNATIVA SER A CORRETA E DIRECIONAVA AO COMPUTADOR INTERATIVO PARA
MARCAR O ITEM ESCOLHIDO POR TODOS OU PELA MAIORIA�

/S ACERTOS ERAM ACOMPANHADOS POR GRANDE AGITAljO� ASSIM COMO OS
ERROS� POIS SE QUESTIONAVAM EM QUo E COMO HAVIAM ERRADO� ! TODO
INSTANTE UM ALUNO� 0� OU O PROFESSOR COLABORADOR EXPLICAVA A QUESTjO OU
ESCREVIA NO QUADRO�NEGRO EXEMPLOS COMPLEMENTARES� 0OR EXEMPLO� A FALTA
DE ATENljO LEVOU AO ERRO A MAIORIA DOS ALUNOS NA QUESTjO ��� VER &IGURA ���
.ESSE MOMENTO� O QUIZ MOSTROU QUE ESCOLHERAM O ITEM ERRADO�
REPRESENTADO COM COR VERMELHA� AO MESMO TEMPO QUE MOSTROU QUAL SERIA A
ALTERNATIVA CORRETA� !BAIXO� AINDA COMPLEMENTA COMO DEVERIAM TER
RESOLVIDO TAL PROBLEMA� 0� APROVEITAVA ESSE MOMENTO DE ERRO PARA EXPOR
OUTROS EXEMPLOS SEMELHANTES E ASSIM SANAR AS D{VIDAS DOS ALUNOS� !
&IGURA ��� ALmM DE MOSTRAR A DEFINIljO DE PERqMETRO� APRESENTA A RESOLUljO
DO PROBLEMA�
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&IGURA ��� 3ITUAljO�PROBLEMA DO 1UIZ ���

&ONTE� "LOG DO PROF� 7ARLES �������

!S DUAS AULAS SEGUIRAM ESSA ESTRATmGIA DE ENSINO� ! VOZ DO ALUNO FOI
PRIORIZADA EM TODOS OS MOMENTOS�

&IGURA ��� !TIVIDADE �� DO 1UIZ ���

&ONTE� "LOG DO PROF� 7ARLES �������

!O FINAL� QUESTIONEI 0�� / QUE SERIA PRECISO PARA AS TECNOLOGIAS SEREM MAIS
INTEGRADAS AO ENSINO DE ­ATEMfTICA" / QUE m A CALCULADORA MATEMfTICA" !
RESPOSTA FOI ESTA�

(OJE VEJO AS TECNOLOGIAS ToM DADO UMA GRANDE CONTRIBUIljO PARA A
EDUCAljO� / IMPACTO DOS AVANlOS TECNOLvGICOS TEM PROVOCADO UMA CERTA
MUDANlA� TORNANDO UM ENSINO MAIS DINhMICO E ATRATIVO� ESSA SERIA A MAIOR
VANTAGEM PARA A INTEGRAljO DAS TECNOLOGIAS NO ENSINO DE MATEMfTICA�
4ODAVIA� AS ESCOLAS NjO APRESENTAM PORTE PARA OS AVANlOS QUE VoM
DISSEMINANDO EM OUTROS ESPAlOS� 0RECISAMOS DE MAIS APOIO� UMA SALA COM
ALGUM TmCNICO PARA SUPORTE E COM INTERNET ACESSqVEL PARA A ESCOLA TODA�
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ASSIM NjO PRECISARqAMOS NOS DESLOCAR DA SALA DE AULA PARA EXECUTAR A
ATIVIDADE QUE REALIZAMOS HOJE �0���

.O QUE SE REFERE g SEGUNDA PERGUNTA� 0� RESPONDEU QUE MOSTRARIA NA
PRvXIMA AULA A SER OBSERVADA� !SSIM� SERVIRIA ATm PARA A MINHA PRfTICA
PEDAGvGICA� ­AS SE TRATAVA REALMENTE DE UMA CALCULADORA DISPONqVEL NO BLOG DO
PROFESSOR 7ARLES� 5MA CALCULADORA DIFERENTE� APROPRIADA PARA RESOLVER
DIFERENTES TIPOS DE PROBLEMAS DOS MAIS DIVERSOS OBJETOS DE CONHECIMENTOS
MATEMfTICOS� .A SEMANA SEGUINTE� A AULA NOVAMENTE FOI REALIZADA NA BIBLIOTECA�
$ESTA VEZ� O COMPUTADOR INTERATIVO SERIA UTILIZADO PARA PROJETAR A #ALCULADORA
­ATEMfTICA EXPOSTA NA &IGURA ��� ! PRINCqPIO� 0� ESCOLHEU TRABALHAR COM
GEOMETRIA ESPACIAL� MAIS PRECISAMENTE O VOLUME DO PARALELEPqPEDO�

&IGURA ��� #ALCULADORA ­ATEMfTICA�

&ONTE� "LOG DO PROF� 7ARLES �������

%SSE TIPO DE CALCULADORA DESENVOLVE A RESOLUljO DE PROBLEMAS DE FORMA
MEChNICA E REPETITIVA� MUDANDO SOMENTE OS VALORES DAS DIMENSzES DAS FIGURAS�
!SSIM� 0� FALAVA AS MEDIDAS DAS DIMENSzES DO PARALELEPqPEDO� E OS ALUNOS
TENTAVAM RESOLVER O PROBLEMA� (AVIA TROCA DE IDEIAS ENTRE SI� !NALISAVAM SE AS
RESPOSTAS REALMENTE COINCIDIAM� !PvS ALGUNS MINUTOS� 0� CHAMAVA UM ALUNO
PARA DIGITAR NA CALCULADORA AS MEDIDAS E EXPLICAR O RESULTADO DADO� %STA
METODOLOGIA VOLTADA PARA FAZER O ALUNO EXPLICAR ≤DESENVOLVE A SUA
COMPREENSjO TANTO CONCEITUAL COMO RESOLUTIVA DOS PROBLEMAS� 4AMBmM
COLABORAM PARA A APRENDIZAGEM DOS COLEGAS� POIS AS VEZES COMPREENDEM
MELHOR NA LINGUAGEM DELES DO QUE NA MINHA≥ �0���

%VIDENTEMENTE�

CADA ALUNO PARTICIPA DA AULA E SE ENVOLVE NO PROCESSO DE APRENDIZAGEM DE
MODO DISTINTO E ISSO DEPENDE� ENTRE OUTRAS QUESTzES� DO QUE ELE OUVE�
ESTABELECE RELAljO COM SEU CONHECIMENTO PRmVIO E ENTENDE� DE SUA
COMPEToNCIA E CONCENTRAljO NAQUELE INSTANTE� DE SEU ESTADO DE ESPqRITO� DO
MODO COMO SE SENTIU MOTIVADO≥ �­/,).!� !,­%)$!� &%2.!.$%3
*5.)/2� ����� P� ���
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!LmM DISSO� ≤ACREDITAMOS QUE QUANDO PROFESSORES E ALUNOS TRABALHAM
JUNTOS� OCORRE ENCADEAMENTO DE SABERES� RESULTANDO EM BENEFqCIOS NjO APENAS g
COMUNIDADE ESCOLAR LOCAL� MAS� TODA A SOCIEDADE NA QUAL ESTjO INSERIDOS E
PODEM SER AGENTES DE MUDANlAS≥ �/,)6%)2!� ����� P� ���� 4RATA�SE DE COLOCAR
OS ALUNOS FRENTE A SITUAlzES QUE CONTRIBUAM PARA O DESENVOLVIMENTO DELES�
ASSIM COMO DO GRUPO SOCIAL DO QUAL FAZEM PARTE� .ESTE SENTIDO� MOTIVf�LOS
TAMBmM FAZ PARTE DO ENSINAR� ! EXEMPLO� ALGUNS ALUNOS SE SENTIAM TqMIDOS EM
IR g FRENTE EXPLICAR� MAS OS DEMAIS� JUNTAMENTE COM OS PROFESSORES�
INCENTIVAVAM� FAZENDO A MAIORIA PARTICIPAR DO CICLO RESOLUTIVO� !SSIM�

AS PROPOSTAS DE COLABORAljO E DE COOPERAljO TEM UM SENTIDO DE ≤FAZER EM
CONJUNTO≥� TRABALHAR EM INTERAljO� NjO HAVENDO NECESSIDADE DE HAVER
HIERARQUIZAljO NO GRUPO� OU SEJA� NjO Hf ALGUmM QUE SAIBA MAIS E OUTRO QUE
SAIBA MENOS� 3E OS OBJETIVOS FOREM COMUNS E ESTIVEREM ALINHADOS NjO
HAVERf UMA SIMPLES TROCA DE INFORMAlzES� MAS SIM UM PROCESSO DINhMICO
DE INTERAlzES QUE PERMITEM CONSTANTE INTEGRAljO ENTRE O SUJEITO E A
SOCIEDADE� OTIMIZANDO O ENSINAR E O APRENDER �­/,).!� !,­%)$!�
&%2.!.$%3 *5.)/2� ����� P� �� GRIFOS DOS AUTORES��

%SSE ERA O GRANDE DIFERENCIAL INTERATIVO ENTRE OS PARES� #ADA PROBLEMA ERA
REPETIDO � VEZES� 3OMENTE SE REALIZAVA MAIS QUANDO A MAIOR PARTE DOS ALUNOS
APRESENTAVA DIFICULDADES� $ESSA FORMA� 0� TRABALHOU NESSE DIA A CALCULADORA DO
VOLUME DO PARALELEPqPEDO� fREA DO LOSANGO E TRAPmZIO E AS OPERAlzES COM
FRAlzES� % OS ALUNOS FICAVAM ANSIOSOS PARA VER A RESOLUljO NA PROJEljO�

%SSE TIPO DE ATIVIDADE DESPERTA A ATENljO E A PARTICIPAljO� ! INTERAljO
COM O COMPUTADOR INTERATIVO DESPERTA A CURIOSIDADE DE MEXER NO INSTRUMENTO E
FAZER ACONTECEREM OS CfLCULOS SOMENTE COM POUCOS CLIQUES� 4RATA�SE� ASSIM� DE
PRATICIDADE� DINAMISMO E UMA AULA MEChNICA� A PARTIR DE INSTRUMENTOS
TECNOLvGICOS� / ENCONTRO SEGUINTE FOI REALIZADO NA SALA DE AULA� SEM ACESSO g
INTERNET � MAS COM UM QUIZ ELABORADO PELA PROFESSORA� %LA AINDA LEVOU PARA
CADA ALUNO DUAS PLAQUINHAS CONTENDO AS ALTERNATIVAS !� "� # E $� .ESSE
MOMENTO� AS RELAlzES SUBJETIVAS E A COMUNICAljO ERAM REALIZADAS
PRINCIPALMENTE POR MEIO DE REPRESENTAlzES� DIfLOGOS� DEBATES E RESOLUljO DE
PROBLEMAS NO QUADRO�NEGRO�

!NTES DE INICIAR UMA SEljO DE CONTE{DOS� 0� APRESENTAVA ALGUNS VqDEOS DE
CURTO TEMPO� DE FORMA A REVISAR OU EXPLICAR CONCEITOS� PROPRIEDADES E
ELEMENTOS DE CONTE{DOS� EM ESPECIAL REFERENTE A hNGULOS� QUADRILfTEROS E
TRIhNGULOS� %M SUMA� NOTOU�SE A EXISToNCIA DE AULAS A PARTIR DO DIfLOGO� DA
AUDIljO E DE MUITA AFETIVIDADE ENTRE OS PARES� FATORES ESSES PRESENTES EM TODAS
AS AULAS PRESENCIADAS� / GRITAR NjO FEZ PARTE DESSE CONTEXTO� SOMENTE DAS
AGITAlzES DO ACERTO OU DO ERRO DOS PROBLEMAS� 1UANTO AO COMPUTADOR
INTERATIVO� VALE REITERAR QUE SEU USO FOI DE FORMA LIMITADA� UTILIZANDO�SE
SOMENTE DO COMPUTADOR E O PROJETOR�

%M SUMA� AS NARRATIVAS DEMONSTRAM QUE TODO O PROCESSO PARA A INSERljO
OU INTEGRAljO DE QUALQUER TECNOLOGIA NO ENSINO� EM ESPECIAL DO COMPUTADOR
INTERATIVO COM LOUSA DIGITAL� m SIGNIFICATIVO E REFLETE POSTERIORMENTE NO ENSINAR�
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0ROMOVER RELAlzES SUBJETIVAS A PARTIR DESSA TECNOLOGIA DEPENDE DO SABER INICIAL
DO PROFESSOR SOBRE ESSE INSTRUMENTO OU QUALQUER OUTRA 4)#� E�
CONSEQUENTEMENTE� SEU USO SERf ASSqDUO OU NjO PARA A CONSTRUljO DOS SABERES E
A APRENDIZAGEM ­ATEMfTICA� )NTEGRAR AS 4)# AO ENSINO OPORTUNIZA AO ALUNO
INSERIR�SE NA SOCIEDADE DIGITAL E DESENVOLVER O CfLCULO MENTAL E�OU O
LETRAMENTO MATEMfTICO�� COM DINAMISMO� E ISSO EM UM MUNDO BIDIMENSIONAL
DE fTOMOS E BITS �

#!24/'2!&!.$/ /3 2%35,4!$/3





#/.3)$%2!a≠%3 &).!)3



!TENDENDO AOS OBJETIVOS PROPOSTOS� ESTA PESQUISA PERCORREU OS
CAMINHOS POR MEIO DE ORIENTAlzES CARTOGRfFICAS� POSSIBILITANDO

REPRESENTAR AS FALAS DOS PROTAGONISTAS� AS EXPRESSzES E OS DOCUMENTOS
COMPROBATvRIOS COMO DISPOSITIVO DINhMICO� DESCRITIVO DE UMA REALIDADE QUE SE
CONSTRvI DIARIAMENTE POR DIFERENTES GRUPOS DE INDIVqDUOS NOS RECINTOS SOCIAIS�
ENTRE ELES� NO QUE CONCERNE AO PRESENTE ESTUDO� OS CONTEXTOS ESCOLARES�
PRINCIPALMENTE AS SALAS DE AULA E O ENSINO DE ­ATEMfTICA�

! PARTIR DE UMA ABORDAGEM QUALITATIVA� MAIS PRECISAMENTE UTILIZANDO O
MmTODO CARTOGRfFICO� DESENVOLVEU�SE UM OLHAR CALEIDOSCvPICO PARA
SUBJETIVIDADE INERENTE AOS PROCESSOS DA INSERljO DO COMPUTADOR INTERATIVO COM
LOUSA DIGITAL NA REDE MUNICIPAL DE ENSINO DE #ORURIPE�!,� $ESTA FORMA� COMO O
REFERIDO INSTRUMENTO TECNOLvGICO FAZ PARTE DO 02/).&/� UM PROGRAMA DO
­%# PARA FOMENTAR TECNOLOGIAS NAS ESCOLAS P{BLICAS BRASILEIRAS� O REFERENCIAL
TEvRICO DESENVOLVIDO NESTA PESQUISA DIRECIONOU UM OLHAR CALEIDOSCvPICO AOS
OBJETIVOS E INSTRUMENTOS OFERECIDOS PELO PROGRAMA� ALmM DOS PROCESSOS
HISTvRICOS DO 02/).&/ NO ESTADO DE !LAGOAS E NO ­UNICqPIO DE #ORURIPE�!,�
NOS PERMITINDO TER UMA AMPLA VISjO ACERCA DA PRESENlA DO OBJETIVO DE PESQUISA
NO LvCUS DESTE TRABALHO�

6ALE REITERAR A IMPORThNCIA DO MmTODO CARTOGRfFICO PARA ESTE TIPO DE
PESQUISA� POIS AMPLIA OS OLHARES PARA NjO Sv O OBJETO EM ESTUDO� MAS TODA AS
RELAlzES INERENTES A ELE E AOS SUJEITOS� / MmTODO TAMBmM PERMITIU FAZER USO DE
NARRATIVA CARTOGRfFICA COMO DISPOSITIVO PARA MELHOR ORGANIZAR AS INFORMAlzES�
DE FORMA A COMPREENDER OS FATOS RELACIONADOS AOS NOSSOS OBJETIVOS E� AO MESMO
TEMPO� DESENVOLVER AS REFLEXzES POR MEIO DE UM OLHAR CALEIDOSCvPICO� COM O
INTUITO DE COMPARTILHAR OS MqNIMOS DETALHES DO PROCESSO�

!SSIM� AO NARRAR AS FALAS DOS PROTAGONISTAS E CORRELACIONf�LAS COM OS
AUTORES QUE EMBASARAM ESTA INVESTIGAljO REFERENTE gS TECNOLOGIAS PRESENTES NO
ENSINO DE ­ATEMfTICA� NO CASO DA REDE MUNICIPAL DE #ORURIPE�!,� NOTOU�SE
QUE Hf UM MUNDO BIDIMENSIONAL PRESENTE NAS AULAS DE ­ATEMfTICA�
REPRESENTADO POR fTOMOS E BITS� 4RATA�SE DE UMA TRANSIljO DA LINGUAGEM VERBAL
E ESCRITA A GIZ PARA UMA LINGUAGEM DIGITAL APRESENTADA AOS ALUNOS POR
MULTIMqDIA� LIGAljO RIZOMfTICA FORMADA POR VqDEOS� IMAGENS� TEXTOS� fUDIOS�
ANIMAlzES E OUTRAS COMBINAlzES PRESENTES NAS DIFERENTES TECNOLOGIAS DIGITAIS�

0ARA .EGROPONTE ������� A TRANSFORMAljO DOS CONTEXTOS SOCIAIS DE fTOMOS
EM BITS m IRREVOGfVEL� POIS SjO PERCEPTqVEIS NA SOCIEDADE CONTEMPORhNEA AS
MUDANlAS DE HfBITO NA LEITURA� NA PROCURA DE INFORMAlzES E NAS RELAlzES
SUBJETIVAS EM PEQUENAS E LONGAS DISThNCIAS� A PARTIR DE APARATOS TECNOLvGICOS
COM DIFERENTES TAMANHOS� ESPESSURAS� CORES E FUNlzES�

!PESAR DE NA LINGUAGEM ORAL AINDA PREDOMINAR ESSE CONTEXTO RELACIONAL
ENTRE OS INDIVqDUOS� m NOTfVEL QUE ESTf INERENTE AO MUNDO DIGITAL� EM RELAljO AO
COMPARTILHAMENTO DE fUDIOS GRAVADOS EM TEMPO REAL� BEM COMO IMAGENS OU
CHAMADAS DE VqDEOS DISPONIBILIZADAS PELAS INTERFACES COMO SKYPE� &ACEBOOK E
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7HATS!PP� #OM TAIS RECURSOS� m FfCIL VER QUE NjO Hf DISThNCIA PARA A
COMUNICAljO E A INFORMAljO� MAS ELAS ESTjO CADA VEZ MAIS INTERLIGADAS AO
MUNDO DIGITAL� 0ERANTE ESSE PRESSUPOSTO� POLqTICAS P{BLICAS FOMENTAM AS
ESCOLAS PARA APROXIMAREM SEUS RECINTOS AOS DOS JOVENS DA ATUALIDADE� #OMO m O
CASO DO 02/).&/� UM DOS PROGRAMAS DO ­%#� OFERTA PREGzES PARA UM
AMBIENTE ESCOLAR OU SALA DE AULA MAIS DIGITAL� OU ENTRE fTOMOS E BITS� .ESSE
CONTEXTO� INCLUI�SE O COMPUTADOR INTERATIVO COM LOUSA DIGITAL�

%NTRETANTO� A INTEGRAljO DAS 4)# AO PROCESSO EDUCACIONAL DIRECIONA
DISCUSSzES COM ASPECTOS INSTRUCIONAIS DE FORMAljO� ALmM DOS INSTRUMENTOS
�­!44/3� ­/2!%3� '5)­!2!%3� ������ POIS Hf UMA NECESSIDADE DE PROPOR
UM PROCESSO FORMATIVO EM QUE AS INSTRUlzES INSTRUMENTAIS NjO SOBREPONHAM
AS PEDAGvGICAS� $ESSE MODO� EXIGE�SE QUE O FORMADOR DESENVOLVA UM DIfLOGO
ENTRE SI� PORQUE AMBOS OS FATORES SjO ESSENCIAIS PARA A VERDADEIRA INTEGRAljO
DAS TECNOLOGIAS AO ENSINO� $IVIESO ������ DESTACA QUE m PRECISO ASSEGURAR AOS
PROFESSORES A EXPERIMENTAljO DE NOVAS SITUAlzES� MAS QUE� AO PROPOR� LHES
POSSIBILITE REFLETIR SOBRE ELAS� .ESSA PERSPECTIVA� REFLEXIONAR m UM DOS PRINCIPAIS
ELEMENTOS PARA A TRANSFORMAljO DOS CONTEXTOS ESCOLARES� .jO SOMENTE REFERENTE
g INTEGRAljO DE TECNOLOGIAS AO ENSINO DE ­ATEMfTICA� MAS EM RELAljO A OUTROS
ASPECTOS POLqTICOS E SOCIAIS INERENTES AOS SISTEMAS EDUCACIONAIS�

1UANTO gS RELAlzES SUBJETIVAS NOS PROCESSOS FORMATIVOS EM MEIO AO
LEVANTAMENTO DESENVOLVIDO� OBSERVOU�SE QUE A AljO COLABORATIVA ENTRE
PROFESSORES� GESTORES E COORDENADORES m ESSENCIAL PARA UMA EFETIVA INSERljO E
USO PEDAGvGICO DAS TECNOLOGIAS NO ENSINO DE ­ATEMfTICA� %SSE FATO CORROBORA
POSTERIORMENTE COM AS NARRATIVAS CARTOGRfFICAS E AS FALAS DO $# E DO 0�� UMA
VEZ QUE DESTACAM O PAPEL DA GESTORA COMO PROPULSORA DA FORMAljO E DA
INTERAljO DO PROFESSOR COM O COMPUTADOR INTERATIVO�

!LmM DE OUTRAS ALTERNATIVAS PARA O SUCESSO ESCOLAR� )MBERNvN ������
DESTACA PRINCIPALMENTE O PROCESSO FORMATIVO COLABORATIVO� VISTO QUE EXIGE UM
MAIOR DIfLOGO ENTRE OS PROFESSORES ACERCA DAS SUAS EXPERIoNCIAS� SEUS SUCESSOS E
SEUS FRACASSOS� ! SOMA DE IDEIAS RESULTA EM UMA FORMAljO COLABORATIVA E
CONTqNUA� TORNA O PROFESSOR FORMADOR DA PRvPRIA PRfTICA� FAZENDO�O REFLETIR�
NESSA MESMA INSThNCIA� NO FALAR� SENDO QUESTIONADO EM MEIO gS D{VIDAS QUE
SURGEM PERANTE DAS FALAS EXPRESSADAS� 0ERMITE� ASSIM� AO PROFESSOR INTERVIR E
MENSURAR DETALHADAMENTE OS PROCESSOS ENVOLVENTES DO ENSINO E APRENDIZAGEM�

6ALENTE ������ FAZ ALUSjO g IMPORThNCIA DOS PROCESSOS FORMATIVOS DO
PROFESSOR PARA POSSqVEIS MUDANlAS� EMBORA DEIXA CLARO QUE ISSO NjO PODE SER
VISTO COMO O {NICO FATOR DESENCADEADOR DE TRANSFORMAlzES NO RECINTO ESCOLAR�
OU MELHOR� PRECEDE UM OUTRO FATOR DITO ANTERIORMENTE� NO SENTIDO DE QUE m
NECESSfRIO UM TRABALHO COLABORATIVO ENTRE TODOS OS PARTICIPANTES DO hMBITO
ESCOLAR� %SSA MESMA VERTENTE REFERE�SE AO OBJETO DE ESTUDO DA PRESENTE
DISSERTAljO QUE TEVE COMO OBJETIVO GERAL INVESTIGAR OS PROCESSOS DE ADESjO E
INSERljO DO COMPUTADOR INTERATIVO COM LOUSA DIGITAL NO ENSINO DE MATEMfTICA
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NA REDE MUNICIPAL DE #ORURIPE�!,�

1UANTO AO OBJETIVO ESPECqFICO � 2EFLETIR SOBRE OS PROCESSOS DE ADESjO�
INSERljO E FORMAljO DOS PROFESSORES PARA O USO DO COMPUTADOR INTERATIVO COM
LOUSA DIGITAL NA REDE MUNICIPAL DE ENSINO DE #ORURIPE�!, ∞ OS RESULTADOS
REVELAM PERANTE A FALA DA '!0 QUANTO g SISTEMfTICA DE ADESjO DO COMPUTADOR
INTERATIVO COM LOUSA DIGITAL� QUE NjO HOUVE NENHUM CONTATO INICIAL COM OS
PROFESSORES E GESTORES PARA ANALISAR AS CONTRIBUIlzES DESSE EQUIPAMENTO PARA O
ENSINO E A APRENDIZAGEM� ! FALTA DE DIfLOGO ENTRE OS SUJEITOS DO SISTEMA
EDUCACIONAL E A INTERLIGAljO DA MULTIPLICIDADE DE IDEIAS� CONCEPlzES E SITUAlzES
DOS ESPAlOS FqSICOS RESULTAM� EM ALGUNS CASOS� NO NjO APROVEITAMENTO DO
POTENCIAL DOS MATERIAIS ADERIDOS�

%SSE FATO NjO SE REFERE APENAS AOS MEIOS DIGITAIS� MAS TAMBmM gQUELES QUE
FAZEM PARTE DO MUNDO DOS fTOMOS E SjO ESSENCIAIS PARA O ENSINO� EM ESPECIAL O
DE ­ATEMfTICA� POR EXIGIR DO ALUNO O PENSAR� O IMAGINAR E O ENXERGAR A
ABSTRAljO DE MODO TRIVIAL� #ONTUDO� SABEMOS NjO SER TAREFA FfCIL PARA TODOS OS
ALUNOS� POR ISSO A RELEVhNCIA DE RECURSOS FACILITADORES E CONSTRUTORES DO SABER
MATEMfTICO COM DINAMISMO E INTERAljO� ! COMUNICAljO� VISUALIZAljO E O TATO
SjO PRIMORDIAIS PARA O ENSINO DE ­ATEMfTICA� )NTEGRAR ESSES ELEMENTOS AO
PROCESSO DE APRENDIZAGEM DO ALUNO EXIGE DO PROFESSOR CONHECER REALMENTE OS
INSTRUMENTOS A SEREM UTILIZADOS EM SUAS AULAS� 4ODAVIA� OS IMPASSES EXISTEM� E
UM BOM EXEMPLO FOI E ESTf SENDO O PROCESSO DE INSERljO E INTEGRAljO DO
COMPUTADOR INTERATIVO NO ENSINO DE ­ATEMfTICA NA REDE MUNICIPAL DE ENSINO
DE #ORURIPE�!,�

%SSE FATOR FOI OBSERVADO AO LONGO DAS NARRATIVAS EXPRESSAS NO CAPqTULO �� E
A FORMAljO EM SUA MAIORIA NjO FOI REPASSADA POR ESSES DUPLICADORES�
RESULTANDO NUMA VISjO PRmVIA DOS PROFESSORES NjO PARTICIPANTES DO PROCESSO
FORMATIVO COM O COMPUTADOR INTERATIVO COMO UM PROJETOR MULTIMqDIA
�$ATASHOW�� 4AL SITUAljO RESULTOU NO SEU USO LIMITADO EM RELAljO AOS PROGRAMAS
E SOFTWARES PARA O ENSINO DE ­ATEMfTICA� BEM COMO OS PROFESSORES NjO TINHAM
CONHECIMENTO DE UMA DAS FUNCIONALIDADES DA LOUSA DIGITAL� OU DE QUE EXERCE
TRoS FUNlzES� COMPUTADOR� PROJETOR E LOUSA DIGITAL�

%NTRETANTO� PARA "ITTAR ������� m RESPONSABILIDADE DE CADA PROFESSOR SE
APROPRIAR DESSES INSTRUMENTOS TECNOLvGICOS� POIS ELE TEM O CONHECIMENTO SOBRE
SUA DISCIPLINA� SEUS OBJETIVOS� SUA METODOLOGIA DE TRABALHO E SEUS ALUNOS� O QUE
m NECESSfRIO PARA UMA ESCOLHA COERENTE DAS ATIVIDADES A SEREM REALIZADAS� /
REFERIDO AUTOR ACRESCENTA QUE NjO Hf NINGUmM MELHOR A OFERECER CONHECIMENTO
NECESSfRIO INSTRUMENTAL AO PROFESSOR DO QUE O TmCNICO EM TECNOLOGIAS DA
INFORMAljO� !SSIM� ELE m INDISPENSfVEL g FORMAljO PARA USO DESSAS TECNOLOGIAS
QUE APRESENTAM UM ENORME POTENCIAL� COMO m O CASO DO COMPUTADOR INTERATIVO�

!LmM DISSO� POR MAIS SIMPLES QUE SEJA A TECNOLOGIA� O PROCESSO FORMATIVO
DEVE FAZER PARTE DO COTIDIANO PROFISSIONAL DO PROFESSOR EM SEU CONTEXTO ESCOLAR�
DE MODO A DEBATER AS AlzES PEDAGvGICAS QUE PODERjO SER DESENVOLVIDAS NAS
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SALAS DE AULAS� SENDO ANALISADAS EM TORNO DESSES DEBATES AS CONJUNTURAS
INERENTES A UM AMBIENTE ESCOLAR� /U SEJA� m PRECISO TER EM VISTA ESTRUTURA
ESCOLAR� QUANTITATIVO DE SALAS� PROFESSORES E TECNOLOGIAS DISPONqVEIS� CONTEXTO
SOCIAL DOS ALUNOS E QUAL A MELHOR MANEIRA DE DESENVOLVER A INTERAljO� A
INTERATIVIDADE E O ENSINO NUMA LINGUAGEM DIGITAL� POSSIBILITANDO�
PRINCIPALMENTE� A APRENDIZAGEM�

1UANTO AO OBJETIVO ESPECqFICO � #OMPREENDER A CONCEPljO PEDAGvGICA DOS
PROFESSORES DE ­ATEMfTICA CENTRADA NA DIMENSjO TECNOLvGICA� EM ESPECIAL DO
COMPUTADOR INTERATIVO COM LOUSA DIGITAL ∞ OBSERVOU�SE PERANTE AS FALAS DOS
PROFESSORES QUE AS TECNOLOGIAS SjO OS INSTRUMENTOS �LIVRO DIDfTICO� QUADRO� GIZ�
PROJETOR� CELULARES E COMPUTADOR INTERATIVO COM LOUSA DIGITAL�� UTILIZADOS COMO
FACILITADORES DA �RE�CONSTUljO DOS CONHECIMENTOS MATEMfTICOS� AO COMPUTADOR
INTERATIVO COM LOUSA DIGITAL� ENTENDEM COMO UM INSTRUMENTO TECNOLvGICO QUE
VEIO PARA INOVAR� APRIMORAR E ATRAIR A ATENljO DOS ALUNOS POIS Jf VEM COM CAIXA
DE SOM EMBUTIDA QUE FACILITA NA REPRODUljO DE VqDEOS PARA DIVERSIFICAR E
MOSTRAR OUTROS MmTODOS EXPLICATIVOS� PERMITE CONECTAR A QUALQUER REDE DE WI�FI
POSSIBILITANDO O PROFESSOR MOSTRAR QUALQUER JOGOS� TEXTO OU ILUSTRAlzES EM
TEMPO REAL� FAZENDO O DESUSO DE CARTAZES�

#OM RELAljO AO OBJETIVO ESPECqFICO � )DENTIFICAR A ASSIDUIDADE DAS
TECNOLOGIAS E AS RELAlzES SUBJETIVAS ENTRE ALUNO�PROFESSOR�TECNOLOGIAS NAS AULAS
DE ­ATEMfTICA � NOTOU�SE QUE O COMPUTADOR INTERATIVO m MAIS UTILIZADO PARA
RECONSTRUIR OS CONHECIMENTOS DE GEOMETRIA� fLGEBRA� E PROBABILIDADE E
ESTATqSTICA� 4AMBmM SE PERCEBE UM OLHAR CALEIDOSCvPICO E COMPROVADO PERANTE
ANfLISES DOS PLANOS E AS OBSERVAlzES DAS AULAS DE 0� E 0�� MAS m PRECISO
RESSALTAR QUE� MESMO UTILIZANDO O EQUIPAMENTO TECNOLvGICO� O QUADRO�NEGRO FOI
INDISPENSfVEL PARA O DESENVOLVIMENTO DA AULA NA MAIORIA DAS SITUAlzES
PROPOSTAS�

.OTOU�SE AINDA QUE� NO MOMENTO DE APRESENTAljO E DO TESTE DA
/LIMPqADAS­ATIFIC POR 0� A UMA TURMA DE �ú ANO� O GAME FOI O MAIOR CENTRO DAS
ATENlzES� ! INTERAljO E A INTERATIVIDADE ENTRE ALUNOS E TECNOLOGIAS DIGITAIS
FIZERAM�SE PRESENTE O TEMPO TODO� FICANDO DE LADO A INTERFACE MAIS UTILIZADA
PELOS PROFESSORES BRASILEIROS� O QUADRO�NEGRO� / MUNDO DIGITAL Jf CHEGOU PARA
AQUELES QUE VIVEM MESMO NA ZONA RURAL� %NTRETANTO� APRENDER OU QUESTIONAR
SITUAlzES�PROBLEMA DE ­ATEMfTICA A PARTIR DE UM GAME� SE TRATAVA DE ALGO
PIONEIRO E INOVADOR� /UTRO RECURSO MUITO UTILIZADO E QUE FOI IDENTIFICADO NAS
OBSERVAlzES REALIZADAS FORAM OS QUIZZES E A CALCULADORA MATEMfTICA� 4ODOS
ESSES RECURSOS EXIGIAM CONEXjO COM INTERNET� 4ODAVIA� CAIXA DE SOM� MOUSE�
TECLADO E LASER� Jf ESTAVAM ACOPLADOS AO COMPUTADOR INTERATIVO� FACILITANDO O
TRABALHO E A PRfTICA DOCENTE�

$ESSA FORMA� E PERANTE AS NARRATIVAS CARTOGRfFICAS� O COMPUTADOR
INTERATIVO m UMA INOVAljO TECNOLvGICA ROBUSTA� COM RECURSOS E FUNlzES
PROPULSORAS DE DIVERSAS INTERAlzES� / {NICO BENEFICIADO� SEGUNDO ALGUMAS
FALAS� NjO SjO SOMENTE OS PROFESSORES� MAS TODO O hMBITO ESCOLAR� EM ESPECIAL OS
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ALUNOS� !PESAR DA AUSoNCIA DA LOUSA DIGITAL INTERATIVA� O INSTRUMENTO PERMITE
ATRAIR A ATENljO E PROMOVER O ENSINO DE FORMA DINhMICA� EXIGINDO DO PROFESSOR
ESTRATmGIAS QUE PROMOVAM A PARTICIPAljO� TORNANDO O ALUNO PROTAGONISTA DAS
AlzES� E ISSO A PARTIR DE SUAS MEDIAlzES� E PERMITE AINDA INTEGRAR RECURSOS
DIGITAIS PROPULSORES DA APRENDIZAGEM EM TEMPO REAL� COM AlzES NjO PROPOSTAS
PELO QUADRO�NEGRO�

$ESTA FEITA� ENSINAR m UM DESAFIO GRANDE NA ATUALIDADE� O QUE SE REFLETE NA
APRENDIZAGEM� .ESSE CASO� PARA "ITTAR ������� A APRENDIZAGEM DEVE SER
FAVORECIDA COM SITUAlzES ATRATIVAS E SIGNIFICATIVAS� DE MODO A IMPULSIONAR OS
ALUNOS A INTERAGIREM ENTRE SI E COM A MfQUINA� CONSTRUINDO CONHECIMENTOS�
VIVENCIANDO SITUAlzES QUE� MUITAS VEZES� NjO FARIAM SENTIDO� OU TINHAM OUTRO
SENTIDO� NO PAPEL E NO LfPIS OU NO QUADRO�NEGRO�

.ESSE hMBITO� TAMBmM SE RELACIONAM COM AS PALAVRAS DE "ITTAR ������
ALGUMAS NARRATIVAS EXPRESSADAS PELOS PROFESSORES PROTAGONISTAS DESTA
DISSERTAljO� NO SENTIDO DE QUE O ENSINO POR MEIO DO COMPUTADOR INTERATIVO
ATRAI OS ALUNOS� PERMITINDO UMA MAIOR INTERAljO ENTRE OS PARES� !SSIM�
DIRECIONAR OS OLHARES� FAZER OS ALUNOS REALMENTE OBSERVAREM E� PERANTE ESSA
AljO� PROPICIAR O SURGIMENTO DE AlzES OUTRAS� COMO QUESTIONAR� DEBATER E BUSCAR
RESOLVER AS SITUAlzES PROPOSTAS� TUDO ISSO� PERMITE UMA MULTIPLICIDADE DE
RELAlzES SUBJETIVAS�

! PARTIR DE UM BREVE OLHAR CALEIDOSCvPICO SOBRE AS FALAS� OS PLANOS E AS
OBSERVAlzES DAS AULAS DOS PROFESSORES PROTAGONISTAS� CONSTATOU�SE QUE Hf UMA
TRANSFORMAljO GRADATIVA NO ENSINO DE ­ATEMfTICA� REFERINDO�SE AOS RECURSOS
DIDfTICOS PEDAGvGICOS� !PESAR DESTE TRABALHO MOSTRAR UM qNDICE ALTO NO USO DE
UMA TECNOLOGIA DO SmCULO 86)))� OS PROFESSORES ESTjO CIENTES DE QUE A GERAljO
OCUPANTE DOS RECINTOS ESCOLARES ENCONTRA�SE INERENTE PRECOCEMENTE gS EVOLUlzES
TECNOLvGICAS PRESENTES NA SOCIEDADE CONTEMPORhNEA�

4AL ASPECTO TAMBmM m REFLEXO DA FORMAljO INICIAL� TEMfTICA QUE NjO FICA
FORA DESSE CONTEXTO� POIS REFLETE NA PRfTICA PEDAGvGICA DO PROFESSOR
SIGNIFICATIVAMENTE� 3ENDO ASSIM� AS INQUIETAlzES E NARRATIVAS NOS DIRECIONAM A
DESENVOLVER OUTROS OLHARES CALEIDOSCvPICOS ACERCA DO MUNDO DIGITAL� #OM AS
REFORMULAlzES DOS COMPONENTES CURRICULARES DOS CURSOS DE LICENCIATURA EM
­ATEMfTICA EM TODO O "RASIL� AS PRvXIMAS PESQUISAS CARTOGRfFICAS SE
CONCENTRARjO NOS PROCESSOS FORMATIVOS INICIAIS E EM SEUS IMPACTOS NA FORMAljO
DOS FUTUROS PROFESSORES� /S DEBATES DEVEM PARTIR DOS RIZOMAS� LINHAS INVISqVEIS
E VISqVEIS A PARTIR DAS RELAlzES SUBJETIVAS EXISTENTES NOS DIVERSOS GRUPOS SOCIAIS�
E A UNIVERSIDADE TAMBmM m PROPULSORA DESSA INTERVENljO E INTEGRAljO DAS
TECNOLOGIAS NO ENSINO DE ­ATEMfTICA�

3ENDO ASSIM� ESTE TRABALHO E MAIS PRECISAMENTE SUAS NARRATIVAS
CONTRIBUEM PARA OS PROCESSOS REFLEXIVOS ACERCA DO PENSAR TECNOLvGICO� #OMO
ASSIM PENSAR TECNOLvGICO" 4RATA�SE NjO DE IMAGINAR COMO UM MERO OBJETO� MAS
QUE REALMENTE PENSE NA TECNOLOGIA COMO UM INSTRUMENTO TRANSFORMADOR DAS
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RELAlzES E INTERAlzES NA SALA DE AULA� #ONECTANDO�SE REALMENTE AO ENSINO�
)NSERIR NjO SIGNIFICA INTEGRAR� #ULPAR O PROFESSOR NjO m TRANSFORMAR� MAS m
BUSCAR FAZER E INOVAR� ESSE m UM GRANDE PASSO PARA UM SALTO AO MUNDO DIGITAL�

!LmM DISSO� PESQUISAS COMO ESTA CONTRIBUEM PARA REPENSAR O ENSINO DE
­ATEMfTICA� EM ESPECIAL TENDO EM VISTA O USO DAS TECNOLOGIAS� MAIS
ESPECIFICAMENTE O COMPUTADOR INTERATIVO COM LOUSA DIGITAL� NESSE CASO� REVENDO
OS PROCESSOS DE INSERljO E INTEGRAljO NA SALA DE AULA� DE MODO A APROVEITAR
MELHOR A DISPONIBILIDADE DO QUE SE TEM NO REFERIDO INSTRUMENTO TECNOLvGICO�

0OR FIM� VALE DEIXAR CLARO QUE AS TECNOLOGIAS NjO SjO OS {NICOS FINS NEM
SjO AS SALVADORAS DA QUALIDADE DO ENSINO� (f� EVIDENTEMENTE� OUTRAS
ALTERNATIVAS GERADORAS DE INTERAljO� DE COMPARTILHAMENTO DE SABERES E
QUESTIONAMENTOS E QUE FAVORECEM UMA MELHOR COMPREENSjO E� EM ESPECIAL� A
APRENDIZAGEM ­ATEMfTICA�

#/.3)$%2!a≠%3 &).!)3



./4!3
! ESCRITA ESTf NA �õ PESSOA DO SINGULAR NESTA PARTE DO TEXTO POR SE TRATAR DA TRAJETvRIA DO

PESQUISADOR�CARTvGRAFO�

b UMA LINGUAGEM ALTAMENTE PORTfTIL E BASTANTE EFICIENTE EM TERMOS DE DESEMPENHO� SENDO
UTILIZADA PARA DESENVOLVER OS MAIS DIVERSOS TIPOS DE SOFTWARE E A UM CONJUNTO DE EXTENSzES
ORIENTADAS A OBJETOS �,!#%2$!� ������

/ PLANO DE EXPERIoNCIA� DE PRODUljO OU COEMERGoNCIA� m DIMENSjO PROCESSUAL CUJO PRIMADO m
O DAS RELAlzES� AGENCIANDO SUJEITOS E OBJETOS� TEORIA E PRfTICA� E QUANTITATIVO E QUALITATIVO
�0!33/3� "!22/3 APUD #b3!2� 3),6!� ")#!,(/� ����� P� �����

1UANTIDADES DE FORlAS E POR FORlAS� ENTENDE�SE AljO� PODER DE TRANSFORMAljO �#b3!2�
3),6!� ")#!,(/� ����� P� �����

%STUDA O SIGNIFICADO DO COMPORTAMENTO� A LINGUAGEM E A INTERAljO ENTRE OS MEMBROS DO
GRUPO QUE COMPARTILHA UMA CULTUA �#2%37%,,� ����� P� ����

4EORIA �0ERCEBIDO� CONCEBIDO� VIVIDO� DE (ENRI ,EFEBVRE� FILvSOFO MARXISTA E FRANCoS� PIONEIRO
DA CRqTICA DA VIDA COTIDIANA� PARA INTRODUZIR OS CONCEITOS DE DIREITO g CIDADE E A PRODUljO SOCIAL
DE ESPAlO� .O TEXTO PERCEBIDO ESTf REFERINDO A REPRESENTAljO ORGANIZACIONAL DA SALA DE AULA DO
SmCULO 88�

/ PROFESSOR ATENDE INDIVIDUALMENTE UM ALUNO POR ALGUNS MINUTOS �­%.%:%3� 3!.4/3�
����A��

6ISA ATENDER UM GRANDE N{MERO DE ALUNOS SEPARADOS EM SUBGRUPOS CONFORME O GRAU DE
DESENVOLVIMENTO �­%.%:%3� 3!.4/3� ����B��

4AMBmM CONHECIDO COMO MmTODO LANCASTERIANO� ESSE ENSINO VISA SUPRIR A FALTA DE PROFESSORES�
POIS UM ALUNO ADIANTADO ENSINA UM GRUPO DE ALUNOS SOB ORIENTAljO E SUPERVISjO DE UM {NICO
PROFESSOR �­%.%:%3� 3!.4/3� ����B��

4EORIA �0ERCEBIDO� CONCEBIDO� VIVIDO� DE (ENRI ,EFEBVRE�

$ESENVOLVIDA POR 3EYMOUR 0APERT� UM EDUCADOR MATEMfTICO� NOS ANOS SESSENTA� NO ­)4 �
­ASSACHUSETTS )NSTITUTE OF 4ECHNOLOGY� DE #AMBRIDGE� ­!� %STADOS 5NIDOS� E ADAPTADA PARA O
PORTUGUoS EM ����� NA 5NICAMP� PELO .{CLEO DE )NFORMfTICA !PLICADA g %DUCAljO �.)%$�� A
LINGUAGEM LOGO VEM SENDO UTILIZADA PARA TRABALHAR COM CRIANlAS E ADOLESCENTES� ,OGO m UMA
LINGUAGEM DE PROGRAMAljO� ISTO m� UM MEIO DE COMUNICAljO ENTRE O COMPUTADOR E A PESSOA
QUE IRf USf�LO� ! PRINCIPAL DIFERENlA ENTRE ,OGO E OUTRAS LINGUAGENS DE PROGRAMAljO ESTf NO
FATO DE QUE FOI DESENVOLVIDA PARA SER USADA POR CRIANlAS E PARA QUE A�S CRIANlAS POSSAM� COM
ELA� APRENDER OUTRAS COISAS� ! LINGUAGEM ,OGO VEM EMBUTIDA EM UMA FILOSOFIA DA EDUCAljO
NjO DIRETIVA� DE INSPIRAljO PIAGETIANA� EM QUE A CRIANlA APRENDE EXPLORANDO O SEU AMBIENTE �
NO CASO� TAMBmM CRIANDO �MICRO�AMBIENTES� OU �MICRO�MUNDOS� COM REGRAS QUE ELA MESMA
IMPzE �02/*%4/ ,/'/� ������

*/3b %,94/. "!4)34! $/3 3!.4/3
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! ESCRITA ESTf NA �õ PESSOA DO SINGULAR NESTA PARTE DO TEXTO POR SE TRATAR ESPECIFICAMENTE DOS
PERCURSOS� ANOTAlzES� OBSERVAlzES E INTERVENlzES DO CARTvGRAFO�

b UM JOGO INTERATIVO COMPOSTO DE PERGUNTAS E M{LTIPLAS RESPOSTAS COM TEMPO DETERMINADO
PARA SER FEITA A RESOLUljO� b REALIZADO DE FORMA ONLINE� ACESSqVEL POR MEIO DE SMARTPHONE�
COMPUTADORES E TABLETS� DESDE QUE ESTEJAM CONECTADOS g INTERNET �­!24).3� ������

! TECNOLOGIA TOUCHSCREEN POSSIBILITA UM CONTATO E UMA APROPRIAljO DIFERENCIADA POR PARTE
DOS USUfRIOS� 3jO NOVAS CONFIGURAlzES E ESPACIALIDADES COM OS MOVIMENTOS � OS TOQUES � NA
TELA� ! CONFIGURAljO DE INTERFACES TOUCH TAMBmM BENEFICIA ALUNOS PORTADORES DE DEFICIoNCIAS
VISUAIS COM SOFTWARES QUE PRODUZEM VIBRAlzES NO TABLETE E POSSIBILITANDO UMA PERCEPljO DO
QUE ESTf SENDO REALIZADO �!33)3� 3),6!� "!)22!,� ����� P� ���

3jO TRoS PROCESSOS DA RELAljO COM O SABER ESTABELECIDOS POR #HARLOT� APROPRIAljO DO SABER�
SOB A FORMA DE LINGUAGEM� SER CAPAZ DE DOMINAR UMA ATIVIDADE E APROPRIAR�SE DE FORMAS
INTERSUBJETIVAS E SUBJETIVAS DE SE RELACIONAR COM OS OUTROS E CONSIGO MESMO �3/5:!� ������

! ESCOLHA DESTA TURMA SE DAR PELO FATO DO PROFESSOR TER LECIONADO DESDE O INqCIO DO ANO�
DIFERENTEMENTE DA TURMA PREPARATvRIA DA /"­%0� $ESTE MODO� POSSIBILITA UMA VISjO MAIS
AMPLA DA SUA PRfTICA PEDAGvGICA�

%M ALGUNS MOMENTOS DESTE TvPICO� MAS AO QUE SE REFERE AS NARRATIVAS DAS OBSERVAlzES
REALIZADAS� OS VERBOS ESTjO EM PRIMEIRA PESSOA�

2EGIjO DO PLANO LIMITADA POR DUAS RETAS CONCORRENTES�

! ­ATIFIC APRESENTA CENTENAS DE RECURSOS COM INTERAlzES L{DICAS CHAMADAS DE EPISvDIOS� 3EU
FILHO VAI SE DIVERTIR JOGANDO NOSSOS EPISvDIOS POR HORAS� APRENDENDO MATEMfTICA EM UM
PROCESSO DE AUTODESCOBERTA GUIADA� $ISPONqVEL EM�� HTTPS���WWW�MATIFIC�COM�BRA�PT�
BR�GALAXY�WHY�MATIFIC �

$EFINIDO COMO AS COMPEToNCIAS E HABILIDADES DE RACIOCINAR� REPRESENTAR� COMUNICAR E
ARGUMENTAR MATEMATICAMENTE� DE MODO A FAVORECER O ESTABELECIMENTO DE CONJECTURAS� A
FORMULAljO E A RESOLUljO DE PROBLEMAS EM UMA VARIEDADE DE CONTEXTOS� UTILIZANDO CONCEITOS�
PROCEDIMENTOS� FATOS E FERRAMENTAS MATEMfTICAS �"2!3),� ����D� P� �����

./4!3



2%&%2∆.#)!3
!'5)!2� ,� ­�!S POTENCIALIDADES DO PENSAMENTO GEOGRfFICO� A CARTOGRAFIA DE
$ELEUZE E 'UATTARI COMO MmTODO DE PESQUISA PROCESSUAL� 888))) #ONGRESSO
"RASILEIRO DE #IoNCIAS DA #OMUNICAljO� #AXIAS DO 3UL ∞23� �����

!,­/5,/5$� 3� !� $IDfTICA E CONCEPljO DE DISPOSITIVOS INFORMfTICOS
EDUCACIONAIS� 2EVISTA INFORMfTICA APLICADA� 6OL� ))) � Nú �� � JAN�JUN �����

!,6!2%:� *�� 0!33/3� %� #ARTOGRAFAR m HABITAR UM TERRITvRIO EXISTENCIAL� )N�
0!33/3� %� +!34250� 6� %3#Œ33)!� ,� �ORG��� 0ISTAS DO MmTODO DA CARTOGRAFIA�
0ESQUISA INTERVENljO E PRODUljO DE SUBJETIVIDADE� 0ORTO !LEGRE� 3ULINA� ����� P�
��������

!,,!.� ,� %SCOLA�COM� COMO AS NOVAS TECNOLOGIAS ESTjO TRANSFORMANDO A
EDUCAljO NA PRfTICA� "ARUERI� 30� �����

!2!“*/� .� 4ECNOLOGIA NA EDUCAljO� ����� $ISPONqVEL EM� �HTTP���NADSON�
TECNOLOGIA�BLOGSPOT�COM�BR������ � !CESSO EM� �� JAN� �����

!2!“*/� .� 4ECNOLOGIA NA EDUCAljO� ����� $ISPONqVEL EM� �HTTP���NADSON�
TECNOLOGIA�BLOGSPOT�COM�BR������ � !CESSO EM� �� JAN� �����

!33)3� !� 2�� 3),6!� "� #� #�#�� "!)22!,� ­� !�5M LEVANTAMENTO DE
DISPOSITIVOS TOUCHSCREEN VOLTADOS AO ENSINO DE MATEMfTICA� 6) #ONGRESSO
)NTERNACIONAL DE %NSINO DA ­ATEMfTICA� #ANOAS ∞ 23� �����

!:%6%$/� 3� ­� / 02/).&/ EM !LAGOAS� 0ORTAL DO PROFESSOR ∞ ­%#� �����
$ISPONqVEL EM�
�PORTALDOPROFESSOR�MEC�GOV�BR�STORAGE�MATERIAIS������������PDF � !CESSO EM�
�� JAN� �����

!"2%5� 0� &�� "!)22!,� ­� !� / USO QUE PROFESSORES DE MATEMfTICA FAZEM DA
INFORMfTICA EDUCATIVA EM SUAS AULAS� )N� "!)22!,� ­� !� 4ECNOLOGIAS
INFORMfTICAS� SALA DE AULA E APRENDIZAGENS MATEMfTICAS� 2IO DE *ANEIRO� 2*� %D�
DA 5&22*� V� �� �����

"!22!� 6� ­� ,� ! LOUSA DE USO ESCOLAR� TRAlOS DA HISTvRIA DE UMA TECNOLOGIA DA
ESCOLA MODERNA� %DUCAR EM 2EVISTA� #URITIBA�02� N� ��� %DITORA 5&02� �����

"!22/3� ,� ­� 2�� "!22/3� ­� %� "� / PROBLEMA DA ANfLISE EM PESQUISA
CARTOGRfFICA� )N� 0!33/3� %� +!34250� 6� 3),6!� 4� �ORG��� 0ISTAS DO MmTODO DA
CARTOGRAFIA� A EXPERIoNCIA E O PLANO COMUM� 0ORTO !LEGRE� 3ULINA� ����� P� ������

"!22/3� 4� (ANGOUTS� ����� $ISPONqVEL EM�
�HTTP���WWW�TECHTUDO�COM�BR�TUDO�SOBRE�HANGOUTS�HTML � !CESSO EM� ��
MAI� �����

"!34/3� ­� (� #� $O QUADRO�NEGRO g LOUSA DIGITAL� A HISTvRIA DE UM DISPOSITIVO
ESCOLAR� #ADERNOS DE HISTvRIA DA EDUCAljO� 5BERLhNDIA� N� �� P� �������� �����

*/3b %,94/. "!4)34! $/3 3!.4/3
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"%,,%­!).� &�� ET AL� $ESENVOLVIMENTO DE TECNOLOGIAS PARA A EDUCAljO
MATEMfTICA ∞ AVANlOS E DESAFIOS� )N�� *!(.� !� 0�� !,,%6!4/� .� 3� '�
4ECNOLOGIAS E EDUCAljO MATEMfTICA� ENSINO� APRENDIZAGEM E FORMAljO DE
PROFESSORES� 2ECIFE� 3%"%­� �����

")#5$/� !� 6� &ORMAljO DE PROFESSOR"$A INCERTEZA g COMPREENSjO� "AURU� 30�
%$53#� �����

")44!2� ­� ET AL� ! )NTEGRAljO DA 4ECNOLOGIA NA 0RfTICA DO 0ROFESSOR QUE %NSINA
­ATEMfTICA NA %DUCAljO "fSICA� UMA PROPOSTA DE PESQUISA�AljO� 2%6%­!4 ∞
2EVISTA %LETRxNICA DE %DUCAljO ­ATEMfTICA� 6� ���� 5&3#� ����� P� ��∞���

")44!2� ­� ! ESCOLHA DE UM SOFTWARE EDUCACIONAL E A PROPOSTA PEDAGvGICA DO
PROFESSOR� ESTUDO DE ALGUNS EXEMPLOS DA MATEMfTICA� )N� "%,).%� 7�� ,/"/ $!
#/34!� .�­� �ORG�� %DUCAljO MATEMfTICA� TECNOLOGIA E FORMAljO DE
PROFESSORES� ALGUMAS REFLEXzES� #AMPO­OURjO� %DITORA &%#),#!­� ����� P�
��������

"/2"!� ­� #� )NFORMfTICA E EDUCAljO MATEMfTICA� "ELO (ORIZONTE� !UTENTICA
%DITORA� �����

"/2"!� ­� #�� #()!2)� !�� ORGANIZADORES� 4ECNOLOGIA DIGITAIS E EDUCAljO
MATEMfTICA� %DITORA LIVRARIA DA &qSICA� 3jO 0AULO� �����

"/2"!� ­� #�� 0%.4%!$/� ­� '� )NFORMfTICA E EDUCAljO MATEMfTICA� �� ED�
"ELO (ORIZONTE� !UToNTICA %DITORA� ����� ��� P�

"/2"!� ­� #�� 3#5#5',)!� 2�� '!$!.)$)3� '� &ASES DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS
EM EDUCAljO MATEMfTICA� SALA DE AULA E INTERNET EMMOVIMENTO� �� ED� "ELO
(ORIZONTE� !UToNTICA %DITORA� ����� ��� P�

"2!3),� %STUDANTES SjO PREPARADOS PARA USAR TECNOLOGIAS DA INFORMAljO ∞
PROJETO ALUNO INTEGRADO� ����A� �HTTP���PORTAL�MEC�GOV�BR�ULTIMAS�NOTICIAS�����
EDUCACAO�INTEGRAL������������������ESTUDANTES�SAO�PREPARADOS�PARA�USAR�
TECNOLOGIAS�DA�INFORMACAO � !CESSO EM� �� JAN� �����

"2!3),�!TA DE REGISTRO DE PRElOS ∞ PREGjO ELETRxNICO �������� ����B�
$ISPONqVEL EM� �
HTTP���WWW�FNDE�GOV�BR�PORTALDECOMPRAS�INDEX�PHP�PRODUTOS�COMPUTADOR�
INTERATVO�PROJETOR�PREGOES�ANTERIORES�PROJETOR � !CESSO EM� �� JAN� �����

"2!3),�!TA DE REGISTRO DE PRElOS ∞ PREGjO ELETRxNICO �������� $ISPONqVEL EM� �
HTTP���WWW�FNDE�GOV�BR�PORTALDECOMPRAS�INDEX�PHP�PRODUTOS�COMPUTADOR�
INTERATVO�PROJETOR�PREGOES�ANTERIORES�PROJETOR � !CESSO EM� �� JAN� �����

"2!3),� #OMPUTADOR INTERATIVO E LOUSA DIGITAL �0ROJETOR 02/).&/�� �����
$ISPONqVEL EM�
�HTTP���WWW�FNDE�GOV�BR�PORTALDECOMPRAS�INDEX�PHP�PRODUTOS�COMPUTADOR
�INTERATVO PROJETOR�APRESENTACAO�PROJETOR � !CESSO EM� �� JAN� �����

2%&%2∆.#)!3



"2!3),� !TA DE REGISTRO DE PRElOS ∞ PREGjO ELETRxNICO �������� $ISPONqVEL EM�
�
HTTP���WWW�FNDE�GOV�BR�PORTALDECOMPRAS�INDEX�PHP�PRODUTOS�COMPUTADOR
�INTERATVO�PROJETOR�PREGOES�ANTERIORES�PROJETOR � !CESSO EM� �� JAN� �����

"2!3),� )NSTITUTO .ACIONAL DE %STUDOS E 0ESQUISAS %DUCACIONAIS !NqSIO
4EIXEIRA� )$%"� ����� $ISPONqVEL EM� � HTTP���INEP�GOV�BR�IDEB  � !CESSO EM�
�� SET� �����

"2!3),� 0ROGRAMA NACIONAL DE FORMAljO CONTINUADA EM TECNOLOGIA
EDUCACIONAL �02/).&/ )NTEGRADO�� ����� $ISPONqVEL EM�
�HTTP���PORTAL�MEC�GOV�BR�OBSERVATORIO�DA�EDUCACAO�����PROGRAMAS�E�ACOES�
�����������SEED������������������02/).&/�INTEGRADO � !CESSO EM� �� JAN�
�����

"2!3),� )NSTITUTO "RASILEIRO DE 'EOGRAFIA E %STATqSTICA� !TLAS GEOGRfFICO ESCOLAR�
����A� $ISPONqVEL EM� HTTP���ATLASESCOLAR�IBGE�GOV�BR�CONCEITOS�GERAIS�O�QUE�
E�CARTOGRAFIA� !CESSO EM� �� DE SET� DE �����

"2!3),� )NSTITUTO "RASILEIRO DE 'EOGRAFIA E %STATqSTICA� #IDADES � ����B�
$ISPONqVEL EM� HTTP���CIDADES�IBGE�GOV�BR�XTRAS�PERFIL�PHP"CODMUN �������
!CESSO EM� �� DE SET� DE �����

"2!3),� 0ROGRAMA NACIONAL DE INFORMfTICA NA EDUCAljO ∞ 02/).&/� ����C�
$ISPONqVEL EM� �HTTP���WWW�FNDE�GOV�BR�PROGRAMAS�02/).&/�SOBRE�O�
PLANO�OU�PROGRAMA�SOBRE�O�02/).&/ � !CESSO EM� �� JAN� �����

"2!3),� ­INISTmRIO DA %DUCAljO� 3ECRETARIA DA %DUCAljO "fSICA� "ASE NACIONAL
COMUM CURRICULAR� "RASqLIA� $&� ����D� $ISPONqVEL EM�
�HTTP���BASENACIONALCOMUM�MEC�GOV�BR�DOWNLOAD�DA�BNCC � !CESSO EM� ��
JUN� �����

"2!3),� )NSTITUTO .ACIONAL DE %STUDOS E 0ESQUISAS %DUCACIONAIS !NqSIO
4EIXEIRA� 2ESULTADOS )$%"� ����� $ISPONqVEL EM� �
HTTP���IDEB�INEP�GOV�BR�RESULTADO� � !CESSO EM��� SET� �����

#!26!,(/ .%4/� #� :�� ­%,/� ­� 4� !FINAL� O QUE m TECNOLOGIA
EDUCACIONAL" ����� $ISPONqVEL EM� �WWW�IFCE�COM�BR � !CESSO EM� �� DE JAN�
�����

#!34%,,3� ­� ! SOCIEDADE EM REDE� A ERA DA INFORMAljO� ECONOMIA� SOCIEDADE
E CULTURA� �õ ED�� 6� �� 3jO 0AULO� 0AZ E 4ERRA� �����

#b3!2� *� ­�� 3),6!� &� (�� ")#!,(/� 0� 0� '� / TRABALHO DO CARTvGRAFO DO
PONTO DE VISTA DA ATIVIDADE� )N� 0!33/3� %� +!34250� 6� 3),6!� 4� �ORG���
0ISTAS DO MmTODO DA CARTOGRAFIA� A EXPERIoNCIA E O PLANO COMUM� 0ORTO !LEGRE�
3ULINA� ����� P� ��������

#/,,� #�� ­/.%2%/� #� %DUCAljO E APRENDIZAGEM NO SmCULO 88)� NOVAS
FERRAMENTAS� NOVOS CENfRIOS� NOVAS FINALIDADES� #/,,� #�� ­/.%2%/� #�

*/3b %,94/. "!4)34! $/3 3!.4/3
)2)3 '2!3)%,,% 8!6)%2 $/3 3!.4/3



0SICOLOGIA DA EDUCAljO VIRTUAL� APRENDER E ENSINAR COM AS TECNOLOGIAS DA
INFORMAljO E DA COMUNICAljO� 0ORTO !LEGRE� !RTMED� �����

#/34!� .� ­� ,�� 02!$/� ­� %� "� ! )NTEGRAljO DAS 4ECNOLOGIAS $IGITAIS
AO %NSINO DE ­ATEMfTICA� DESAFIO CONSTANTE NO COTIDIANO ESCOLAR DO
PROFESSOR� 2EVISTA DO PROGRAMA DE PvS�GRADUAljO EM EDUCAljO MATEMfTICA
DA UNIVERSIDADE FEDERAL DE MATO GROSSO DO 3UL �5&­3�� 6� �� N��� ∞ �����

#2%37%,,� *� 7� )NVESTIGAljO QUALITATIVA E PROJETO DE PESQUISA�
ESCOLHENDO ENTRE CINCO ABORDAGENS� ∞ �� ED� ∞ 0ORTO !LEGRE� 0ENSO� �����

#5.(!� ­ )� #ONTA�­E !GORA� !S NARRATIVAS COMO ALTERNATIVAS
PEDAGvGICAS NA PESQUISA E NO ENSINO� 2EVISTA DA FACULDADE DE EDUCAljO�
3jO 0AULO ∞ �����

$µ!­"2/3)/� 5� %DUCAljO MATEMfTICA� DA TEORIA g PRfTICA� ∞ ��õ ED� ∞
#AMPINAS� 30� 0APIRUS� �����

$!25­!� 52­%4�­ANUAL DO USUfRIO� COMPUTADOR INTERATIVO� �����
$ISPONqVEL EM� � HTTP���WWW�CRE�CAMPOGRANDE�SED�MS�GOV�BR�WP�
CONTENT�UPLOADS�SITES�������������­ANUAL�DO�
USU�#��!�RIO?#OMPUTADOR�)NTERATIVO�PDF � !CESSO EM� �� SET� �����

$%,%5:%� '�� '5!44!2)� &�­IL PLATxS ∞ CAPITALISMO E ESQUIZOFRENIA� VOL�
�� 2IO DE *ANEIRO� %D� ��� �����

$%,%5:%� '�� 0!2.%4� #� $IfLOGOS� 3jO 0AULO� %SCUTA� �����

$%.:).� .� +�� ,).#/,.� 9� 3� )NTRODUCTION� 4HE DISCIPLINE AND PRACTICE
OF QUALITATIVE RESEARCH� 4HOUSAND /AKS� #!� 3AGE� �����

$)6)%3/� ,� (� )� &ORMAljO EM SERVIlO DE PROFESSORES DOS ANOS INICIAIS NO
ENSINO FUNDAMENTAL PARA UTILIZAljO DE TECNOLOGIAS DIGITAIS NO ENSINO DE
MATEMfTICA� $ISSERTAljO �­ESTRADO� ∞ 0ROGRAMA DE 0vS�'RADUAljO EM
%DUCAljO � 5NIVERSIDADE %STADUAL 0AULISTA� &ACULDADE DE #IoNCIAS E
4ECNOLOGIA� 0RESIDENTE 0RUDENTE� �����

$/­).'5%3� *� %� ,OUSA E GIZ� VOCo APROVEITA BEM ESSA TECNOLOGIA"
%NSINAR HISTvRIA� 3jO 0AULO� ����� $ISPONqVEL EM�
HTTP���WWW�ENSINARHISTORIAJOELZA�COM�BR�LOUSA�E�GIZ�VOCE�APROVEITA�BEM�
ESSA�TECNOLOGIA�� !CESSO EM� �� DE JAN� DE �����

$5,,)53� ­� ­�� (!%4).'%2� #�� 15!24)%2)� ­� 4� 0ROBLEMATIZANDO O
USO DE RECURSOS COMPUTACIONAIS COM UM GRUPO DE PROFESSORES DE
MATEMfTICA� )N� *!(.� !� 0�� !,,%6!4/� .� 3� '� TECNOLOGIAS E EDUCAljO
MATEMfTICA� ENSINO� APRENDIZAGEM E FORMAljO DE PROFESSORES� 2ECIFE�
3%"%­� �����

%)2!$/� !� ET AL� %STRATmGIAS DE PESQUISA NO ESTUDO DA COGNIljO� O CASO DAS
FALSAS LEMBRANlAS� 0SICOLOGIA E 3OCIEDADE� ;3�L�=� V� ��� P� ������ �����

2%&%2∆.#)!3



%3#Œ33)!� ,�� 4%$%3#/� 3� / COLETIVO DE FORlAS COMO PLANO DE EXPERIoNCIA
CARTOGRfFICA� )N� 0!33/3� %� +!34250� 6� %3#Œ33)!� ,� �ORG��� 0ISTAS DO
MmTODO DA CARTOGRAFIA� 0ESQUISA INTERVENljO E PRODUljO DE SUBJETIVIDADE�
0ORTO !LEGRE� 3ULINA� ����� P� �������

%34%6%3� 2� &�� &)3#!2%,,)� 3� (�� 3/5:!� #� "� !� LOUSA DIGITAL INTERATIVA
COMO INSTRUMENTO DE MELHORIA DA QUALIDADE DA EDUCAljO ∞ UM PANORAMA
GERAL� 2EV� ON LINE DE 0OLqTICA E 'ESTjO %DUCACIONAL� !RARAQUARA� V� � N� �� P�
�������� 30� �����

&!2)!3� '�� ­%$%)2/3� %� 3� )NTRODUljO g COMPUTAljO� 0ARAqBA� �����

&)/2%.4).)� $�� ,/2%.:!4/� 3� )NVESTIGAljO EM %DUCAljO ­ATEMfTICA�
PERCURSOS TEvRICOS E METODOLvGICOS� � ED� #AMPINAS� 30� !UTORES !SSOCIADOS�
�����

&)/2%.4).)� $�� 3/5:! *5.)/2� !�� ­%,/� '� &� !� 3ABERES DOCENTES� UM
DESAFIO PARA ACADoMICOS E PRfTICOS� )N� '%2!,$)� #� ­� '�� &)/2%.4).)� $��
0%2%)2!� %� ­� �/RGS��� #ARTOGRAFIAS DO TRABALHO DOCENTE� #ARTOGRAFIAS DO
TRABALHO DOCENTE PROFESSOR �A� ∞ PESQUISADOR�A�� #AMPINAS� ­ERCADO DAS ,ETRAS�
�����

'!2#)!� #� ­� &ORMAljO DE PROFESSORES� PARA UMA MUDANlA EDUCATIVA� 0ORTO
%DITORA� �����

'!44)� "� !� 'RUPO FOCAL NA PESQUISA EM CIoNCIAS SOCIAIS E HUMANAS� "RASqLIA�
,qBER ,IVRO� �����

')/2$!.)� ,� &� '!)� $� .�� ­!2).3� #� ,� #ARTOGRAFANDO CURRqCULOS NA
EDUCAljO DE SURDOS� SABERES E PRfTICAS DOCENTES ENTRE�DIFERENlAS� 2EVISTA
2EFLEXjO E !ljO� 3ANTA #RUZ DO 3UL� V� ��� N� �� P� ������� 3ET��$EZ� �����

'5!44!2)� &� #AOSMOSE� UM NOVO PARADIGMA ESTmTICO� 3jO 0AULO� %D� ���
�����

'5)­!2¨%3� (� ­� ������� #ONCEPlzES� CRENlAS E CONHECIMENTO ∞ AFINIDADES E
DISTINlzES ESSENCIAIS� 1UADRANTE� REVISTA DE INVESTIGAljO EM %DUCAljO
­ATEMfTICA� ������ ��∞����

(/&&­!..� ,� &�� "!2"/3!� $� .� &�� ­!24).3� 2� ,� !PRENDIZAGEM
BASEADA EM JOGOS DIGITAIS EDUCATIVOS PARA O ENSINO DA MATEMfTICA� 86 3)%�
0ORTO !LEGRE ∞ 23� �����

)­"%2.Œ.� &� &ORMAljO PERMANENTE DO PROFESSORADO� NOVAS TENDoNCIAS� 3jO
0AULO� #ORTEZ� �����

+!,).+%� ­� !�� !,­/5,/5$� 3� !� ­UDANlA DA LINGUAGEM MATEMfTICA
PARA A LINGUAGEM WEB E AS SUAS IMPLICAlzES NA INTERPRETAljO DE PROBLEMAS
MATEMfTICOS� %4$ ∞ %DUC� TEMAT� DIGIT� #AMPINAS� 30 V��� N�� P��������
JAN��ABR� �����
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+!,).+%� ­� !�� $).):� #� 3� ! PERCEPljO DE PROFESSORES DE­ATEMfTICA SOBRE A
LOUSA DIGITAL�2EVISTA !CTA 3CIENTIAE� V���� N��� NOV��DEZ� �����

+!34250� 6� / FUNCIONAMENTO DA ATENljO NO TRABALHO DO CARTvGRAFO� )N� 0!33/3�
%� +!34250� 6� %3#Œ33)!� ,� �ORG��� 0ISTAS DOMmTODO DA CARTOGRAFIA� 0ESQUISA
INTERVENljO E PRODUljO DE SUBJETIVIDADE� 0ORTO !LEGRE� 3ULINA� ����� P� ������

+!34250� 6� "!22/3� ,� 0� #ARTOGRAFAR m ACOMPANHAR PROCESSOS� )N� 0!33/3� %�
+!34250� 6� %3#Œ33)!� ,� �ORG��� 0ISTAS DOMmTODO DA CARTOGRAFIA� 0ESQUISA
INTERVENljO E PRODUljO DE SUBJETIVIDADE� 0ORTO !LEGRE� 3ULINA� ����� P� ������

+!34250� 6�� 0!33/3� %� #ARTOGRAFAR m TRAlAR UM PLANO COMUM� )N� 0!33/3� %�
+!34250� 6� 3),6!� 4� �ORG��� 0ISTAS DOMmTODO DA CARTOGRAFIA� A EXPERIoNCIA E O
PLANO COMUM� 0ORTO !LEGRE� 3ULINA� ����� P� ������

,!#%2$!�7� 3�!RQUITETURA DE COMPUTADORES� #URSO DE 0vS�'RADUAljO ,ATO
3ENSU �%SPECIALIZAljO� A DISThNCIA ∞ 5NIVERSIDADE &EDERAL DE ,AVRAS� �����

,!:!2/� !� #�!S TECNOLOGIAS DA INFORMAljO E COMUNICAljO NA FORMAljO
CONTINUADA DE PROFESSORES� UMA PROPOSTA PARA O USO DO LABORATvRIO DE
INFORMfTICA� $ISSERTAljO �­ESTRADO� ∞ 5NIVERSIDADE %STADUAL 0AULISTA� &ACULDADE
DE #IoNCIA� "AURU� 3jO 0AULO� �����

,%­/3� !� 4ECNOLOGIA E VIDA SOCIAL NA CULTURA CONTEMPORhNEA� %DIljO � 0ORTO

!LEGRE� 3ULINA� �����

,b69� 0�!S TECNOLOGIAS DA INTELIGoNCIA� O FUTURO DO PENSAMENTO NA ERA DA
INFORMfTICA� 2IO DE *ANEIRO� %D� ��� �����

,/0%3� 2�� &52+/44%2� ­� &ORMAljO INICIAL DE PROFESSORES EM TEMPOS DE 4$)#�
UMA QUESTjO EM ABERTO� %DUCAljO EM2EVISTA� ����� VOL���� N��� PP���������

,e$+%�­�� !.$2b� ­� %� $� !� 0ESQUISA EM EDUCAljO� ABORDAGENS QUALITATIVAS�
3jO 0AULO� %05� �����

­!24).3� !� ­�!PRENDIZAGEM DE FUNljO� UMA INTERVENljO DE ENSINO POR MEIO
DO 1UIZ 'AME ONLINE� 4RABALHO DE #ONCLUSjO DE #URSO �'RADUAljO EM
­ATEMfTICA� ∞ 5NIVERSIDADE %STADUAL DA 0ARAqBA� �����

­!44/3� &� 2� &� ­/2!%3� 4� '�� '5)­!2!%3� ,� #� 4ECNOLOGIAS DE INFORMAljO
NA COMUNICAljO DE OBJETOS MATEMfTICOS� )N� *!(.� !� 0�� !,,%6!4/� .� 3� '�
TECNOLOGIAS E EDUCAljO MATEMfTICA� ENSINO� APRENDIZAGEM E FORMAljO DE
PROFESSORES� 2ECIFE� 3%"%­� �����

­%,/� 0� #� /�! LOUSA DIGITAL NO ENSINO DE 2AZjO E 0ROPORljO� UMA ANfLISE DAS
INTERAlzES� $ISSERTAljO �­ESTRADO� � 0ROGRAMA DE 0vS�'RADUAljO EM %DUCAljO
­ATEMfTICA E 4ECNOLvGICA � 5NIVERSIDADE &EDERAL DE 0ERNAMBUCO ∞ 2ECIFE�
�����

2%&%2∆.#)!3



­%,/� !� ,� #� $� /LHARES SOBRE AS LOUSAS DIGITAIS INTERATIVAS� O CASO DO )&3
CAMPUS %SThNCIA� $ISSERTAljO �­ESTRADO EM %DUCAljO� 0ROGRAMA DE 0vS�
'RADUAljO EM %DUCAljO ∞ 5NIVERSIDADE &EDERAL DE 3ERGIPE� 3jO #RISTvVjO�
�����

­%.%'/,,!� ­�� 3!.4!µ!..!� )� ­� 0OR QUE PLANEJAR" #OMO PLANEJAR"
#URRqCULO ∞ «REA � !ULA� %DITORA 6OZES� 0ETRvPOLIS� �����

­%.%:%3� %� 4�� 3!.4/3� 4� (� 6ERBETE MmTODO SIMULThNEO�$ICIONfRIO
INTERATIVO DA EDUCAljO BRASILEIRA � %DUCABRASIL� 3jO 0AULO� ­IDIAMIX� ����A�
$ISPONqVEL EM� �HTTP���WWW�EDUCABRASIL�COM�BR�METODO�SIMULTANEO� �
!CESSO EM� �� DE JAN� �����

­%.%:%3� %� 4�� 3!.4/3� 4� (� 6ERBETE ENSINO M{TUO� $ICIONfRIO INTERATIVO
DA EDUCAljO BRASILEIRA � %DUCABRASIL� 3jO 0AULO� ­IDIAMIX� ����B� $ISPONqVEL
EM� �HTTP���WWW�EDUCABRASIL�COM�BR�METODO�SIMULTANEO� � !CESSO EM� ��
DE MAR� �����

­)3+5,).� 2� '� 3�� ET AL� )DENTIFICAljO E !NfLISE DAS $IMENSzES QUE 0ERMEIAM
A 5TILIZAljO DAS 4ECNOLOGIAS DE )NFORMAljO E #OMUNICAljO NAS !ULAS DE
­ATEMfTICA NO #ONTEXTO DA &ORMAljO DE 0ROFESSORES� "OLEMA� "OLETIM DE
%DUCAljO ­ATEMfTICA� V� ��� N� ��� �����

­/,).!� 2� (�� !,­%)$!� 3� #� $� !�� &%2.!.$%3 *5.)/2� !� ­� 5SO DE
GAMES DE MATEMfTICA NO ENSINO FUNDAMENTA� 6))) ­)4)#� ­ARINGf�02� �����

­/2!.� *� !S MqDIAS NA EDUCAljO� ����� $ISPONqVEL EM�
�HTTP���WWW�ECA�USP�BR�PROF�MORAN�SITE�TEXTOS�TECNOLOGIAS?EDUACACAO�MI
DIAS?EDUC�PDF  !CESSO EM� �� DEZ� �����

.%'2/0/.4%� .� %L MUNDO DIGITAL� 4RADUljO� ­ARISA !BDALA� "ARCELONA
�%SPAuA�� %DICIONES "� 3� !�� �����

/,)6%)2!� #� !� / LABORATvRIO DE INFORMfTICA COMO APOIO AO PROCESSO DE
ENSINO E APRENDIZAGEM NAS AULAS DE MATEMfTICA� 2EVISTA %DAPECI� ANO )))� VOL�
� Nú �� AGOSTO DE �����

/,)6%)2!� #� !� 0RfTICAS DE MULTILETRAMENTOS E TECNOLOGIAS DIGITAIS NO
ENSINO DE MATEMfTICA� 3IMPvSIO )NTERNACIONAL DE %DUCAljO E #OMUNICAljO ∞
3)­%$5#� !RACAJU� ����A�

/,)6%)2!� %� 6� 0EDAGOGIA DAS TECNOLOGIAS DE INFORMAljO E COMUNICAljO
�4)#�� OUTROS TEMPOS� OUTROS ESPAlOS� OUTROS SABERES NECESSfRIOS g PRfTICA
DOCENTE� $ISSERTAljO �­ESTRADO� ∞ 0ROGRAMA DE 0vS�'RADUAljO EM %NSINO DE
#IoNCIAS E ­ATEMfTICA ∞ 5NIVERSIDADE &EDERAL DE 3ERGIPE� 3jO #RISTvVjO� ����B�

/,)6%)2!� !� 3� 3� / PROCESSO DE ALFABETIZAljO COM CRIANlAS DO ENSINO
FUNDAMENTAL MEDIADO PELA LOUSA DIGITAL INTERATIVA� $ISSERTAljO �­ESTRADO� ∞
0ROGRAMA DE 0vS�'RADUAljO EM %DUCAljO ∞ 5NIVERSIDADE &EDERAL DE 3ERGIPE�
3jO #RISTvVjO� �����
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0!$),(!� ,� #� 3�� ")44!2� ­� )NTEGRAljO DAS 4ECNOLOGIAS NA 0RfTICA
0EDAGvGICA DE 0ROFESSORES DE ­ATEMfTICA DO �ú AO �ú ANO DO %NSINO
&UNDAMENTAL QUE !TUAM EM 3ALA DE 4ECNOLOGIA DE %SCOLAS 0{BLICAS
0ARTICIPANTES DE UM 0ROJETO DE %XTENSjO PARA &ORMAljO DE ­ULTIPLICADORES�
2EVISTA %BRAPEM� VOL� �� Nú �� �����

0!33/3� %�� "!22/3� 2� "� ! CARTOGRAFIA COMO MmTODO DE PESQUISA�
INTERVENljO� )N� 0!33/3� %� +!34250� 6� %3#Œ33)!� ,� �/RG��� 0ISTAS DO
MmTODO DA CARTOGRAFIA� 0ESQUISA INTERVENljO E PRODUljO DE SUBJETIVIDADE�
0ORTO !LEGRE� 3ULINA� ����� P� ������

02!$/� ­� %� "� "�� 6!,%.4%� *� !� ! FORMAljO NA AljO DO PROFESSOR� UMA
ABORDAGEM NA E PARA UMA NOVA PRfTICA PEDAGvGICA� )N� 6!,%.4%� *� �ORG��� !
FORMAljO DE EDUCADORES PARA O USO DA INFORMfTICA NA ESCOLA� #AMPINAS�
5.)#!­0� ����� $ISPONqVEL EM�
�HTTP���WWW�NIED�UNICAMP�BR�OEA�PUB�LIVRO�� � !CESSO EM� �� DE MAI�
�����

02/*%4/ ,/'/� 5MA APRESENTAljO� !TUALIZADO EM � !GO� ����� $ISPONqVEL
EM� �HTTP���PROJETOLOGO�WEBS�COM�TEXTO��HTML � !CESSO EM� �� JAN� �����

3!.4!.!� #� #� ­� 'ESTAR ))� PROPOSTA DE FORMAljO CONTINUADA E SUAS
CONTRIBUIlzES PARA A PRfTICA PEDAGvGICA DO PROFESSOR DE ­ATEMfTICA�
$ISSERTAljO �­ESTRADO� � 5NIVERSIDADE DO %STADO DA "AHIA� $EPARTAMENTO DE
#IoNCIAS (UMANAS ∞ #AMPUS )6 ∞ *ACOBINA�"AHIA� �����

3!.4/3� 4� )� 0RODUljO DE SUBJETIVIDADE� NARRATIVAS DE PROFESSORES DE
MATEMfTICA DO ENSINO MmDIO SOBRE AS DELIMITAlzES CURRICULARES� 88 %"2!0%­�
#URITIBA �02� �����

3!.4/3� *� "� 6!3#/.#%,/3� #� !� ,INGUAGEM DIGITAL E INTERATIVA NO ENSINO
DE MATEMfTICA� ENTRE DEBATES E REFLEXzES� 2EVISTA %$A0%#)� V� ��� N� �� 3jO
#RISTvVjO� 3%� �����

3#(%&&%2� .� &�� "2%33!.� *� :�� #/22∆!� 2� ­� .ARRATIVAS MATEMfTICAS�
LINGUAGEM VERBAL E NjO VERBAL� A ARGUMENTAljO E OS REGISTROS DE REPRESENTAljO
NA DISCUSSjO DO TEMA FUNlzES COM AUXqLIO DE TECNOLOGIAS� )N�� *!(.� !� 0��
!,,%6!4/� .� 3� '� 4ECNOLOGIAS E EDUCAljO MATEMfTICA� ENSINO�
APRENDIZAGEM E FORMAljO DE PROFESSORES� 2ECIFE� 3%"%­� �����

3),6!� )� "� ,IBRAS COMO INTERFACE NO ENSINO DE FUNlzES MATEMfTICAS PARA
SURDOS� UMA ABORDAGEM A PARTIR DAS NARRATIVAS� $ISSERTAljO �­ESTRADO� ∞
5NIVERSIDADE &EDERAL DE 3ERGIPE ∞ 0ROGRAMA DE 0vS�'RADUAljO EM %NSINO DE
#IoNCIAS E ­ATEMfTICA� 3jO #RISTvVjO� �����

3),6!� *� '� 2ECURSOS 4)# NA EDUCAljO E FORMAljO CONTINUADA DE PROFESSORES
NA CONTEMPORANEIDADE� )N�� 6!3#/.#%,/3� #� !� �ORG��� 4ECNOLOGIAS�
CURRqCULO E DIVERSIDADES� SUBSTRATOS TEvRICO�PRfTICOS DA�NA EDUCAljO ;RECURSO
ELETRxNICO= ∞ 3jO #RISTvVjO� %DITORA 5&3� �����

2%&%2∆.#)!3



3/5:!� ­ARIA !NTxNIA� 0RfTICA PEDAGvGICA� CONCEITO� CARACTERqSTICAS E
INQUIETAlzES� )6 %NCONTRO )BERO�!MERICANO DE #OLETIVOS %SCOLARES E 2EDES DE
0ROFESSORES QUE &AZEM )NVESTIGAljO NA SUA %SCOLA� !NO� ����� $ISPONqVEL EM�
�HTTP���FILES�METODOLOGIACIENTIFICA��WEBNODE�COM�����������
�C��A�D��F�!RTIGO���0R�#��!�TICA0EDAG#/.#%)4/3�PDF � !CESSO EM� ��
SET� �����

3/5:!� 3� 2� ,�� &2!.#)3#/� !� ,� /MmTODO DA CARTOGRAFIA EM PESQUISA
QUALITATIVA� %STABELECENDO 0RINCqPIOS��� $ESENHANDO #AMINHOS����ú #ONGRESSO
)"%2/�!­%2)#!./ EM INVESTIGAljO QUALITATIVA� 0ORTO ∞ 0ORTUGAL� �����
$ISPONqVEL EM� �
HTTPS���PROCEEDINGS�CIAIQ�ORG�INDEX�PHP�CIAIQ�����ARTICLE�VIEW���� �
!CESSO� �� AGOST� �����

3/5:!� $� 3� ! RELAljO COM SABER� PROFESSORES DE MATEMfTICA E PRfTICAS
EDUCATIVAS NO ENSINO MmDIO� $ISSERTAljO �­ESTRADO EM EDUCAljO� �
5NIVERSIDADE &EDERAL DE 3ERGIPE� 3jO #RISTvVjO ∞ 3%� �����

4!2$)&� ­� 3ABERES DOCENTES E FORMAljO PROFISSIONAL� ��� ED� 0ETRvPOLIS� 2*�
6OZES� �����

4%$%3#/� 3� (� 3!$%� #� #!,)­!.� ,� 6� 0ISTA DA ENTREVISTA� )N� 0!33/3� %�
+!34250� 6� 3),6!� 4� �ORG��� 0ISTAS DO MmTODO DA CARTOGRAFIA� A EXPERIoNCIA E
O PLANO COMUM� 0ORTO !LEGRE� 3ULINA� ����� P� �������

6!,%.4%� *� !� &ORMAljO DE PROFESSORES� DIFERENTES ABORDAGENS PEDAGvGICAS�
)N�� 6!,%.4%� *� !� �ORGANIZADOR��/ COMPUTADOR NA SOCIEDADE DO
CONHECIMENTO� #AMPINAS � 30� 5.)#!­0�.)%$� �����

6!3#/.#%,/3� #� !� )NTERFACES INTERATIVAS NA EDUCAljO A DISThNCIA� ESTUDO
SOBRE CURSOS DE GEOGRAFIA� 2ECIFE� %D� 5&0%� �����

6)#%.4).� &� 2� ! LOUSA DIGITAL E A APRENDIZAGEM DO PROFESSOR QUE ENSINA
MATEMfTICA� $ISSERTAljO �­ESTRADO EM %NSINO DE #IoNCIAS E %DUCAljO
­ATEMfTICA� ∞ 5NIVERSIDADE %STADUAL DE ,ONDRINA� #ENTRO DE #IoNCIAS %XATAS�
,ONDRINA� �����

7!2,%3� "LOG DO PROFESSOR 7ARLES� $ISPONqVEL EM�
�HTTPS���PROFWARLES�BLOGSPOT�COM� � !CESSO� �� OUT� �����

9).� 2� +� 0ESQUISA QUALITATIVA DO INqCIO AO FIM� 0ORTO !LEGRE� 0ENSO� �����
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3/"2% /3 !54/2%3

­E� *OSm %LYTON "ATISTA DOS 3ANTOS

'RADUAljO EM ­ATEMfTICA PELA
5NIVERSIDADE &EDERAL DE !LAGOAS � 5&!,
������ E GRADUADO EM 0EDAGOGIA PELO #ENTRO
5NIVERSITfRIO )NTERNACIONAL 5.).4%2 �������
%SPECIALISTA EM ­ETODOLOGIA DO %NSINO DA
­ATEMfTICA E &qSICA PELO #ENTRO 5NIVERSITfRIO
)NTERNACIONAL � 5.).4%2 ������ E ESPECIALISTA
EM %DUCAljO )NFANTIL E !NOS )NICIAIS DO
%NSINO &UNDAMENTAL PELA &ACULDADE 6ENDA
.OVA DO )MIGRANTE � &!6%.) ������� ­ESTRE
EM %NSINO DE #IoNCIAS E ­ATEMfTICA PELA
5NIVERSIDADE &EDERAL DE 3ERGIPE � 5&3 �������
)NTEGRANTE DO .{CLEO #OLABORATIVO DE
0RfTICAS E 0ESQUISAS EM %DUCAljO ­ATEMfTICA
�.#00%­�� !TUALMENTE SOU PROFESSOR DA
EDUCAljO BfSICA�

)RIS 'RASIELLE 8AVIER DOS 3ANTOS

'RADUADA EM 0EDAGOGIA PELO #ENTRO
5NIVERSITfRIO #%3­!# ������� %SPECIALISTA
EM NqVEL ,ATO 3ENSU PELO #ENTRO
5NIVERSITfRIO #%3­!# EM 0SICOPEDAGOGIA
)NSTITUCIONAL ������� 0vS GRADUADA EM
$IFICULDADES E 4RANSTORNOS DA !PRENDIZAGEM
������� %XPERIoNCIA NA fREA DA %DUCAljO� COM
oNFASE NA %DUCAljO )NFANTIL E NAS SmRIES
INICIAIS DO %NSINO &UNDAMENTAL� ATUANDO
COMO FORMADORA DE PROFESSORES� !TUALMENTE
SOU 0ROFESSORA DA 2EDE ­UNICIPAL DE ­ACEIv�
NO SEGMENTO DA %DUCAljO )NFANTIL� EXECUTO
TAMBmM A FUNljO NA #OORDENAljO 0EDAGvGICA
DESDE �����






