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RESUMO

A afetividade na transmissdo de conhecimento serve como ferramenta base quando na apresentacao,
principalmente, de conteudos de ordem abstrata como os apresentados na matematica. A fim de
favorecer o ensino aprendizado, tem-se como foco central a relacdo dos processos cognitivos, para isso
foram analisados trabalhos onde havia a presenca da neurociéncia, uma vez que 0 processo acontece
no cérebro. Visto isso, ha uma explanacdo acerca dos entendimentos do desenvolvimento humano e
importancia da afetividade na percepcao de Sigmund Freud e Jean Piaget. A seguir, é apresentado um
panorama das teorias, inicialmente dedicadas a superdotacdo, que podem levar o individuo a
desenvolver a inteligéncia l6gica-matematica por meio dos processos de enriquecimento escolar que
favorecem a cognicdo e a assimilacdo de informac@es. Por fim, as atividades propostas ajudam ao
professor desenvolver as habilidades relacionadas ao pensamento critico e raciocinio légico inerentes
a essa inteligéncia.

Palavras-chaves: afetividade, inteligéncia l6gico-matematica, neurociéncia, matematica.

ABSTRACT

Affection in the transmission of knowledge serves as a basic tool when presenting, mainly, abstract
order contents such as those presented in mathematics. In order to favor teaching and learning, the
relationship of cognitive processes has been the central focus. For this, works where neuroscience was
present were analyzed, since the process takes place in the brain. Having said that, there is an
explanation about the understanding of human development and the importance of affectivity in the
perception of Sigmund Freud and Jean Piaget. Next, an overview of theories, initially dedicated to
giftedness, that can lead the individual to develop logical-mathematical intelligence through school
enrichment processes that favor cognition and the assimilation of information is presented. Finally, the
proposed activities help the teacher to develop skills related to critical thinking and logical reasoning
inherent to this intelligence.

Palavras-chaves: afetividade, inteligéncia l6gico-matematica, neurociéncia, matematica.
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1 INTRODUGCAO

O processo de ensino da matematica na Educacdo Infantil é, por vezes, algo temeroso por parte
dos professores. Seja pelo desinteresse ao tema, ou até mesmo dificuldade na contextualizacdo dos
conceitos. O fato é que habilidades como o raciocinio logico, pensamento critico, entre outras, sdo
extremamente necessarios para a vida do aluno.

Portanto, o objetivo principal deste trabalho € apresentar maneiras criativas para a construcao
de atividades relacionadas a matemaética, com foco na Educacdo Infantil e utilizando-se de ferramentas
provenientes de tedricos pesquisadores em altas habilidades e superdotacéo.

No capitulo de abertura, apresenta-se um panorama dos trabalhos publicados que, a priori,
proponha o ensino da inteligéncia légico-matematica por meio de metodologias praticas a luz da
neurociéncia.

O capitulo seguinte descreve as teorias de embasamento revelando a dimenséo da afetividade e
cognicdo no processo de aprendizagem, perpassando pelas habilidades basicas para enriquecimento
escolar e, culminando no entendimento da inteligéncia l6égico-matemaética.

Por fim, demonstra-se a aplicacdo dessas teorias na construcdo de atividades, voltadas ao
ensino de habilidades do campo de experiéncia denominado Espacos, tempos, quantidades, relacdes e
transformacdes, orientado para o ensino de matematica na Educacéo Infantil.

O intuito é dar ao docente subsidio para que possa desenvolver atividades ludicas, baseadas em
teorias dirigidas a expansdo de habilidades l6gico-matematicas nas criancas, para que assim, estas

tenham uma aprendizagem significativa no campo da matematica.

2 ANEUROCIENCIA E O PROCESSO DE APRENDIZAGEM MATEMATICA

Neurociéncia € um tema em voga e houve um aumento de pesquisas relacionadas nos ultimos
anos. Elas ajudam a entender com mais clareza todo o processo de aprendizagem, pois considera o
funcionamento do cérebro e de suas fungdes. O objetivo, portanto deste trabalho, é apresentar um
panorama das pesquisas acerca do tema bem como vislumbrar a possibilidade de utilizar as
metodologias ativas para aplicacao de atividades matematicas para a educagéo infantil.

A pesquisa foi delineada por meio de, em primeiro lugar, analise dos artigos publicados de
modo a encontrar subsidios que favorecam o ensino da inteligéncia l6gico-matemaética enfocando as
metodologias praticas para o professor a luz da neurociéncia. A partir dos resultados encontrados serdo
desenvolvidas atividades para que os professores possam aplica-las na sala de aula. Porém, para que a
pesquisa fosse possivel optou-se por fazer um recorte do tema. Portanto, este estudo € uma revisao
sistematica de literatura (RSL), por meio de andlise das producGes com o foco de investigacdo na

neurociéncia.
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O tema pode ser compreendido pela seguinte pergunta: Temos um cenario onde os alunos
possuem estilos de aprendizagem bem distintos, portanto, podemos utilizar o simbolico para favorecer
e facilitar o processo de ensino-aprendizagem, com o apoio da neurociéncia, baseando nas inteligéncias
multiplas na educacéo infantil?

Ademais ao problema central da pesquisa, 0 projeto serd norteado pela questdo especifica:
Como podemos ajudar os professores da educacdo basica a identificar e desenvolver a inteligéncia
I6gico-matematica nos alunos da educacdo infantil por meio da confecgdo de atividades ludicas e de
facil aplicacdo, bem como avaliar os resultados pds-aplicacdo?

O objetivo da pesquisa sera constituido por pesquisas teoricas e de campo, ambas aplicadas no
contexto da educacdo béasica norteada pela BNCC, criando subsidios para os professores trabalharem
com o aprimoramento da inteligéncia I6gico-matematica em seus alunos.

Em decorréncia do problema de pesquisa apresentado, algumas hipoteses sdo apresentadas para
investigacdo: quando aplicamos atividades personalizadas aos alunos, ou seja, promovemos uma
aprendizagem adaptativa e afetiva, os alunos tendem a absorverem o contetdo de maneira mais
satisfatoria; os professores da educacgdo infantil ndo possuem formacdo adequada para identificar as
inteligéncias multiplas nas criangas e assim, conseguir desenvolvé-las significativamente; e a maior
parte dos professores ndo possui tempo extra para o desenvolvimento de atividades personalizadas para
0s seus discentes. Para responder a essas hipoteses, escolheu-se teses e dissertacdes acerca do tema que
estdo disponiveis na Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Disserta¢des (BDTD).

A busca utilizou-se dos indexadores “neurociéncia”, “matematica” ¢ “aprendizagem” com os
operadores AND (neurociéncia AND matematica AND aprendizagem), resultando em 14 trabalhos.
Todas foram analisadas de maneira critica baseado em dois critérios: a) possuir a apresentacdo de
metodologias ativas, b) apresentar exemplos de atividades praticas para o professor. Obtendo-se entdo

0 seguinte resultado:

Quadro 1 — Lista de trabalhos

Trabalho Critério a Critério b
T1 Nao Sim
T2 Sim Sim
T3 Nao Sim
T4 - -
T5 Nao Nao
T6 Nao Nao
T7 Nao Néo
T8 Sim Sim
T9 - -
T10 Nao Sim
T11 Nao Néo
T12 Nao Néo
T13 Nao Sim
T14 Nao Sim

Fonte: Elaborado pela autora (2021)
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A partir dos resultados apresentados, viu-se uma defasagem em pesquisas que trabalhem a

matematica por meio de metodologias ativas. Ela revela-se importante no processo de ensino

aprendizagem, principalmente, quando visto do ponto de vista da atual situacdo de ensino-hibrido por
qual esta se passando.

Desta forma, as atividades serdo elaboradas com base no Modelo de Enriquecimento Escolar

de Joseph Renzulli que propde uma formacao integral do sujeito por meio de aplicacfes provenientes

dos interesses dos alunos para desenvolver as capacidades académica e produtivo-criativa:

“As situagoes de aprendizagem elaboradas para promover a superdota¢do produtivo-criativa
enfatizam o uso e aplicacdo de informacdes (contetido) e habilidades de pensamento de uma
forma integrada, indutiva e orientada para problemas reais. No SEM tradicional, os dotes
académicos sdo desenvolvidos usando a compactacao curricular, a aceleracdo, a instrugéo
diferenciada e varias formas de enriquecimento académico.” (RENZULLI, 2014)

Outro fator relevante da teoria, € o projeto ter por base o interesse do aluno. Sendo assim, por
meio de sondagem prévia o0s assuntos sao, posteriormente, dispostos para que cada aluno escolha o
tema de maior interesse. Em decorréncia deste modelo, as crian¢as criam uma motivagdo maior para
aprofundar-se nos assuntos, o que consequentemente, na visao de Piaget, gera uma maior assimilacéo

proporcionando uma aprendizagem significativa.

3 O PROCESSO COGNITIVO NA VISAO DE FREUD E PIAGET

Primeiramente temos que entender o conceito de cognicao, segundo Sklar & Bohadana (2014):

“[...] cognigdo é entendida como o ato ou processo de conhecer, que inclui estados mentais e
processos como 0 pensamento, a atencdo, o raciocinio, a memoria, 0 juizo, a imaginacao, o
discurso, a percepg¢do visual e auditiva, a aprendizagem, a consciéncia e as emogoes.”

Freud ndo se interessou diretamente pelos processos cognitivos do cérebro, ao contrario de
Piaget. Porém, podemos dizer que seus estudos ajudaram bastante no processo de entendimentos de
nossas bases cognitivas. Piaget, em seu livro Les sciences sociales avec et aprés Jean Piaget revela seu
interesse pela psicanalise.

Freud vé os estagios de desenvolvimento de qualquer individuo com base em estagios
psicossexuais chamados estagios de sexualidade. Durante a infancia, a crianga passa por cinco fases:
a) Fase oral (0 a 1 ano): a area de prazer da crianga é a boca. Portanto, tudo o que a crianga possui 0
leva. Ela € o seu orgdo vital durante a amamentacdo. A um forte vinculo entre a crianca e a mae; b)
Fase anal (2 a 4 anos): A crianca ganha o controle de seus esfincteres, gerando uma sensacgédo de
controle e independéncia. A nocdo de higiene também surge; c) Estégio falico (4 a 6 anos): As criangas

comecam a descobrir as diferencas entre o feminino e o masculino. Concentra-se no prazer dos 6rgéos
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genitais. Nesta fase, podem ser desencadeados os complexos de Edipo (meninos) ou Elektra (meninas),
em gue 0 menino se sente atraido por ela e briga com o pai (meninos) e o contrario para as meninas; d)
Fase de laténcia (6 a 11 anos): A crianca volta seus desejos para questdes sociais. Os desejos sexuais
sdo suprimidos e ela se preocupa em ser aceita. Segundo Freud e devido ao desenvolvimento do
superego e do ego; e) Fase genital (11 em diante): A sexualidade é retomada com o inicio do interesse
pelo sexo oposto. Os jovens buscam o amor fora de seu ambiente familiar.

Para Piaget, o individuo cria seus significados a partir da herangca de seu funcionamento
intelectual e da interacdo com o0 meio, com o objetivo de satisfazer suas necessidades. O conhecimento
surge por meio de algumas situacOes desafiadoras em que o individuo se retira de sua “zona de
conforto”. Assim, precisa se adaptar ao inesperado, transformando as informac6es assimiladas
(assimilacdo) para que sejam incorporadas (acomodacgédo). Desta forma, novas conexdes neurais

surgem e temos um processo de evolugao:

Figura 1 — Processo de evolugéo do conhecimento

desequilibrio

Fonte: Elaborado pela autora

A fim de facilitar a compreensédo das etapas de desenvolvimento cognitivo humano, Piaget o
divide em periodos, cada um com caracteristicas especificas: a) 1° periodo: Sensério-motor (0 a 2 anos):
A crianca percebe o mundo e os movimentos que o rodeiam. E a fase das ac@es, o desenvolvimento
fisico acelerado € evidente e serve de base para o surgimento de novas habilidades; b) 2° periodo: Pré-
operatorio (2 a 7 anos): Aparecem a linguagem e as mudancas nos aspectos intelectuais, afetivos e
sociais da crianca. O desenvolvimento da linguagem acelera o desenvolvimento do pensamento; c) 3°
periodo: Operagdes especificas (7 a 11 ou 12 anos): A crianca consegue direcionar uma a¢do visando
um objetivo. Vocé pode organizar suas ideias e eventos sequenciais; d) 4° periodo: Operac6es formais
(11 ou 12 anos em diante): O jovem é capaz de compreender conceitos como liberdade e justica, além
de ser capaz de criar teorias e levantar hipdteses.

Para Freud, o desenvolvimento depende do tipo de tratamento a que a crianca foi submetida.
Portanto, o que acontece na infancia tem consequéncias diretas no desenvolvimento cognitivo do
adulto. N&o existe uma distingdo tdo clara entre as fases da vida. Além disso, a busca pelo prazer

interfere diretamente nas escolhas do individuo e, consequentemente, afeta a motivacéo:
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“A busca pelo prazer é um movimento constante para alcangar a transcendéncia do
temporal para o atemporal, na qual o individuo é responsavel por suas acoes e escolhas
objetivando seu progresso continuo, alimentando cada vez mais seu ego de maneira
temporal e consequentemente atemporal, se identificando como um ser essencial na histéria
que ele participa.” (RODRIGUES, 2021)

Piaget, por outro lado, tem a concepcdo de que as estruturas cognitivas sdo qualitativamente
diferentes entre as etapas da vida do individuo. No entanto, tanto para Freud quanto para Piaget, as
criancas acreditam que seus desejos e vontades mobilizam o mundo. Além disso, concordam que a
percepcao dos objetos e a nocdo de realidade vao sendo adquiridas gradativamente.

Assim, a autorregulacdo em estar ou ndo motivado para realizar determinada tarefa esta ligada
a cognicdo. Durante esse processo Prates e Joly (2021) creem que o comportamento do individuo pode

entdo, estar baseado em um dos seis estilos de motivacao presentes na Teoria da Autodeterminagéo:

Figura 2 — Teoria da autodeterminacéo

Motivagao extrinseca Motivagao intrinseca

—  Regulagdo externa

Regulacdo introjetada

—{ Regulagdo identificada

- Regulacdo integrada

Fonte: Elaborado pela autora

Na desmotivacdo hd uma auséncia de intencdo e na motivacao intrinseca existe uma satisfacdo
inerente ao realizar as tarefas propostas. Na motivacdo extrinseca, a dependéncia ocorre com algo
externo: regulacdo externa (reforcos positivos ou negativos), regulacdo introjetada (necessita de
aprovacdo), regulacdo identificada (relevancia pessoal na atividade) e regulacéo integrada (obedece ao
que é pedido). Assim, as aces do sujeito sdo baseadas, majoritariamente, na importancia daquela

atividade, determinando se havera ou ndo aprendizado efetivo.

4 TEORIAS DAS INTELIGENCIAS MULTIPLAS

A teoria das inteligéncias multiplas foi desenvolvida por Howard Gardner, por volta da década
de 1980. Foi apresentada pela primeira vez em 1983 no livro Structures of Mind: The Theory of
Multiple Intelligences. Para ele, a inteligéncia ndo pode ser medida apenas com o teste de QI, uma vez
que o ser humano é um sujeito biopsicossocial, portanto, hd mais de uma inteligéncia nele e elas se

desenvolvem de acordo com a interacdo do ambiente.
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Analisando a memdria, encontram-se 0s aspectos neuropsicolégicos de sua divisdo: memoria
imediata, memoria de curto prazo, memdria de longo prazo, memdria semantica (ou genérica) e
memoria episddica (memoria para eventos especificos), memoria procedural (saber fazer) e memoria
proposicional (saber o qué). Dessa forma, eles podem refletir diferentes processos psicologicos, uma
vez que sao cuidados por diferentes centros neurais.

Assim como acontece com as inteligéncias, ao observar uma crianga, por exemplo, € possivel
verificar o uso de vérias delas. Durante o desenvolvimento, eles s&o internalizados e a individualidade
se apresenta por meio da interferéncia do meio em que vivem. O individuo pode usar uma ou mais das
inteligéncias, simultaneamente ou separadamente. Atualmente sdo descritos nove tipos de inteligéncia:
linguistica, l6gico-matematica, interpessoal, intrapessoal, corporal-cinestésica, musical, existencial,
visual / espacial e naturalistica.

Mas como essas inteligéncias foram encontradas? Para ser considerada uma inteligéncia, um
dos critérios é que alguns grupos sejam inicialmente separados, mais especificamente aqueles que estdo
acima da média e abaixo da média da Escala de QI de Binet-Simon (Figura 1). A inteligéncia linguistica

e l6gico-matematica é medida nesta escala. Muitas asas sao encontradas por meio da observacao.

Figura 1 - Escala Binot-Simon

34,13%  34,13%

13,59%

Populacdo

al 52 &8 84 100 Nné 132 148
Fonte: O livro da Psicologia, 2016

Devido a amplitude e complexidade, atividades para inteligéncia légico-matematica serdo
criadas. Para Gardner (2012), ¢ definida como a “capacidade de desenvolver equacles e provas,
realizar célculos e resolver problemas abstratos”. O desenvolvimento das inteligéncias é fundamental

e, de acordo com um inquérito realizado a professores que aplicam o SUMIT (Escolas que utilizam a
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teoria das inteligéncias multiplas nas 'Escolas que utilizam a teoria das inteligéncias mdltiplas’
portuguesas) 78% referiram que houve bons resultados na a aplicagdo de testes de padrbes gerais.
(GARDNER, 2003).

E importante desenvolver a inteligéncia l6gico-matematica porque permite que os individuos
vejam as relacOes entre as coisas, como, por exemplo, que as letras do alfabeto ndo séo apenas formas
e simbolos. Ou ainda, para resolver problemas considerados cientificos, na realidade, é também uma
parte importante do pensamento critico. Normalmente, as pessoas com inteligéncia I6gico-matematica
desenvolvida tendem a escolher trabalhos focados em ciéncias exatas, como engenharia, estatistica,
inteligéncia de dados, etc. Para que seja aperfeicoado, os professores devem reconhecé-lo em seus
alunos. Desta forma, é possivel criar elementos para que o aluno alcance uma aprendizagem agradavel
e significativa.

Como Piaget, Gardner apresentou estagios de desenvolvimento da inteligéncia onde o professor
pode criar processos de estimulacdo: padrdo bruto ou inteligéncia pura (0 a 1 ano) onde o bebé comeca
a perceber 0 mundo ao seu redor; Estagio dos sistemas simbolicos (2-5 anos) onde a crianga realmente
comeca a compreender a simbolizagdo de cada inteligéncia; O sistema de segunda ordem ¢ a fase em
que a crianca passa a ser mais seletiva, ampliando as habilidades comuns a sua cultura. Realizacédo
especifica do campo (adolescéncia em diante) onde o foco estd em uma ou mais inteligéncias.

Na maioria dos casos, 0s alunos tém um estilo de aprendizagem metddico e pensam de forma
linear. Tem tendéncia a resolver problemas, raciocinar, analisar relagdes de causa e efeito, aprender a
usar numeros e informacdes visuais abstratas. Para desenvolver a inteligéncia l6gico-matematica, €
aconselhavel aplicar exercicios de calculo mental, resolucdo de problemas, leitura de partituras, jogos

com regras, escrever historias, resolver quebra-cabecas, etc.

5 TEORIAS DAS INTELIGENCIAS MULTIPLAS

O Modelo de Enriquecimento Escolar ou, na traducdo literal, Modelo de Enriquecimento para
toda a escola (Schoolwide Enrichment Model - SEM) refere-se a um programa de enriquecimento
curricular para alunos com superdotacédo e altas habilidades. Ele tem por finalidade desenvolver os
pontos fortes e talentos dos estudantes por meio da metodologia de projetos, criados a partir dos temas
mais relevantes aos estudantes.

A aprendizagem investigativa € plano de fundo para a realizagdo das atividades com os alunos.
O SEM considera a unicidade do ser humano, a aprendizagem contextualizada e afetiva. O modelo é
composto por trés etapas: tipo I, tipo Il e tipo I1l. No tipo | sdo apresentados aos alunos uma ampla
variedade de temas, fora do contexto escolar, para o aluno escolher. Apds a primeira etapa, no tipo Il,

sdo apresentados materiais e métodos para desenvolver a afetividade e desenvolvimento de processos
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do tema escolhido no tipo I. Os alunos que se interessaram por algum tema no tipo I, comprometem-
se em aprofundar os estudos e assumem um papel de pesquisador. (RENZULLI, 2014)

Para que o aluno se desenvolva de maneira integral e evolua no projeto, ele precisa adquirir
algumas habilidades necessarias. Assim como na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), portanto
abaixo vocé tera um comparativo das habilidades esperadas pelo SEM e as competéncias gerais da

BNCC:

Quadro 1 - Comparacao entre as habilidades SEM e as competéncias da BNCC

SEM
(RENZULLI, 2014)

BNCC
(BRASIL, 2018)

Planejar uma tarefa e considerar as alternativas

Pensamento Cientifico, Critico e Criativo

Monitorar a propria compreenséo e necessidade de
informacdes adicionais

Cultura Digital

Identificar padrdes, relacdes e discrepéncias nas
informacdes

Conhecimento
Pensamento Cientifico, Critico e Criativo

Gerar argumentos, explicacOes, hipoteses e ideias
razodveis utilizando fontes de informac&o, vocabulario e
conceitos apropriados

Conhecimento

Pensamento Cientifico, Critico e Criativo
Comunicacéo
Argumentacéo

Estabelecer comparacdes e analogias com outros
problemas

Cultura Digital

Formular perguntas significativas

Pensamento Cientifico, Critico e Criativo

Aplicar e transformar as informac6es factuais em
conhecimento (til

Comunicacéo
Cultura Digital

Acessar répida e eficientemente informacgdes oportunas e
extrair significado dessa informacdo de uma forma seletiva

Comunicacéo
Cultura Digital

Estender o seu proprio pensamento além das informacdes
dadas

Conhecimento

Detectar vieses, fazer comparacdes, tirar conclustes e
prever resultados

Argumentagdo

Distribuir o tempo, horarios e recursos

Pensamento Cientifico, Critico e Criativo

Aplicar o conhecimento e estratégias de solucdo de
problemas a problemas do mundo real

Pensamento Cientifico, Critico e Criativo

Trabalhar efetivamente com 0s outros

Empatia e Cooperacdo

Comunicar-se efetivamente em diferentes géneros,
linguagens e formatos

Comunicacéo
Cultura Digital

Originar prazer do engajamento ativo no ato da
aprendizagem

Autoconhecimento e Autocuidado

Solucionar problemas criativamente e produzir novas
ideias

Pensamento Cientifico, Critico e Criativo
Argumentacéo

Fonte: Elaborado pela autora, 2021

Ao promover esta comparacao é possivel uma maior compreensdo de como as habilidades SEM
baseadas na BNCC podem ser aplicadas, e é possivel incorporar outras habilidades. Cabe ao professor
fazer as mudancas necessarias para adapta-los a realidade de sua escola. No modelo de enriquecimento,
os alunos podem avancar e receber oportunidades para desenvolver e aproveitar seus dons por meio de
instrucdo personalizada. Além de expandir o pensamento de ordem superior por meio da

personalizagdo da experiéncia de aprendizagem.
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6 PROMOVENDO O DESENVOLVIMENTO DA INTELIGENCIA LOGICO-
MATEMATICA
A BNCC (BRASIL, 2018), quando se trata de matemética na Educacéo Infantil, tem por campo

de experiéncia relativo o denominado Espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformacoes:

“[...] as criangas também se deparam, frequentemente, com conhecimentos matematicos
(contagem, ordenacao, relacdes entre quantidades, dimensdes, medidas, comparacéo de pesos
e de comprimentos, avaliacdo de distancias, reconhecimento de formas geométricas,
conhecimento e reconhecimento de numerais cardinais e ordinais, etc.) que igualmente
agucam a curiosidade.”

Além disso, as atividades propostas terdo sempre algumas das competéncias gerais descritas. A
escolha em desenvolver atividades na educagdo infantil toma como base o despreparo de alguns
docentes na apresentacdo de contetdos relacionados a matematica. Segundo Kishimoto atrela-se a isso

a dificuldade da criatividade neste campo:

“A capacidade ludica do professor é um processo que precisa ser pacientemente trabalhada.
Ela ndo é imediatamente alcancada. O professor que, ndo gostando de brincar, esfor¢a-se por
fazé-lo, normalmente assume postura artificial facilmente identificada pelos alunos.”
(KISHIMOTO, 2000, p. 122).

E durante a infancia que a crianca constroi sua base nos conhecimentos l6gico-matematicos.
Por isso, o trabalho com o Iudico pode ajudar na assimilacdo dos contetdos por parte dos pequenos.
Esses principios estdo presentes no Referencial Curricular Nacional para a Educacédo Infantil (RCNEI)
revelando que essas condigdes servem “para maximizar a constru¢ao do conhecimento, introduzindo
as propriedades do ludico, do prazer, da capacidade de iniciagdo e acdo ativa e motivadora”.
(BRASIL, 1998, p. 37).

Essa argumentacdo € reforcada quando atem-se ao histérico de dificuldades na assimilacédo de
conteudos matematicos. Desta forma, o jogo vem para motivar o estudante por meio da

contextualizagéo de assuntos abstratos, conforme corrobora Barbosa e Melo (p. 3067):

“No que diz respeito a contextualizaG¢ao, 0 ensino vem sendo modificado com o passar dos
anos exigindo contextos nos quais a matematica possa ser transformada em uma
ferramenta para o aluno resolver os problemas do seu dia a dia. Dessa forma, é necessario
que o professor apresente situa¢des mais proximas da realidade do aluno.”

Ademais, a crianca expande a capacidade perceptiva, motora e criativa desenvolvendo-se numa
perspectiva critica em relagéo ao seu papel no mundo. A seguir, serdo apresentados alguns modelos de

atividades que favorecem o desenvolvimento da inteligéncia l6gico-matematica na Educagéo Infantil.
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ATIVIDADE 1
Competéncia geral: Pensamento Cientifico, Critico e Criativo
Habilidade SEM: Identificar padrdes, relagdes e discrepancias nas informacoes
Habilidade BNCC: (EIO3ETO01) Estabelecer relagcdes de comparacdo entre objetos, observando suas
propriedades. (EIO3ETO05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhancas e diferencas.
Tema: Sequéncia numérica

Imprima ou reproduza o tabuleiro e as cartas abaixo. Pergunte as criangas se elas ja brincaram
de comparacgdo alguma vez. Procure na sala objetos que possam ser comparados e pergunte-lhes quais
as caracteristicas semelhantes de cada um. Apoés essa dinamica, informe que no que jogo de hoje elas
devem fazer uma comparagdo entre as cartas dos ndmeros e a respectiva quantidade do tabuleiro.

Quando encontrar a casa correspondente ela devera colocar a carta sobre esta.

Tabuleiro
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ATIVIDADE 2
Competéncia geral: Empatia e Cooperagao
Habilidade SEM: Trabalhar efetivamente com os outros
Habilidade BNCC: (EIO3ET03) Identificar e selecionar fontes de informacdes, para responder a
questdes sobre a natureza, seus fendmenos, sua conservacdo. (EIO3ETO05) Classificar objetos e figuras
de acordo com suas semelhancas e diferengas.
Tema: Jogo da memdria das emogdes

Imprima e recorte as cartas. O ideal é que tenha um grupo de cartas para cada 3 criangas, mas
vocé também pode fazer esse jogo de maneira digital pelo site wordwall.net. Pergunte as criancas o
que elas sabem sobre as emocdes? Cite uma emocao e peca que a expressem utilizando apenas seu
rosto. Diga-as que todos irdo brincar com um jogo da memoria diferente, onde eles terdo que descobrir
as emocOes baseando-se em expressdes faciais, semelhantes as que acabaram de fazer. Distribua as
cartas e faga a seguinte pergunta para a sala: “Qual o sentimento relacionado a cada foto apresentada?
Peca que encontre as correspondentes no jogo. Ganha quem encontrar mais correspondéncias. As
emocdes apresentadas nesse jogo sdo baseadas nas sete emocgBes universais descritas pelo psicélogo

norte-americano Paul Ekman. Para saber mais, leia o artigo intitulado Psicologias da emocdo: teorias

e implicacdes, disponivel no site da Sociedade dos Psic6logos.

Cartas
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ATIVIDADE 3
Competéncia geral: Autoconhecimento e Autocuidado
Habilidade SEM: Originar prazer do engajamento ativo no ato da aprendizagem
Habilidade BNCC: (EIO3ETO06) Relatar fatos importantes sobre seu nascimento e desenvolvimento, a
historia dos seus familiares e da sua comunidade.
Tema: Arvore genealdgica

Imprima a arvore sendo uma para cada crianga. Explique-lhes o que é arvore genealdgica.
Pergunta se elas sabem quem s&o seus avos e quais as caracteristicas fisicas suas sdo semelhantes as
deles. Peca que cada crianca preencha sua arvore com os nomes de seus parentes, ano de nascimento
da pessoa e parentesco. Depois, peca que preencham a tabela em ordem crescente. Agora, pega que

observem e verifiquem quem é o mais velho da arvore.

Arvore genealdgica

Tabela
Tabela de nascimentos

Ano de nascimento Parentesco Nome
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7 CONCLUSAO

O processo afetivo é fator decisivo na aprendizagem do aluno, bem como a interagdo com o
meio. Desta forma, o professor deve criar maneiras de trabalhar, contextualizada e gradualmente, os
conteudos apresentados aos alunos.

Quando se trata de conceitos matematicos na Educacdo Infantil, leva-se em consideracéo a
suma importancia de seu pleno desenvolvimento. Isso se deve ao fato de que, habilidades como o
pensamento critico, sejam utilizadas para as outras areas do conhecimento além da matematica. Desta
forma, as inteligéncias multiplas apresentadas por Gardner reforca o conceito de que todo individuo
possui, em medidas diferentes, todas as nove inteligéncias multiplas.

Cabe salientar que o intuito deste trabalho foi mostrar alternativas de aplicagdo das concepgoes
I6gico-matematicas no &mbito da Educacdo Infantil, pautados tanto pelas habilidades da Modelo de
Enriquecimento para Toda Escola, de Renzulli, quanto nas competéncias gerais da BNCC e, centrando-
se no campo de experiéncias Espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformacdes.

Espera-se que o docente possa ampliar a visdo da matematica a partir de explicitacdo desses
conceitos aqui apresentados. Gerando um panorama maior, no que cerne a criatividade, na confeccéo

de atividades focadas no campo supracitado.
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